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A MARIO játÉKOK tÖRtTÉNEtTE 
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MOBILE ARMOR (PS) 

DEFENDER (PS2) 
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CONÍRA SHAtTERED SOLDIER (PS2) 
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REIGN OF FIRE (PS2) 
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WRC II EXÉREME (PS2) 

THE GEtawaY (PS2) 

SUIKODEN 3 (PS2) 

MORtAL KOMBAt: DEADLY ALLIANCE (PS2) 
GRANDIA X (PS2) 

FIFA 2003 - NHL 2003 (PS2) 
007 NigGHtFiRE (PS2) 

HAVEN: CALL OF tHE KiNG (PS2) 
BMX XXX - TONY HAWK"S PRO SKAtER 4 (PS2) 
WiLD ARMS 3 (PS2) 

HARRY POttER AND tHE CHAMBER OF SECRETS (PS2) 
X-MEN: NEXt DIMENSION (XBox) 
MECH AssxAuLt (XBox) 

JEDI KNiGHt II (XBox) 

KAKUtO CHOJIN (XBox) 

UNREAL CHAMPIONSHIP (XBox) 
HOUSE OF tHE DEAD 3 (XBox) 

Mvst 3 (XBox) 

TOTAL IMMERSION RACiNG (XBox) 
PHANtOM CRASH (XBox) 

TOEJAM § EARL III (XBox) 

SERIOUS SAM (XBox) 

SPUNCER CELL (XBox) 

EÍTERNAL DARKNESS (GC) 

MAGiCAL MIRROR SÍARRING MiCKEY MousE (GC) 
?o0CcUBE (GC) 

TOMB RAiIDER: THE PROPHEcY (GBA) 
BiACcK BELt CHALLENGE - Doom II (GBA) 
MEÍROID FUSION - SANTA CLAUS JR. ADVANCE (GBA) 
TREASURE PIANEt - HARRY POttER AtCOS (GBA) 
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Amikor a szerkesztőség körül dolgozó 
hölgyemények feltűnően sokat és gyak- 
ran kezdenek sugdolózni (-- minden nap 
eltünedeznek 1-1 órára, majd megpakolt 
reklámszatyor-hegyekkel térnek vissza); 
amikor a főnök bezárkózik az irodájába 
és saját kezűleg legyárt egy köteg ,13. 
havi fizetés" feliratú borítékot; amikor a kí- 
nai piac környékén szombat délelőtt lehe- 
tetlen parkolóhelyet találni; na meg ami- 
kor egy reccsenés hallok magam alól, és 
üvöltve felugorva azt látom, hogy ráültem 
egy karácsonyfadíszre — nos, ekkor már 
lehet tudni, hogy nyakunkon a Karácsony! 

Ilyen tájban a főszerkesztőnek már nincs 
ideje filózgatni — dönteni kell, hogy mit 
csináljon újságjával a következő évben. 

Maradjon minden a régiben? Érdemes a 
jól bevált iránytól eltérni? 

Változtasson drasztikusan? Vajon beve- 
szi a vásárlók gyomra a vakmerő húzáso- 
kat? 

Legjobb lenne úgy továbblépni, hogy 
maradjon minden úgy, ahogy a vevők 
megszokták (és elvárják), de ugyanakkor 
adjunk is valami pluszt, amiért megint — 
legalább — egy évig érdemes megvenni a 
szóban forgó magazint, esetünkben az 
576 Konzolt. 

Novemberi számunk AKTuálisa után 
több tucat izgatott levelet kaptunk — min- 
denki azt akarta tudni, mi történik velünk 
jövőre. Kis időre fel kellett függesztenünk 
ugyanis az előfizetések elfogadását, hi- 
szen ki kellett kalkulálnunk, 2003-ban 
mennyiért tudjuk adni nektek a Konzott. 
Zsolt, a laptulajdonos azt mondta: ,Mar- 
tin, felőlem lehet DVD, akciófigura, zseb- 
lámpa vagy akár CD-író is az újsághoz, 
te döntesz!" 

Osztottam-szoroztam és arra jutottam, 
hogy a lehető legkisebb áremelés mellett 
(már hozzászoktatok, hogy egyre vasta- 
gabb a Konzol, több zsozsót viszont nem 
kell kidobni érte :) a lehető legnagyobb 
mértékben megnöveljük a lap terjedelmét, 
és így szolgáljuk ki a lehető legjobban az 
erősen megosztott (5 különböző géppel 
foglalkozunk, ugyebár) vásárlóréteg igé- 
nyeit. Több oldal - több teszt, hosszabb 
cikkek, nagyobb képek, különleges új ro- 
vatok (marad a Cool-Túra! :). Azt vallom, 
egy ,papír" újságnál az a lényeg, hogy 
minél több információval legyen megtöltve 
— ennek januártól semmi gyakorlati aka- 
dálya sem lesz! 

Nem érzem azt, hogy jelen pillanatban 
az olvasóink nagyobb hányada szívesen 
fizetne ki (minimum) plusz 700 forintot 
egy ,egyszer használatos", videókkal és 
képekkel teletömött DVD-ért — olvasókat 
elveszteni pedig nem akarunk. Januártól 
tehát 80 oldalas lesz a Konzol (ez --16 ol- 
dal!) és ezért mindössze csak néhány fo- 
rinttal többet kell leszurkolni. Nem vé- 
szes, ugye? ;) 

Új árainkról, az előfizetésről és tűzforró, 
karácsonyi , JÁTÉKOT ADUNK AJÁN- 
DÉKBA" akciónkról a 63. oldalon olvas- 
hatsz bővebben. Lapozz gyorsan oda és 
küldd vissza a szelvényt, nehogy lema- 
radj az ajándék CD-kről és DVD-kről! 


A teljes 576 stáb nevében nagyon Kelle- 
mes Karácsonyt és Boldog Új Évet kíván: 


Martin 
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Címlap: Splinter Cell (Xbox) 


RESIDENT EVIL 4 (GC) 


A Gamecube tulajok már gyújthatják is az öröm- 
tüzeket: november ti cén megtörtént a 
Resident Evil 4 hivatalos bejelentése, és a dol- 
gok jelenlegi állása szerint Cube-exkluzív lesz a já- 
ték. A zombimészárlós széria negyedik felvonásá- 
ban Leon S. Kennedy ligen, ő az — egyenesen a 
második részből) irányítása lesz a feladatunk, aki a 
fertőzést okozó vírus eredetét kese Umbrella 
korporáció kutatóbázisán. A sztoriból egyelőre 








ennyi biztos, a további részletek még csak pletyka- 
szinten keringenek — így például az is, hogy a ne- 
nyedik epizódban szerepet kap a szintén a Resi- 
dent Evil 2-ben megismert Ada is. A dolog már 





csak azért is valószínűsíthető, mert a Capcom eb- 
ben az epizódban is alkalmazni kívánja a Resident 
Zeroban bevezetett karakter-váltogatós rendszert. 
Sajátszemszögű nézőpont implementálásáról i: 
tognak, de nem MGS2-féle ,FPS nézetből lövök" 
stílusban: az új nézőpont akkor lépne életbe, ha 
valamit közelebbről meg kívánunk vizsgálni. Főel- 
lenfélből négy tarobót kozunk  — egyelőre rejtély, 
hogy kik/i mik lesznek ők. A grafika mindenesetre 
keményen büntet - már a képek is lenyűgöző rész- 
letességű vizuális megjelenítést sejtetnek, de a beje- 
lentéskor lejátszott rövidke trailer hangúdtos ré- 
szecske-effektjei (a tűz és a gomolygó füst valami 
elképesztően jól nézett ki) és valósághűen lengede- 
ző függönyei láttán az orcánk is dlóhullot — na- 
gyon keményen megdolgoztatják a Cube hardverét 
a Capcomos fiúk! 


CAPCOM ÚJDONSÁGOK 
2003-RA (GC) 

A Resident Evil 4 bejelentésével párhuzamosan a 
Capcom több más, szintén Gamecube-os fejlesz- 
téséről is lerántotta a leplet - ezekkel most egy 
blokkban foglalkozunk. 

Viewtiful Joe - A Capcom , szuperhírós" pró- 
fi: ás B 

















bálkozása a kettődés ugrabugrák és a háromdés 
beatem-upok elemeit ötvözi — a látottak alapján 
sikeresen. Poénos beszólások, cel-shaded örajta 
a játékmenet vé részét képző cool 200mo- 
lások és lassítások — megjelenés 2003 tavaszán. 
P.N.03 - A játék leginkább a Tomb Raider- 


szériára emlékeztet: szemet gyönyörködtető dom- 
borulatokkal rendelkező főhősnő (Vanessa Z 
Schneider), hatalmas fegyverek, még hatalma- 
sabb szörnyek (van köztük egy erősen a Dűne ho- 
mokférgére hajazó rettenet is), akrobatikus moz- 
dulatok. Vanessa bosszúja a CAMS (gonosz ro- 
bothordák) által lemészárolt családjáért rendkívül 
látványosnak ígérkezik. Szintén 2003 tavaszára 


várjuk. 
Dead Phoenix - A repkedős lövöldékek ra- 


jongói fogják értékelni elsősorban a Halott Főnix 
renalin pumpáló akcióját — a játékban a Win- 
Clan egy oszlopos tagját alakítva kell miszlik- 
lönünk és robbantanunk az ő: 
(azaz az otthonunk) ellen áskál et. A já- 
ték direktora, Hiro Kato szerint a legfőbb céljuk 
az, hogy az egyszeri játékos egy madár szad 
ságával röj ködhessen a levegőben - a grofikától 
nem óne ájulva, de a játékélmény még sok 
mindenért kárpótolhat (az zene viszont baromi 
jó). 2003 nyarán. 


Killer 7 - A végére maradt a legjobb falat: a 















Killer 7 egy roppant stílusos cel-shading technoló- 
giával készült játék - és csattanós válasz 


azoknak, akik a Gamecube-ot hajlamosak ,legye- 


rekkonzolozni". A főszerelő bérgyilkos (Harman 
Smith, más néven Istenek Gyilkosa) hét személyi- 
séggel rendelkezik (ezek közül az egyik tolószék- 
ben közlekedik!), és Kun Lan, a világ egyik leg- 
veszélyesebb bűnözője ellen harcol. Öt különálló 
fejezetre bontott sztori, négy felfedezendő világ, 
döbbentessen jól megvalósított és vértől tocsogó 
(1!) grafika — a játék percek alatt a várólistánk ele- 
jére ugrott — sajna jövő év végéig kell még vár- 
nunk rá. 

A játékokhoz kapcsolódó trailerek (és még sok 
minden más finomság — például Resident 4, Zel- 
da, DMC2 videók) letölthetők az 576 Onlineról, 
látogassátok meg bátran! ;-) 


LEGEND OF ZELDA (GC) 


Az alcímet már mellé sem merjük írni: a múlt hó- 
napban közölt Winds of Takuto egyáltalán nem 
bizonyult véglegesnek, mert azóta inkább Wand 
of the Wind, vagy The Wind Waker címen emle- 
getik a játékot. Öszintén reméljük, hogy hivatalo- 





san is megerősítik lassan valamelyiket (jelenleg 
ve úgy néz ki, hogy Európában a Wind 
Waker lesz a befutó), mert az eredeti Legend of. 
Zelda: Kaze no Takuto-t elég nehezen tudjuk kiej- 
teni két vodka-martini után. ;-) 

A történet elején a fiatal Link békésen éldegél 
egy kis szigeten nagyanyjával, Baachannal, és 
húgával, Carillal. A dolgok persze rosszra fordul- 
mik a nagy és gonosz madár, Zeeklock elrabolja 
Carilt — Link barátunk pedig utána ered. Az egyik 
címvariánsban is szereplő Wand of The Wind" 
egy hősünk által használt varázstárgy, mellyel — 
mint neve is mutatja — a szél irányát és erősségét 
lehet majd ÖEHTES A szél néha nagyon jól 


jön, mert nagy fülű barátunk egy zsebkendő se- 
gítségével meg tudja majd lovagolni azt — ahol 


erre nincs lehetőség, ott egy csáklh ítségével 
ént leginkább a bombákat (me tít- 
kos átjárókat és ajtókat is berobbanthatunk) és a 
bumerángot megi használni — ez utóbbival egy- 
szerre akár több ellenfelet is leteríthetünk. Látótá- 
volságunkat a távcsővel növelhetjük meg, mely 
roppant hasznos szerszámnak bizonyulhat akkor, 
ha éppen az őrök útvonalát kívánjuk kikémlelni 
(MGS behatás2). Link kalandjainak nagy része 
egy sok apró szigetre szabdalt földterül é 
zavar — az inkább tengerterület, va 
nak, ahol az egyes szigetek között hősünk egy vi- 
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torlával felszerelt csónakkal közlekedik majd — 
ilyenkor nyílik lehetőség egyébként egy érmegyűj- 
tögetős minijátékra is. Hősünk ezúttal, ha kell, 
ügyesen lopakodik is: lehetőségünk lesz elosonni 
az ellenfelek háta mögött, sőt, ha a helyzet úgy 
hozza, Link hordónak álcázza magát (mondom 
én - tiszta MGS). A játék jó Nintendós szokás 
szerint teljesen kompatibilis a hamarosan megje- 
lenő GBA-s Legend of Zelda: Four Swordtel, lami 
igazán jó vétel ígérkezik — a Four Swords-ön kívül 
az SNES-es Zelda-klasszikus, a Link to the Past fe- 
lújított verzióját is tartalmazni fogja a kártya), né- 
hány titok csak a gémbojos változat segítségével 
lesz elérhető. 

A játék mellé ráadásul két meglepetés is járni fog 
9 mégpedig az Ocarina of Time fejlesztés alatt 
álló (nagyfelbontású textúrákkal ellátott) Gamecu- 
be-os verziója, valamint az Ura Zelda (eredetileg 
64DD-re tervezett, de soha meg nem jelent Ocari- 
na expanzió) hasonló változata. A két játék 
egyébként teljesen ingyenes lesz — feltéve, ha Ja- 

ánban élsz, és megvásárlod a Cubeos Zeldát. A 
Honszök között egy F-Zero és egy Resident Evil 4 
preview-videó is fellelhető lesz majd - a szeren- 
csés japánok már idén (december tizenharmadi- 
kán) régásíretaják a maguk példányát a Zel- 
dából - mi meg várhatunk rá 2003-ig (és még in- 
gyenes Ocarinát sem kapunk). (Ahogy kijön 
megrendelem Japánból, nyugi! Martin :) 


VIRTUA FIGHTER 4 EVO- 
LUTION (PS2, XBOX) 


A korábbi hírekkel ellentétben a 
2-re is kiadja a Virtva Fighter legut 


tü Sea 





Playstation 
bi részének 








több újdonság is bekerül a Pléjstációs változatba: 
ilyen bonusz lesz például az Original Avest mód, 
ahol virtuális játékközpontokban" (bármit is jelent- 
sen ez) kell majd megmérkőznünk a világ minden 
tájáról összesereglett ellenfeleinkkel — a cél termé- 
szetesen a világbajnoki státusz elérése. Új elsajátít- 


ható technikákat, új pályákat, sőt két új karaktert 
(Brad Burns és Gou Himori) is kapunk — a jelentő- 
sen felgyúrt grafika, nagyobb felbontású textúrák 
és lerövidített töltési idők implementálása pedig 
már csak hab a tortán. A VF4 Evolutiont a legtelje- 
sebb valójában kiélvezni óhajtók számára a Hori 
kínál az eredeti árkád-irányítót utá 
a 2003 március tizenharmadikai japáni játékm 
jelenéssel ben. Az ígéretek szerint a játék 
jön Európában is, aki még nem birtokolja a VF4- 


et, annak már érdemes lesz ezt a verziót bevárnia. 


576 KONZOL 


A népszerű anime-sorozat alapján (ánglius nyelv- 
területen Sakura Wars néven ismeretes a széria) 
készülő Sakura Taisen-játékok a japáni Dreamcast- 
felhozatal igen finom ferobjainak számítottak a 
maguk idejében. A Sega úgy döntött, hogy Plays- 
tation 2-őn is megér egy feldolgozást a téma, így 
bele is vágtak a Sakura Taisen: Atsuki Chisi- 
oni megalkotásába. Az új Sakura játék RENGE- 





i kézzel rajzolt animációt vonultat fel, 
stílus tekintetében pedi. marad a szokásos, 
ériásrobot hegyeket felvonuló RPG-nek. A koráb: 
bi játékokban fellelhető LIPS-szisztéma, valamint az 
azokban megismert harcrendszer szintén tiszteletét 
teszi. Őszintén reméljük, hogy ez az epizód kivéte- 
lesen hozzánk is eljut — a hírszerkesztő nagyon 
Jgvelta játékok alónjáj Iézolgáló sorozált ötnek 
egyedi hangulata, és erős sztorivonala miatt. Japá- 
ni megjelenés 2003 tavaszán, 


Az Enix végre hivatalosan is felfedte (a japáni V- 
Jump manga magazinban) jelenlegi kínálatának 
zászlóshajóját, a Dragon Guest sorozat nyolcadik 
részél; A leleszőgárda kiköíigurói most 4 úgye: 
nazok: Yuji Horii, Akira Toriyama (a Dragon Ball 
2/GT kreátora) és Koichi Sugiyama. A játék felett 
bábáskodó, azóta feloszlott Heartbeat munkáját a 
Level 5 vette át — őket a Playstation 2-es Dark 









LE) 


Chronicles, vagy az Xbox-os True Fantasy Live On- 
line fejlesztőiként ismerhetjük. A DG8 teljesen há- 
TögéKKe s hedel TGGY álá sz Én nálnese 
zik: toon-shaded) grafikát használ, és az egy da- 
rab fellelhető kép alapján igen polásan néz ki. A 
sztoriról MELL k semmi közelebbit a fit. 


kolódzó kedvükben lévő japánok, de egy biztos: a 
korábbi pletykákkal ellentétben a játék nem fog 
megjelenni sem Gamecube:ra, sem Xbox-ra, ha- 
nem Playstation 2 exkluzív lesz. 


A Rockstar vadonás új játéka a tavalyi év egyik sí- 
kerfilmjének, a Fast and the Furiousnak (nálunk Ha- 
lálos Iramban címen futott) nyomdokain haladva az 
illegális utcai versenyek világát próbálja bemutatni 
- természetesen játétformában. Három városban 
(Los Angeles, Párizs, Tokió) nyomhatjuk tövig a 

jázt, tucatnyi licencelt autó és motorbicaj közül vár- 
szív ki a nekünk legszimpattkusobbat, A Mid- 


576 KONZOL 

















night Club 2 első szabálya az, hogy nincsenek 
szabályok. A Midnight Club 2 második szabálya, 
hogy nincsenek szabályok (bocs, de ezt muszáj volt 


AJ. Tényleg nincsenek szabályok, mert a versenye: 
ken a minél gyorsabb célba érés érdekében min- 
dent bevethetünk: ellenfeleinket lelökhetjük az útról, 


ze fé JE 


a falnak passzírozhatjuk őket, átvághatunk minde- 
nen, ugrathatunk, gyors kerülőutakat használha- 
tunk. A multiplayer opció négy játékost támogat 
majd - gyaníthatóan az egymás elleni versenyzés 
lesz a legnagyobb móka a játékban. A fejlesztésért 
felelős Angel Studiost egyébként épp most vásárol- 
ta fel magának a Rockstar, ezentúl, Rockstar San 
Diego néven futnak majd. Grafikailag nem lesz baj 
a játékkal, mi RenderWare platformot gyanítunk a 
háttérben — abban meg ritkán kell csalódunk autós 
téren (tessék csak megnézni a Bumout 2-őt). Pléjs- 
tációs megjelenés 2003 januárjában, az Xbox ver- 
zió nem sokkal ezután várható. 


Az lon Storm szerepjáték elemekkel erősen meg- 
tűzdelt sajátszemszögű akciójátékának első része 
inkább pécén durrant nagyot — a sebességproblé- 
mákkal küszködő PS2 verzió viszonylag gyorsan a 
feledés homályába merült. A játék húsz évvel az el- 
ső rész eseményei után játszódik, és a főszereplő is 
új: négy protagonista közül választhatunk majd (két 
pasi és két néni) - mindegyikük az előző rész főhő- 
sének, JC Dentonnak a génkészletéből lett klónoz- 
va. A játékmenet viszont nagyjából változatlan ma- 
rad, továbbra is a lopakodáson, a belénk szerelt 
implantátumok által biztosított speciális képességek 
használatán (átláthatunk a falakon, hatalmasakat 
ugorhatunk, vagy akár időlegesen láthatatlanná is 


kis lövöldözésen van a 


válhatunk), no meg a 
hangsúly. Jelentős változások inkább grafikai téren 


várhatók: az első rész párezer poligont mozgató 
Unredl-motorját felváltja a legújabb Unreal Warfa- 
re technológia (ez mostanság az Xbox-os 


Unreal Championship alatt is), és egy olyan, az lon 
Storm által házilag összedobott fény-árnyék rend- 
szer, amihez fogható minőségűt (állítólag) még 
senki nem látott. A lövöldözés mellett jelentős szere- 
pet kap a konfliktusok békés kimenetelű megoldása 
is: a nem-halálos néző (kábító-pisztolyok, 
füstgránátok, sokkolók) hála úgy is végig lehet 
majd játszani az Invisible Wart, hogy senkit nem 
ölünk meg. 

Tervezett megjelenés 2003 közepén, a PS2 és az 
Xbox verziók egy időben látnak majd napvilágot 


Ilyesmit is ritkán látunk konzolon: részletes gazda- 
ségi szimuláció némi vérfrissítő akcióval megfűsze- 
rezve. A Blve Tongve által fejlesztett JP: Operation 
Genesis végre úgy dolgozza fel a Jurassic Park lí- 
cencet, ahogy azt már régen kellett volna — elvo- 
natkoztat az őslény-mészárlós brutalitástól, és in- 
kább a park felépítésére/menedzselésére koncent- 
rál. A játék elején kapunk egy véletlenszerűen ge- 
nerált szigetet, hozzá egy csinos kis pénzösszeget, 
és utána csak rajtunk múlik, hogy mikép építjük 
meg álmaink őslényparkját. Az épületekből kezdet- 
ben szűkös kínálat áll csak rendelkezésre, de erre 


való a kutatás; fejlesztés: kismillió kifejleszthető att- 








rakció, épület és techn végre 
a magunkévá tegyük őket. A siker érdekében na- 
on alapos mikoromenedzsmentet Té végeznünk: 
olyan apróságokra is oda kell majd figyelnünk, 
hogy hová tesszük le a kojásbódékat (a kicsi 
Johnny nem szívesen fogyaszt hamburgert a vértől 
sikamlós raptor-ketrec mellett) vagy, hogy miként 
nevezzük el az attrakciókat: nyilvánvaló, hogy a 
békésen szunyókáló növényevőket bemutató rész- 
leg ,A Fájdalom Háza: Vér, Belek, Szenvedés" felj- 
rattal való ellátása kevesebb nézőt vonz majd, mint 
ha a ,Tipi Tapi Dino" feliratú rózsaszín táblácskát 
látná az arra tévedő látogató. A viszonylag lassan 
áló építkezést akciórészek szakítják meg (a 
fejlesztő bácsik ígérete szerint csak néhány ilyen 
esemény lesz, nem akarnak lövöldözős gémet 
ártani az anyagból): ilyenkor elszabadult dinó- 
Fárkel (kábító-lövedékkel) levadásznunk, helikop- 
terrel kell raptorokat pakolgatnunk az egyik ketrec- 


ből a másikba, éppen (a Pokemon Snap min- 
tájára) a növényzetben rejtőző őslényeket kell len- 
csevégre kapnunk. 


Az Öperation Genesis mindenképpen üdvözlendő 
próbálkozás a konzolista videojátékok erőszakköz- 
pontú világában: a JP licenc, a korrekt grafika, és 
a Rollercoaster Tycoon sorozatból csent játékmenet 
elegye a jövő év egyik legjópofább játékát eredmé- 
fyeztén 





A Microsoft továbbra is támadja a japáni piacot 
a kizárólag oda szánt, japáni ízlé világhoz igazi- 
tott játékokkal A Broccoli Galaxy Angels-e is fi- 
pPikusan ilyen játék: kalandelk el megszórt re- 
pülős akció, manga/ anime stílusban előadva. A 
Galaktikus Angyalok két részre van felosztva: a ka- 
landozást (hal bájos kis angyalaink az alkalmaz- 
ható harci stratégiák után kutatnak) repkedős akci- 








órészek követik (abszolút arcade stílusban, szimulár- 
cióra senki se számítson). A vadászrepülős akciók 





egy része az űrben játszódik — ilyenkor az anya- 
hajónk folyamatos információkkal lát el majd min- 
ket a cél mibenlétét, és az alkalmazható taktikák 
milyenségét illetőleg. Grofikailag rendben van az 
anyag, gyaníthatóan nem ez a játék fogja porba 
alázni vizuálisan a konkurenciát, de a Macrossra 
emlékeztető , egymillió rakéta repül utánam, én 
meg cikázok közöttük" megvalósítás azért kellemes 
látvány a szemnek. Japánban 2003 január tizen- 
harmadikán jön ki a játék, mi valószínűleg maxi- 
mum import formájában találkozhatunk majd vele. 


A Playstation 2 fanok is megkapják a maguk 
szörnyes-rombolós játékát. A War of the 
Monsters története e szokásos alien-invázióval 
kezdődik, de abszolúte nem szokványosan folytató- 
dik: a idegeneket sikerül ugyan visszaverni, de az 
elpusztításuk után itt fat nukleáris szemét sok 
állatot és gépezetet (!) hatalmas szörnyé mutálódik 
a Földön. A szörnyek pedig dühösek és a Godzilla 
történetek hagyományainak megfelelően rögtön 
egymásnak is esnek. A küzdelmek jókor nyílt terü- 
leteken folynak (nagyvárosok, tengerpart, kies 
völgykatlan), melyeket épületek és bőséges számú 
járókelő népesít be. A környezet száz százalékban 





rombolható, és a szörnyekre felszerelt rek 
mellett a különféle roncsokat is használatba vehet- 
jük a csatában — a Las Vegas-ban lerombolt kaszi- 
nó homlokzatáról levert óriás neonbetűket például 
gond nélkül neki tudjuk vágni a dühös ellenfelünk- 
nek. Alapból nyolc választható karakterrel találkoz- 
hatunk majd, eszetlenebbnél eszetlenebb figurák 
(Ultra-V, a futurisztikus robot; Congar az óriásgo- 
rillaz Agamo az azték istenszobor, vagy éppen az 
elekiromosságot szóró Kinedlitops), további két rej- 
tett karaktert a csaták megnyerése után cAraot 
elő. És ami a legjobb az egészben: a játékot fej- 
lesztő Inocg teljesen az ölvenes évek mutáns ször- 
nyes filmjeinek hangulatára ment rá, az intrótol 

ezdve a főmenüig minden a korabeli B-mozik 8E 
lágát idézi. 3003 első negyedévében lehet maj. 
érdeklődni a boltokban a játék iránt, a fergalmésó 
pedig a SCEA (lesz 


xbodessettominsési gdlvesogyekhaza 
fává válik, annyi ígéretes autós fejlesztés fut mosta- 


nában, hogy fejben tartani is nehéz őket, nem 

ogy megvásárolni... Most újabb versenyző iratko- 
zott fel a listára a Bugbear Entertinment gondos ke- 
zei által fejlesztett Flat-Out személyében. A Flat- 
Out erősen karakter-orientált történettel rendelke- 
zik, a versenyek után kiszállhatunk az autóból, és a 
szereplőkkel valamint a csapatunkhoz tartozó kar- 
akterekkel is társaloghatunk. A verseny jó brutális: 
roncsderbire emlékeztető mocskos-poros-saras pár- 
lyák, alkatrészenként ripityára törhető autók a sérü- 
lések a járgány menetteljesítményét is befolyásol- 
ják), szerteszét repülő gumiabroncsok — ezt már 
szeretjük! Negyvenöt pályán nyomhatjuk az ipart 
(lesznek jeges, homokos arénák ig, nyolc autó kö- 
zül választva. A megnyert versenyek pénzt jelente- 
nek, ezt pedig az autónk fejlesztésére fordíthatjuk. 





Az ellenfél Al-je igen ravasz jószág, állítólag tanul 
a korábbi versenyek során elkövetett hibáiból, és a 
mi vezetési stilusunkból (erre azért kíváncsiak le- 
szünk). Osztott képernyős és linkkábeles multipla- 
yer valamint vaskos Xbox-Live támogatás kényezteti 
a többjátékos futamokra vágyókat — 2003 második 
felében. Hivatalosan egyelőre csak Xbox-ra jelen- 
tették be, de a hírek szerint várható a későbbiek- 
ben PS2-re és Gamecube-ra is, 


DEMON HUNTER (GBA) 


Az Indepedent Arts/Raising System duó akció-ka- 
land-szerepjáték koktélja a Diablo-like, tápolással 















mészárlást hozza el kedvenc handheld 
éper A játék 17 kövér fejeze- 
ten hajtja keresztül a játékost, ezek mindegyike 
több al-epizódra lesz osztva — a stílus hagyomá- 
nyainak megfelelően a pályák minden esetben vé- 
letlenszerűen generáltak. Szokatlan viszont az in- 
kább pécés valósidejű stratégiákban megszokott 
3 of war" alkalmazása — a játékos látótávolsága 
korlátozott, csak azt látja (felülnézetből) ami/aki az 
948 előtt Ke 5 kie ie. lee azt 
eredményezi, olyankor is hirtelen elénk pen- 
derülhet egy szörny a semmiből, amikor abszolút 
nem számítunk rá. A fejlesztők ígérete szerint adre- 
nalin pumpáló akcióra, és 70-80 órányi tiszta játé- 
kidőre számíthatunk — 2003 első negyedévében. 


HYPERSPACE DELIVERY 
BOY ÍGBA) 


Mit csinál az ember, ha elbukik majd húszmillió 
dollárt egy közel öt évig fejlesztett játékkal, aztán 
majdnem csődbe viszi a játékgyártás egyik legna- 

bb reményű szoftvercégétt John Romero eseté- 
jé a válasz az volt, hogy hóna alá csapta két kö- 
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zeli munkatársát (a Doom első részének ki 
ban később pedig a Duke Nukem 3D 
ben is szereppel bíró Tom Hallt, és a ij: 
part szexszimbólumának számító Stevie ,KillCreek" 
Case-t — a lehengerlő domborulatokkal rendelkező 
hölgy amúgy Romero barátnője) és megalapította 
a zdee zsebpécés (PocketPC) és zsebkonzolos 
játékokat fejlesztő Monkeystone Gamest. A Mon- 
Stone első jelentősebb projektje a Hyperspace 
Delivery Boy volt — a játék tavaly jelent meg Poc- 
re, és az idei karácsonyi szezonban már (a 
Romero által mindig is favorizált) GBA-ra is kap- 
ható lesz. A játék főhőse Guy Carrington, aki egy- 


fajta modernkori űrpostásként tengeti az életéi 
landóan dühös főnöke, Segeant Filibuster uta: 
ra néjsset eejeet A szállít az 
vniverzum é részeire. A HDB nagy- 
eler 9 eszi ee (elsősorba: e tl 
nd of zelda) ga; ányait lan 
e beszélgetős részek, apróbb reji és 
valósidejű harcok váltják egymást. Kalandjai során 
Gyy barátunk számos lokációt jár be (Planet Bridia 
Fratfrog Swamp, vagy az intergalaktikus pizzahá- 
lózat központjának számító Mystery Pizza (a cé 
neve vicces utalás a Julia Roberts karrierjét elindító 
butuska romantikus komédiára), és számos ellenfél- 
lel küzd meg (hatalmas, nyelvükkel csapkodó bé- 
kák; egy állandóan álmos sárkány — szóval nem 
vehetők! túl komolyan az opponenseink). A Space 
Delivery Boy varázsa az egyszerű és Ro- 
meroék humoros hozzáállásában rejlik — nincs erő- 
szak, nincs elvont történet, csak jópofa karakterek 
és nagyon kedves humor. A játék a budget árkate- 
góriában indul (19 dolcsiba fáj), az hasonló stílusú 
oldskool NES/SNES anyagok rajongóinak érde- 
mes lesz odafigyelni rá. 


LEGEND OF ZELDA: FOUR 
SWORDS (GBA) 

Fentebb már megemlítettük az új gémbojos Zeldát 
a Wind Waker kapcsán (miszerint tartalmazni fog- 
ja az eredeti Link to the Past felújított verzi 
de igazán megérdemli a maga kis hírblol 






íme; 


a játék története szerint szegény link végy szemé- 
óban 


lyiségre bomlik (semmi tudathasadás, 
négy különálló karakterről van szó) a ti 
Négy Kard által. A bajok ráadásul nek: 
a gonosz varázsló, Vatti elrabolja a bájos Zeldát 
(be kéne zárni valahová ezt a leányzót jól, mindig 
lelép vele valaki), Link pediglen azonnal a kiszaba- 
dítására indul. A kártyán található két játék szoros 
szimbiózisban él majd egymással: az egyik verzió- 
ban megtanult mozdulakeket a másik játékban is 
alkalmazhatjuk, és a Link to the Pastban felfedezett 
titkok elérhetővé válnak a Four Swordben is. A 
Négy Kard dungeonjai véletlenszerűen generáltak, 








vevo. n 








het majd megoldani. A single B r missziók s0- 
) 


rán úgynevezett trialok (próbák) fogják megnehezi- 
teni az életünket, ezekből állítólag jó sok lesz, ed- 
dig háromra derült fény: Heave Ho, Cutthroat 
Competition és a Chambers of Insight. Japánban a 
Cubeos Zeldával párhuzamosan jelenik meg a já: 
ték, nálunk csak jövőre várható — ha eddig nem 
vettél GBA-t, akkor e miatt a játék miatt fogsz. 


MAZSOLÁZÓ 


SGUARE-ENIX FÚZIÓ 


Tessék leülni és erősen megkapaszkodni, a hónap 
legütősebb hírével indítjuk a mazsolázgatást — mi is 
úgy vagyunk vele, mint a viccbeli öreg bácsi; EZT 
azért nem gondoltuk volna. A Yahoo News értesü- 
lései szerint 2003 április elsejétől (nem áprilisi tré- 
fa!) összeolvad a japáni RPG-fejlesztés két legmeg- 
határozóbb szereplője, (a Final Fantasy és a Dra- 
gon Avest megaszériák alkotói, ugyebár) a Sgvare 
és az Enix. Az ügylet részvénycsere formájában 
megy majd végbe, egy Sgvare papiros 0.81 Enix 
részvényt ér majd. Az új cég neve: Sgvare Enix. A 
Sony megtartja a részesedését a Sgvare-ben, ami 
azt jelenti, hogy az újonnan alakult vállalat nyolc 
százalékát birtokolják majd. Az SE elnökétől, Wa- 
da Yoichi úrtól (korábban ő volt a Sgyare vezetője 
- a képen balról az első) származó információk 
szerint a két cég külföldi érdekeltségeit laz Enix 
amerikai, míg a She amerikai és európai divízi- 
ókkal is rendelkezik) a továbbiakban is meg kíván- 
ják tartani, de hamarosan ezeket is egy közös cég- 

egyesítik majd. A Sgvare természetesen foly- 
tatja az FF-sorozatot — a tizenharmadik rész fej- 


lesztése ugyan még nem kezdődött meg, és egyel- 
őre FFX-3-at sem terveznek, viszont javában tár- 


Inak a Disneyvel a már több, mint hárommillió. 

tt példánnyal büszkélkedő Kingdom Hearts 
második részéről. Az Enix a legtöbb bevételt a kö- 
zeljövőben a Star Ocean 3: Till the End of Time-tól 
várja — minimum kétmillió darabot szeretnének be- 
lóle eladni világszerte. A cégnek jelenleg huszonöt 
(1 fejlesztés alatt álló projektje van, ezek nyolcvan 
százaléka a PS2-őt célozza meg, tíz százalékuk 
ze míg a fent maradó tíz százalék online 
já! 
Az egyesülésre minden valószínűség szerint anya- 
gi okek miatt volt szükség: a Szjáre VEL BENE, 





ügyi évében vastag veszteséget (16.55 milliárd yen 
— a hatalmasat bukott Final Fantasy mozifilm még 
mindig érezteti a hatását) míg az Enix szerény nye- 
reséget (4.28 milliárd yen) termelt. A játékok minő- 
ségének és a rájuk fordítandó kutatási/fejlesztési 
idő megnövékedésérek köszönhetően a költségek 
kezdenek az egekbe emelkedni — a Sgvare-Enix fú- 
zió bizonyosan nem az utolsó nagyszabású erő- 
egyesítés az egy-egy játékra lassan hollywoodi mé- 
retű büdzséket elkölő játékiparban. 


JÁTÉKBÓL FILM - MIN- 
DEN MENNYISÉGBEN 


Lassan már az lesz hír, ha egy játékot nem filme- 
sítenek meg. A Sega Shinobi sorozata sem kerül- 
hette el a sorsát: a mozis lés televíziós) jogokra a 
Mindfire Entertainmenttette rá a kezét (ők készítik 
a jövő nyáron a mozikba kerülő House of the De- 
a filmet is — ebben olyannyira bíznak, hogy már 
"a második rész előkészületeit is megkezdték), és 
2004 nyarát célozták meg, mint a Shinobi filmfel- 
dolgozás premierjének kívánatos időpontját. A 
állítólag szorosan együttműködik a PS2-es Shinobi- 
játékon munkálkodó fejlesztőkkel — azt szeretnék 
ugyanis, hogy a játék és a film sztorija komoly ha- 
sonlóságot mutasson egymással, Aztán itt van az 
újabb jó példa arra, hogy a nyugati civilizáció las- 
san felemészti önmagát: elkezdődtek az előkészüle- 
tek a Pac-Man megfilmesítéséhez. A filmjogokat 
az eddig ismeretlen Crystal Sky produkciós vállalat 
vásárolta meg a Namco-tól, a tervezett filmalkotás 
műfaja pedig , fantasy elemekkel erősen átszőtt ka- 
londíim, A Crystal $ky elnöke, Steven Paul rendki- 
vül bizakodó hangot ütött meg a project sikerével 
kapcsolatban: , A Pac-Mannél nincs ismertebb já- 
Ellégyen szó akár gyerekekről akár felnőtekről, 
a Pac-Man játékokat mindenki ismeri és imádja". 
House of the Dead-film oké, még a Shinobi megfil- 
mesítés is rendben van - no de Pac-Man? Kíváncsi- 
an várjuk a további fejleményeket... 


VICE CITY 
REKORDELADÁSOK 


A Grand Theft Auto: Vice VETEK már a 
megjelenés előtt jó pár héttel kiemelkedő sikert jó- 
tálak a szakértő bácsik — nem volt nehéz, hisz 
közel négymillió előrendelés futott be a boltokba 
az október végi premierig. Ekkora sikerre azon- 
ban talán még a játék eladásait optimistán becs- 
lők sem számítottak: a Vice el szinte mindenhol 
rekordokat döntöget. Az amerikai debüt első nap- 
ján több mint egymillió példány talált gazdára, és 
az angliai eladások is kimagaslóak — a ködös Al- 
bionban az első hétvégén 250 ezer példányt vi 
tek haza belőle a lelkes játékosok. Az Egyesült Ki- 
rályságban az első hétvégére vetített eladási re- 
kordot eddig a tavaly megjelent MGS2 tartotta 
(120 ezer értékesített példánnyal), erre a Vice 
Citynek bőven sikerült rádupláznia. A hírek sze- 
rint a Bűn Városa jelenleg hiánycikk Európában, 
a játékot forgalmazó Take 2 egész egyszerűen 
nem tud eleget szállítani ahhoz, hogy minden 
igényt ki tudjanak elégíteni a szoftverbutikok — a 
legtöbb helyen már az első pár napon elfogyott 
az összes kiszállított példány. 


DMC 2: KÉT VÁLTOZAT? 


Furcsa pletykák kaptak szárnyra a Devil May 
Cry 2-vel kapcsolatban: a Capcom a hírek szerint 
egyszerre két DMC2-verziót óhajt piacra dobni. Az 

ik változatban Dantéval, míg a másikban Lució- 

nyomulhatunk — azaz ha mindkét karakter ka- 
landjaira kíváncsiak vagyunk, akkor két darab já- 
tékot kell majd megvennünk... Őszintén reméljük, 
hogy félreértésről van szó, még akkor is, ha a 
E 5 szerint a h karakter története sei kü- 
lönbözik egymástól, vagyis nem nazokon a 
pályákon kell majd nyomulnunk. velik — a dolog 
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A MARIO 


legendás japán játéktervező, aki 
nélkül az egész játékipar sokkal sze- 
jényebb lenne, épp jelen sorok írása- 

Köznszembe tl ésed kán ejEíSÉStes 
50-edik életévét. Ezen apropóból elér- 
kezettnek láttuk az időt, hogy pár sor- 
ban áttekintsük pályafutásának nagy ré- 
szét a legismertebb általa kreált karak- 
teren, Mario-n keresztül. 


Sz Miyamoto, a sok díjat nyert 


A történet Gunpei Yokoi-val kezdődött, 
így róla is emlékezzünk meg, főleg, 
hogy 1997-ben elhunyt egy tragikus 
autóbalesetben. Ő még egy olyan Nin- 
tendo nevű kyotoi cégnél helyezkedett 
el, ami az 1889-es alapítása óta egy 
család kezében volt és játékkártyákat 
jyártott. Ki gondolta volna akkor mé 
ogy pár év múlva a Nintendo név mi- 
lyen sokat jelent majd 
az elektronikus játé- 
kok világában? Egy 
nap a dza] évek vé- 
gén a cég alapí! 
nak Moskáte elhatá- 
rozta, a cég az 
ölekírorikos fékek 
iacán is nyit, ezek- 
Pén a projektekben 
kezdett el dolgozni 
Yokoi-san feltaláló- 
ként, tervezőként és 
programozóként, az 
ő nevéhez fűződik többek között 
az egész handheld játéküzlet, amit 
a Game 8. Watch játéksorozatával 
indított el, majd a szintén saját 
tervezésű GameBoy-jal és Game- 
Boy Pocket-tel folytatott. Mellesleg 
a Virtual Boy is az ő kreációja, to- 
vábbá dolgozott a Nintendo Enter- 
tainment System-en is, majd miu- 
tán 1996-ban elhagyta a céget, ő 
tervezte a Japánban elég népsze- 
rű, nálunk viszonylag ismeretlen 
Wonderswan-t is. Ő volt a Ninten- 
do elektronikus részlegének fő fe- 
lelőse, ő fedezte fel, és alkalmazta 
Masayuki Uemura-t, a NES és Su- 
per NES tervező- 
jét, és Shigeru 
Miyamoto-t 
(1977-ben), a te- 
hetséges fiatal já- 
téktervezőt, ren- 
dezőt, karakter- 
tervezőt és produ- 
cert is. 

































Miyamoto-san 
már az első játé- 
kával bebizonyi- 
totta, hogy 
nem hoz szé- 
Gyentalcége 
re, ez az 
1981 júniu- 
sában, játék- 
termekben 
debütált Don- 
key Kong 
volt, ami ki- 
robbanó vi- 
lágsiker lett, 
és nagyon 
sokan ezt 
tartják min- 
den platform- 
k játékok atyjá- 
nak. Érdekességként jegyzem meg, 
hogy a furcsa cím úgy született, 
hogy egy buta King Kong utánzat 
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JÁTÉKOK 


TÖRTÉNETE 


lett a játékban a főellenség, és a japán- 
angol szótár forgatása során a buta (ja- 
pánul baka) szóból valahogy eljutottak a 
donkey, azaz szamár fordításig. Ez volt 
az első játék, amiben a lassan már 22 
éves játékkarakter, Mario szerepelt, 
ugyanis őt kellett irányítanunk, vele kellett 
félmásénddk mindenféle emelvény tetejére, 
hogy megmentsük kedvesünket, Pauline-t 
(az eredeti japán verzióban Lady-nek hív- 
ták), akit az óriás majom, Donkey Kong 
rabul ejtett (a játékot természetesen a régi 
King Kong mozi inspirálta). Mario elég jól 
kieg eést karakter volt, ezért is nőhe- 

tt hozzá ennyire az emberekhez. Ő nem 
az a tipikus deltás, széles állú amerikai 
hős, sőt épp annak ellentettje, egy egysze- 
rű, olasz munkásember, egy átlagos víz- 
vezeték szerelő, aki ráadásul még ala- 
csony, bajszos és pocakos is, további jel- 
lemzői még a vörös-kék munkaruha és a 
vörös munkássapka. Apró érdekesség 
még, hogy Mario Mario Segali-ról lett el- 
nevezve, aki akkoriban a Nintendo rak- 
tárépületének olasz tulajdonosa volt, Ma- 
rio teljes neve egyébként Mario Mario, te- 
hát a figura saját maga druszája. Ő lett 
ezután szinte minden Nintendo játék fő 
karaktere, mellette a Miyamoto-san által 
tervezett ,karakterkészlet" is folyamatosan 
növekedett, és szinte minden Nintendo já- 
tékban Mario mellett találkozhattunk az 
összes többi figurával is, legyenek azok 
Mario barátai, avagy ellenségei. A szin- 
tén első játékban debütált Donkey Kong is 

vyakori vendég lett a Nintendo játékok- 
Bán mindkét karakter szerepelt a sikeres 
játéktermi bemutatkozás után rengete: 
G8W játékban is, majd több arcade To 
tatás után (Donkey Kong Junior, Donkey 
Kong 3), Mario is bekerült egy arcade já- 
ték címébe, ez lett az 1983-as Mario 
Bros. Ebben Mario már egy testvért is ka- 
pott, Luigit (teljes nevén Luigi Mario, ezért 
ők a Mario testvérek, ez a név egyébként 
Nintendo of America székház melletti 
"Mario and Luigi"s" pizzéria nevéből 
származik), aki magasabb, soványabb és 
zöld ruhás, de ezeket leszámítva termé- 
szetesen olyan, mint Mario, hiszen fivé- 
rek. Számíthatjuk tehát innen is, a Mario 
nevével fémjelzett G8.W játékoktól is és a 
játéktermi Donkey Kong-tól is a Mario tör- 
jösE Al; nézői ke. kérdése. 1. Mario 
Bros-ban egyébként egy egy képernyős, 
három emeletes kis Platformjátékban kel- 
lett részt vennünk egyedül, vagy egy ba- 
rétünk segítségével (kérfátékosos módbdn 
Luigit irányította a második játékos). Itt le- 
hetett ugrálni platformról platformra, fel- 
lökni és megölni az ellenfeleket (sok volt 
özöttük a teknős, akik azóta is Mario es- 
küdt ellenségei, mellettük pedig még rákok 
és szentjánosbogarak is felsorakoztak a 
játékban), emellett gyűjtögetni különféle 
dolgokat. Mind a Donkey Kong, mind a 
Mario Bros rengeteg gépre lett portolva 
(pl. Commodore 64-re is) és még több gé- 
pen lett leklónozva. 














Ezen játékok után jelent meg a Nintendo 
első saját konzolgépe, a NES, nem volt 
meglepetés, hogy a játékteremben és 
GÖW géj keni katálmás sikert elért játé- 
kok itt is folytatódtak (és még egy ideig a 
játéktermekben is, igaz az már csak má- 
sodlagossá degradálódott, és azok a gé- 
pek is NES vagy később SNES alapúal 
voltak). Az 1985-ös Super Mario Bros lett 
a következő állomás, amiben a legtöbb 
további Nintendo karakter bemutatkozott, 
ez már R masszív oldalszkrollos játék 
volt, és felvonultatta szinte az összes ala- 
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pot, ami máig is meghatározza a platfor- 
mereket, legyenek azok 2D-sek vagy 3D- 
sek. Ezt követte a még fejlettebb 1988-as 
Super Mario Bros 2 (Amerikában és talán 
málmléts másíjáték fölöt meg Slőszös éz 
alatt a cím alatt, a Mario-sra átrajzolt 
Dream Factory: Doki Doki Panic) és az 
1990-es Super Mario Bros 3 lennek pedig 
az az érdekessége, hogy megjelenése 
előtt feltőnt a The Wizards című filmben 
és 15 milliós eladással bekerült a Guiness 
Rekordok könyvébe, mint a legnagyobb 

éldányszámban eladott játék). NES-en a 
Törálterek a fősorozat mellett rengeteg 
Sk játékban is feltűntek, hiszen egyet 
jelentettek már a Nintendo játékokkal 
ugyanakkor logikai játékokat (például Tet- 
ris-t) is jobban el lehetett adni velük. Töb- 
bek között ilyenek voltak a Wario"s Wo- 
ods, a Wrecking Crew, a Dr. Mario, a 
Yoshi, a Yoshi"s Cookie, a Mario is Mis- 
sing és a Mario!s Time Machine is. A NES 
után a SNES lett a Nintendo fő konzolja, 
ami az egyik legjobb hardver volt a 2D-s 
Fe entG set számára, így az 1991- 

an SNES:re lés. SNES alapú arcade gép- 
re, ha minden igaz ez volt az utolsó Ma- 
rio játék a játéktermekben) megjelent Su- 

er Mario World ismét nagyon feladta a 
leckét minden platformfejlesztőnek, hatal- 
mas dobás volt. Ettől kezdve természete- 
sen főleg SNES-re jöttek ki a Mario játé- 
kok, a fő Mario-s mászkálós sorozatot 
még egy játék képviselte ezen a gépen, a 
Super FX2 3D gyorsító chip-et is tartalma- 
zó, 1995-ös Super Mario World 2: Yos- 
his Island, igaz ebben Yoshi-t, a zöld di- 
nét és sok más színű barátját vagy testvé- 
rét irányíthattuk, Mario csak a hátukon 
utazott, sokan egyébként máig is ezt tart- 
ják minden idők fédióbb platformerének. 
További SNES-es Mario játék volt még a 
Sgvaresoft által fejlesztett 1996-os, SA-1 
chip-et tartalmazó Super Mario RPG: Le- 
gend of the Seven Stars, ami természete- 
sen egy RPG volt. Aztán erre a gépre is 
medieleni egy rakás logikai, okiató, sport, 
verseny és egyéb játék, továbbá néhány 
felhasználói program, amikben Mario is 
feltűnt, ilyenek voltak többek között a Ma- 
rio is Missing!, a Mario Paint, a Mario!s 
Early Years: Fun With Letters/Fun. With 
Numbers/Preschool Fun, a Mario!s Time 
Machine, a Tetris 8 Dr. Mario és a Yos- 
hi"s Cookie. Fontos állomásnak számít 
még szerintem az 1992-es Super Mario 
Kart, ami egy gokartos versenyjáték volt, 
ezt a SNES hardver úgynevezett Mode 7- 
es trükkje (a rotozoom regisztereket rasz- 
tersoronként írták felül a programozók, 
így a padló síkját be tudták dönteni térha- 
tásba) tette lehetővé. A játék stílust terem- 
tett, klónozták PC-re és rengeteg más gép- 
Tél több GanebaytAdvanes éri 
(ahol ugyanígy adott a hardveres Mode 
7) szinte minden második játék ilyen jelle- 
gű. 


A Nintendo a SNES után kijött a már 
erős 3D hardverrel rendelkező Nó4-gyel, 
ezen is természetesen Mario vitte a vállán 
a Nintendo játékok nagy részét, itt már 
teljes 30-ben. Ezen a gépen az 1996-os 
Super Mario 64 és az 1998-as Yoshi"s 
Story képviselték a Mario-s platformvona- 
lat továbbá még alnagy Mariotjátékok 
közé tartozott az 1999-es Super Smash 
Bros, ami egy verekedős játék volt, ésa 
tavalyi Paper Mario, ami egy érdekes 
megjelenítésű RPG volt. Ezen a gépen is 
voltak Mario-s sport, verseny, logikai és 
minijátékokkal teletömött partijátékok, a 
Dr. Mario 64, a Mario Golf, a Mario Kart 
64, a Mario Party 1-2-3 és a Mario Tenn- 
is, és természetesen hősünk még tucatnyi 
egyéb játékban is vendégszerepelt még. A 
legújabb és legerősebb Nintendo gépre, a 
GC-re még viszonylag kevés Mario játék 
jelent éteg, almászkálós vonaláta 2001 
es Luigi"s Mansion és a 2002-es Super 
Mario Sunshine képviseli, nagy Mario já- 
ték még a Super Smash Bros Melee című 
vérékedős anyag, továbbá még a pár 
napja megjelent Mario Party 4. 
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Külön téma a 
handheld vonal, 

ami a nagy gépek- 

kel párhuzamosan 
fejlődött. A fő GB 

és GBC játékok kö-  §j 
zé tartozott a GB 
Donkey Kong, a Super Mario Bros Delu- 
xe, a Super Mario Land, a Super Mario 
Land 2: 6 Golden Coins, a Wario Land: 
Super Mario Land 3, a Wario Land II és a 
Wario Land 3, az egyéb, nem platform 
alapú játékok közé pedig többek között a 
Dr. Mario, a Game 8. Watch Gallery 1-2- 
3, a Mario Golf, a Mario Tennis, a Ma- 
rio!s Picross, a Wario Blast: Featuring 
Bomberman!, a Yoshi és a Yoshi"s Cookie 
tartozott. Végül ott vannak még a GBA já- 
tékok, amik többnyire a SNES játékok 
Felek ugyanis a gép hardve- 

re alapvetően hasonló, ugya- 

nazokra képes, továbbá erő- 

sebb is, még a 3D chip-es já- 

tékokat is nagyrészt ugyanúgy 

képes reprodukálni chip nél- 

kül, mint a SNES. Ilyenek vol- 

tak a Super Mario Advance, a 

Super Mario World: Super 

Mario Advance 2 és a Yoshi"s 

Island: Super Mario Advance 

3, melyek mind tartalmazták 

az eredeti Mario Bros arcade 

játékot is. Új platformer volt a 

Wario Land 4 (Wario régóta Mario ellen- 
lábasa, hasonlít rá, de jellemre az ellen- 
tettje, egy mindig morgó rosszcsont), to- 
vábbá még a mellékágakat erősít 
GamslsiWaichiGalleryzlés a Mario 
Kart: Super Circuit. GBA-s érdekesség 
még, hogy sok Mario-s NES játékot újra 
kiadtak mostanában a GBA-s e-Reader 
hardverhez is, ami gyakorlatilag egy vo- 
nalkód olvasó és egyben NES emulátor, 
tehát ezek papírkártyán vannak terjesztve. 


Szaz 0 





A fentiekből tehát 
jól látszik, hogy ha 
valaki most szeret- 
né pótolni az 
összes Mario játé- 
kot (és legalább 
száz olyan anya- 
got fel sem sorol- 
tam, amiben Ma- 
rio csak vendég- 
szerepel, ahogy a 
játékgyűjteménye- 

et sem), annal 
meg kellene nyer- 
nie a lottó ötöst. 

Sajnos betelt a két 
SEL így már a 
képregényekre, a rengeteg 
audio CD-re, a nevesebb 
klónokra és Mario főbb 
barátainak bemutatására 
nem maradt karakter. Je- 
lentős lépés volt még Mario: 
életében, amikor igazán 
nagy, hollywoodi mozi is 
készült belőle Bob Hoskins, 
John Legvizamo és Dennis 
Hopper főszereplésével, 
amit ugyan máig sem lát- 
tam, de állítólag addig jó 
nekem, mert szörnyűre si- 
keredett. Természetesen 
Mario Jizlttetes a fenti 
rengeteg j. al még nem 
merült ki, jelenleg is több 
Mario játék készül, és ter- 
mészetesen Shigeru Miya- 
moto és csapata ezekbe is 
belead minden apait és 
anyait. 


Credo 





jóta tavaly lerombolták az ikertomyokat, a 
Mssz helyzet csak egyre fokozódik. Ta- 
lán még sosem volt ilyen éles. A különböző 
televízió-csatornák nap mint nap számolnak be újabb 
és újabb terrorcselekményekről, öngyilkos merénylők a 
derekukra szíjazott detonátorokkal szállnak fel a 
megközlekedési járművekre, mintha nem lenne elég 
damoklészi kardnak a váratlanul és lesből lecsapó el- 
lenőrök maroknyi hiénacsapata. Olyan világot élünk, 
ahol az ember már színházba sem mehet nyugodtan, 
mert félő, hogy a túszmentők által bevetett , altatógáz- 
tól" mondja be az unalmast. Amerika a béke érdek. 
ben hadat üzen és háborúba kezd a diktátorral. Kicsit 
félve is várom a Karácsonyt, mivel ha én terrorista len- 
nék, biztos, hogy erre az ünnepre tartogatnám a nagy 
durranást. Ezzel az egész szitvációval egyedül csak a 
ergyárak járnak jól. No meg azok a játékfejlesz- 
Ik ebben a n kommandós já- 
ték elkészítésébe vágják a fejszéjüket. 


MEGÚJÚLT KÜLSŐ 


Ellentétben a vzsdsétel Six eze ahol az KEZS) 

rész egyazon séma alapján készült a Spec Ops ezzel 
tással szakít a hagyományokkal. Az eddigi 

külső és hátsó nézetet használó két rész rutinjait teljes 
egészében a kukába dobták és egy merőben új, még 
számomra is meglepetést okozó programmal diak 
elő. A külső nézet ugyan megmaradt, de az egész 
pályát és az emberünket is negyvenöt fokos szögben 
döntött, úgynevezett izometrikus nézetből láthatjuk. 
Nekem erről egy nagyon régi játék a Cannon Folder 
és egy még régebbi, az lkari Warriors jutott eszem- 
be, de lehet hogy ez csak az én fejlövésem. Azt per- 
sze nem én fogom eldöntetni, hogy ez a megoldás 
jobb-e, mint a régi, de annyit azért elmondhatok, 
ís a kezdeti viszolygásom legyőzése után teljesen 
belemelegedtem a játékba és bevallom, ez volt az a 
Spec Ops, amivel a legtöbb időt eltöltöttem! 


VALAMI ZIZEG OTT A CSERJÉSBEN 


Amennyiben új játékot kezdesz (mást egyelőre 
egyébként sem tehetsz), egy eligazító képernyőre ke- 
rülsz. Mindenkinek ajánlom a tréning pálya végig- 
szenvedését, mert a későbbiekben az itt megtanulta- 
kat elég sokszor kell majd hasznosítanunk. Az álta- 
lunk irányított fickó ugyanis elég univerzális. Az ala- 
pokon kívül, mint a közelharcban való jártasság, 
vagy a lőfegyverek használata, tud még taposó aknó- 
kat hatástalanítani , távcsöves fegyvert használni, 
kúszni-mászni, futni, úszni. Az egyik legfontosabb do- 
log viszont a rádió használata. Bevetések közben a 
jobb felső sarokban láthatjuk a radart, ezen kékkel 
mindig a következő ellenőrzési pont van jelölve, ahol 
be kel jelentke nk (SELECT-Radio-Check In), ez 
már csak azért is jó, mert ezek a pontok valódi ellen- 
őrzési pontokként is funkcionálnak, azaz ha a kinyif- 
fanás esete forog fenn innen kezdhetjük újra a pályát. 
Egyébként, ha már itt tartunk, merüljünk bele egy ki- 
csit az irányításba. A D-paddel tudsz mozogni. A 
Négyzet a ézés gombja. Sajnos a dö é 
miatt alig látni valamit a terepből ezért van szükség 
ilyen fajta terepfelmérésre. A X-szel lősz (célozni az 
R1-gyel kell), a Körrel ugrasz, a Háromszöggel pedig 
az ajtókat tudod nyitni. Futás az LI , kúszás az L2. 
Balra fent a sarokban az életerő csikod mellett lát- 
hatsz egy másik kijelzőt is (sőt ha víz alatt vagy egy 
harma. kat is, a levegőét), ez azt mutatja, hogy 


ravzotttt T, 
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kező pályát, mindig láthatsz négy ikon felette: egy 
szemet, egy keresztet, egy haláltejet és egy bombá 
Ezek azt mutatják, meg hogy az adott pálya milyet 
csoportba tartozik. Ahol bombát látsz, ott valószíni 
hogy robbantani kell, ahol keresztet, ott túszmentés 
vár, ahol a halálfej világít, ott nem maradhat tanúja 
az eseményeknek, és ahol a szem, ott információgyűj 
tésen, megfigyelésen van a hangsúly. Küldetések köz- 
ben az fonok alatt egy-egy csik is van. Amíg ezek a 
csíkok el nem fogynak, valamit csinálnunk kell a pá- 
lyán, ha például egy kicsit is zöld a halálfej csikja, 
valószínű még valakit életben hagytunk. Ebben az 
esetben tehát nem célravezető hívni a fiúkat, hogy vi- 
gyenek ki a terepről, mivel a misszió nem lesz teljesi- 
tett. Egyébként az egyik legnagyobb hibája a játék- 
nak, hogy csak nagyvonalakban, és durva homályo- 
san, egy-egy mondatban magyarázza el a program, 
hogy mik is a feladatok. Például annyit ír, hogy sem- 
misítsük meg a fegyverraktárt és az ellátmányokat. Ez 
utóbbi annyit tesz, hogy szét kell löni a mindenfelé ta- 
lálható hordókat, még az épületekben is. Éppen ezért 
ajánlom, hogy eligazítás után mindig pakoljuk tele 
magunkat kézigránátokkal. Fegyvereket és lőszert 
gs lehet majd szerezni a legyilkolt ellenfelektől. Az 
ellenfelek ként elég jópoták, mindig a sajá 
anyanyelvükön kiabálnak és mindig jel 

radaron, eltéveszteni tehát elég nagy művészet. A kül- 
detések után egyre magasabbra kerülünk a szamár- 
létrán és még bonusz kitüntetéseket is kaphatunk, 
amiket a térképnél nézhetünk meg. Szerintem jót tett 
ez a változtatás a játéknak, mert személy szerint ne- 
kem ez a fajta játékmenet sokkal jobban b. 

az elődjei, aha állandóan szorított az idő, és elég 
volt két távoli lövés, hogy restartoljon az ember. A 


P 9 grafikával sincs semmi gond, egész szép lett, a 


8 


kimerülve. Kifulladni a sok futástól le- 
án mindig feltöltődik ez a csik. A fel- 


az általunk csapott zaj 
hivatott mérni. Lesznek majd olyan pály 
csendben kell közlekednünk, ott lesz igazán fontos 


szerepe. Amikor a világtérképen kiválasztod a követ 


A 


Ne iaábdlt 
ése 


dzsungelben például normális háromdés növények 
f ég a poltyantós vécé mellé odaké- 
igokról sem feledkeztek mi 
készítők. Az lőn nagy hibája ennek a grafikai 
megoldásnak, hogy szinte semmit nem látunk a terep- 
től, ezért leginkább a radarra vagyunk kénytelenek 
hagyatkozni. Zenéről, mint olyanról nem számolhatok 
be, mivel ilyennel nem találkoztam a küldetések köz- 
ben, pedig többször is maximumra állítottam a menü- 
ben a Music volume-t. Ajánlani viszont csak annak 
ajánlom, aki képes egy pályát többször is elölről kez- 
deni, a teljesen káosz eligazítás miatt. 
CSIPIM LEE 
Csipimlee 0576. hu 


SPEC OPS AIRBORNE 


COMMANDO 
E 


(etil s bi 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 
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HEZ ALURS Ta] a) 





lég régóta nem 
került hozzám 


már motoros já- 


DI, 


ma ték (szerencsére), az- 
A tán most itt van ez a 
Sport Superbike 2; 
aminek nemhogy a 
S ÍyzGr al sa még az 
első részéről sem hal- 
ÍS! lottam. A menüben 
la először a Skills Tests- 
be néztem bele, ami mint ki- 
derül egy Gran Turismo-féle 
jogosítványszerzési lehetőség. 
Na mondom, ezt gyorsan le- 
zavarjuk, aztán megyünk versenyezni. Piros 
lámpa, sárga lámpa, Csipi meg nyomja a , 
gázt, mint a disznó, motor """""" indulni. Úgy 
a hatodik újraindítás után lettem figyelmes né- 
hány vonalkára a kép bal alsó sarkában, ami- 
nek gyanúsan nem kellett volna ott lennie. Ki- 
kerestem hát az opciókban a Screen Centring- 
et, ahol megpróbáltam belőni a képet, de a 
játék olyan gagyi, hogy még a nagyképernyős 
tévémen is lemaradt az alsó 4-5 centi, ami 
egy egész sornyi információt takar, minden- 
esetre arra azért rájöttem, hogy rajtnál felvál- 
tani nekem kell manuálisan. Később aztán 
megnéztem a gombkiosztást is, kiderült, hogy 
le meg fel is manuálisan 
kell váltani. Egyébként két- 
féle jogsi szerezhető a já- 
tékban, nélkülük csak ,án- 
iszenszed" bajnokságo- 
kon indulhatunk, Bajnok- 
ságokból és kupasoroza- 
tokból van jó pár, kár, 
ogy mind a készítők fan- 
táziájának szüleménye. 
Mint ahogy a program- 
ban szereplő versenyzők 
sem valódiak. Lehetősé- 
günk van megszabni, 
ogy a versenysorozatok- 
ban hány kör Tegyen a 
szabvány, sőt, még egy 
maratoni száz kilométeres 
távot is megadhatnak a 
mazochisták. A bajnoksá- 
gokon kívül mehetünk egyszeri versenyeket 
Single Race), és ennek a két játékmódnak a 
többjátékos változatát. Amiért szerintem nem- 
ogy ketten, de még egyedül sem fog senki le- 
ülni egyik játékmóddal sem nyomulni, az a 
kritikán aluli kivitelezése a programnak. Már 
akkor fogtam a fejemet, amikor a jogsi szer- 
zésnél megláttam a nevetséges fehér füstpacát, 
ami elhagyta a kipufogómat, de a játék igazi 
értéket" csak  érsény közben veszi észre az 
ember. Az egy dolog, hogy elég gyorsan 
mozgatja a pályákat a gép, ennek még talán 
lehet is örülni, az viszont egy másik dolog, 
hogy ezek a pályák néhány száz poligonból 
állnak mindössze, és ebbe már beleszámoltam 
a huszonnégy versenyzőt is — ennek viszont 





nem lehet annyira örülni. Szánalmas ahogy ki- 


néz, elnagyolt tereptárgyak, pixelhegyek. Egy- 
szer még nagyon régen VZ tesztelt egy hason- 
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ló gyorsasági motoros játékot, akkor azt egy 
Amigás programhoz hasonlította, nagyjából 
most ez a helyzet. A motor hangjai siralma- 
sak, az ellenfelekkel nem lehet ütközni, mert 
lepattansz róluk, borulni nem lehet, maximum 
félőssulézi még a füvön is. A Start előtt a gép 
bemutatja úieljes mezőnyt, komolyan mon- 
dom szégyen, ahogy a motorosok kinéznek a 
nyújtott kockatestűkkel, meg az áramvonalasra 
tervezett szögletes motorjaikkal. A menük közti 
zene az egyetlen, ami elmegy. 


CSIPI M LEE 
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siralmas 
elmegy 

közepes 
közepes 
siralmas 


1-2 Játékos 
1 memóriablokk 
analóg irányító (dual shock) 


4 csinálok egy jó motoros játékot.., 
X ...mondta Béla bá? a sarki krimóban 








nem lehet róla írni, épp ezért itt ragadnám 
alkalmat, hogy mindenkinek megköszönjem, 
hogy küldtetek ezt-azt (meg néha jól el az 
anyámba :( Gondoljatok rám Karácsonykor 
is, mert mindenképp vennék még eredeti 
SNES joyokat és nagyon hiányzik még a 
gyűjteményemből egy gépkönyves Super Ma- 
rio World doboz is. Kellemes ünnepeket! 
CSIPI M LEE 
Csipimle576.hu 


AUSTIN GOL VÓI 





választhatuni 
hatunk akár 


lakásodba hozd 






16 jó 
ami a golyók sz jó 
tosródis ERTS 
jó 
jó 


1 Játékos 
1 memóriablokk 
analóg irányító (dual shock) 


4 benne van a film hangulata 
x flipper 


















CL ESÍ9C] JENETEl (a 
6 hangulatot kihasználva, 
GES 

talán még utoljára 
KE eszeluee KS zALáSÁt] 
IE ae AMS O 
Ce ESO Áta 
LIS ue 
MONKS ÉR 
feel A CLA ar RL Hete 
LESZ e eket 
va, a kiadók talán még 
utoljára emberszámba ve- 
szik a jó öreg Playstation 
tulajdonosokat is, és kiad- 
nak néhány a normálisabb 
kategóriába sorolható játé- 
kot, Tégy legyen mit a fa 
alá tenni, ezen a meghitt 
szeretetteljes ünnepen (na 
elég nyálas voltam? :). En- 
nek a programfelhozatal- 
nak volt az első, úgymond 
[Aszt ee Maat EVA eeT at Soli 
eONEL ATM LOA S ELO Legba eS 
CAGE Te eke ela eakdltut] 
már megjelent egy program Playstation 2-re is. 
Nos gyorsan fellebbenteném a [Av a nagy rejt- 
CE Ne Ce etSe K-Z) 
WRC nem az a WRC, illetve ez a WRC majdnem 
az a WRC. Hívjuk inkább ezt a WRC öle Ci 
WRC kistestvérének, mert szerintem úgy illik, ha 
e AE ELEM zá ESET L8 


bég a it ELY At 
pe AAN 


A program elindítása után egy introval hálálja 
meg A ZA BET e MO GYA 
la et e a GATS e S ezdojs sali 
CLA Ke LE e Nee éée sali Ezjezáti 
A játékmenet felépítése mereven követi a Sega 
furáés E Ele ej asj 

LOLA VAM el eTO 
CNN Eszt ga] 
[ddLE etelt gseli 
AG ÉS ee 
FéRNHSN EGO 
USENET 
csak rajtunk múlik, mivel 
OSZ e eleajő 
Ce GYA ÁG 
cttak, CZ MEGT 
KEN v Aud szá 
hetőek és meg is előzhető- 
CZ seslea 
hezíti még a képernyő te- 
(Si ját számláló 
visszafelé ketyegése is, 
CD ZG ete e OL Eu 
(2 SAST ESNI elér- 
Meztelen 











ellenőrzési pont valamelyikét. Ez kezdetben 
még elég könnyű, azonban az egyre ne- 
hezedő bajnokságokban aztán rende- 
sen ki lesz centizve. Még szerencse, 
hogy a pluszban megnyert idő- 
DES meze sá ata eni 


mindenki tudja, hogy a behozott pályákon döntö- 

gethetjük a iget ézssztssülleiln hi 

ahogy az is evidens, hogy mit takar a Vs Mode 

[aalN 

Ami még érdekes lehet (az Options-ben a mitfá- 

remek beállítható női hangon kívül) az a Grid Ra- 
ce. Itt egy táblázatban lát- 
kese GEZA estel 
CAT zreeátie 
[es áuSáG A 
esattsá ee ál ölt EN 
Igen... Az összes kocsival 
teljesíteni kell az összes 


88 pályát. Négy induló van, 
FIR WOR eRuuig EESINEZTE 
eseti [Er hesol eltelni 


jép mindig hozzáad a töb- 


[sm te GT TOT TETTRE eret 


TE YZALTTO TAKE TE TEAT STT TETT 





lyánként is átvihető a következőre. Amennyiben le- 
jár az időnk, a gép háromszor ajánlja fel a folyta- 
tásra a lehetőséget. Összesen három bajnokság 


MAKE ee LEGY tás áteezzasji 
MESA Aze ee elesel ae esést 
is. Egyébként érdekes módon nekem a második, a 
közepes nehézségű tűnt a legmegoldhatatlanab- 
[LN] JEEZ É bajnokságot simán nyer- 
tem, ezt sosem tudtam az élen befejezni. Egyébként 
öt SZG ee kel erei 
leelőzni, de azt is sikerült kipróbálnom, hogy két el- 
lenfél sosem előzheti le egymást. Ha teljesítettük a 
legnehezebb fokozatot pej negyedik bo- 
Es eles TAÉs ts Ál Es GES, 
AVAS Ez puskat MEtÉt e 
ennek alapján lésiN KET EKSE ÉT összeválogatni 
a szinteket. Az ötlet nem rossz, csak kevés pályából 





válogathat a gép, ezért ez a mód is hamar unal- 
Az rán eáut ekes áz uksu daN 


























Aken Me áze tek Mek sStaA 
ozat. Mindegyik osztály megnyitásához bizonyos 
else ti elte sel eat zá kás l 
CE ege SES ee zak] 
LETT TZT e ee aMezáSzas ie 
ami egy gyors fejszámolás után is több 

MEL e ölel esze kos 
fá f Vezetett Aa] ú j 
legjobban megfigyelhető, szépen ki 
LON fs Ül CR (13 

előnyei, és hátrányai. Leír- 
jé ka) gs [3 Vt 
[ALA egy rally já- 
Me eeetszlárála 
nyítás. Ennél a produktum- 
NESZ ejtő e 

CA led 
CA eszlaráb 
MELL Lát ete 
tegóriájáéba. Ha legjob- 
ban jellemezni akamám, 
kás Cela teltui 
ogy a WRCA irányítása 
kemény. pe kell 
[dult] LAAVLeI 
Ceti JE, e dissi 
eeelelleferztettt e Íte 
[re ÁL TESZ ezta Ló 
Nekem bejön ez a fajta 
[Dee e sss 
mi érzés megmarad, viszont nem csúszkálnak 
CSE sze erte etánt tást e el élete 
Ed eu ásás eszi ézet 
csikat! Az is felhasználóbarát komponens, hogy a 
easy á esel Ge iea szá a 
reptárgyakba, mindössze a haladási sebességünk- 
ből vesztünk valamicskét. Amit viszont nem írtam le 
a Colin 3-nál az az, hogy a jó rally-t szerintem ösz- 
[os AG Ze eller kassai 






playstation 





Elesett e e ráe tele ed ele deÁsz 
je) este ey [ ms 


lek a másodpilótára, 
Ces jeges GANG 
CA g4ék I 
[CLT GAS EE Seat álat l ü li 
sai nyomába (V-Rally, CMR), de talán nem is vetély- 
társai neki, szépen megférnek egymás mellett is a. . 
feet Ne Y 
CG As ee SMS 
ESZ esszel s le ee Va 
amikor nincs kedvünk leto- 
kabai GAL else ete 
Ezt Fenét 
CSZáe át ee eeSe 
aszalt mert azt a né- 
DA 


eszuk 






Szinte min- . 
den jelentősebb terepviszony 
helyett kapott a korongon, 
KLÁN oT va eke egi 

LAT Ke szt ásttás, 
tomokos (mármint a pálya 
:). És ha még a CM3-ban is 
vannak lapból kivágott né- 
ELLA SNS JA 
[AZT KEZE Eye 
természetes, Egy valamit azért kiemelnék, ami ne- 
kem nagyon tetszet, hogy az alagutakban a plafo- 
non fent vannak a járat szelőztetésére szolgáló ven- 
ÜSOLADÁ zá ALT e láe euNáAsA 1 
lee OSZT a MOGE Vár JELENNEL B 







ea o zsak űl jam CSAL áda 
Me álejá 
CSIPI M LEE 
Csipimlee€576.hu 


IRC ARCADE 


SONY 


grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


1-2 Játékos 
1 memóriablokk 
(dual shock) 


v a jó rally játékb 
X túl rövid 


sosem elég 
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Olekysiszt tor 


a nem épp a múlt hónapban sírtam volna ki 

magam, hogy mennyire kaki az összes AT 

Games által fejlesztett program, akkor most 
nem is kek volna meg azon, hogy a Mártinak 
megint sikerült beválogatnia egyet a Pigystationös 
világörökség ,megbecsült" részének tekintendő 
pr öket egyik kiemelkedő darabjai közül. 
De hát könyörgöm, épp egy hónapja kürtöltem vi- 
lággá, hogy mennyire Tök 







az ÖSSZES AT Games! 
Erre most itt van ez a Mobile Armor, amiről első 
blikkre azt hinné az ember, hogy megjött Japánból 
a szokásos, nagy-robot-hóna-al at-kiogyhatatan- 
mennyiségő-rakétával program, de nem! Ez itt ké- 
rem a legújabb A1 Games fejlesztés, csak most a 
világháborús küzdelmeket a levegőből áthelyezték a 
szárazföldre, a repülőket pedig lecserélték nevetsé- 
gesen primitív kinézetű lánctalpas járgányokra. El- 
daráltodts, hogy vajon minek erre egy teljes 
egész oldat pazarolni? Aztán rájöttem, mi téveszt- 
hette meg a Mártit! Szerintem egyértelműen a pá- 
lyák alatt hallható katonai háborús dallamok vihet- 
ték be a málnásba, meg talán a témaválasztás. 
Mert tény, hogy bár a Playstation hosszú uralkodási 
ideje alatt megjelent több ezer játék sokszínűségét 
nem lehet kétségbe vonni (a minőségét viszont már 
annál inkább :), de nem emlékszem túl sok háborús 
tankos játékra, főleg ami eljutott volna Európába. 
Talán ha egy értelmes program volt ebben a kate- 
góriában a Panzer Front, a többi tankos játék in- 


16 
AZ2MKA? 


DESTROY 


kább a marhaságok közé sorolható.... Mondjuk az 

is egy érdekesség, hogy a világháborúk nagy része 

itt zajlott a másik utcában, aztán meg a legtöbb té- 

mába vágó játékot mégis Japánban adták ki, bár 

jobban belegondolva, ez annyira nem is meglepő, 
iztos negatívan érintette őket a sok atom... 


Azt bírom az A1 Games-es játékok menüjében, 
hogy olyan, mintha sok lehetőségünk lenne, mert 


































keze szi ti 


első ránézésre minden 
olyan soknak tűnik. Az- 
tán második ránézésre 
kiderül, hogy csak a le- 
hető legalapvetőbb lehe- 
tőségekkel állunk szem- 
ben, csak a készít 
róbálnak meg trükkös- 
éri TE sz dol- 
al példléúl hogy kis 
Téka fögetbsla ib: 
ráció ki- és bekapcsolá- 
sát, vagy épp a nehéz- 
ségi fokozat kiválasztá- 
sát (Expert — csak szó- 
razföldi hadviselésben 
jártas, lehetőleg sorkato- 
nai szolgálatát egy tank 
belsejébe letöltött egyé- 
neknek ajánlom, Begin- 
ner - bárki szabadon 
próbálkozhat, táplálkozási zavarokkal küszködők 
előnyben, kaja után elég csak berakni a játé- 
kot. ..). Esetleg a memóriakártyánkkal akarunk bí- 
belődni? Az is itt van a főmenüben! Nehogy elté- 
vesszük! Természetesen, hogy áthívhassuk legjobb 
jtásukat egy kis lefekvés elői közös tankolás- 
Hé a programban van kétjátékos opció is. Füg- 
jőlegesen osztott képernyőn, a már teljesített pá- 
hál ármelyikén gyötörhetjük egymást, sőt! Üres 
téli estékre való a FREE és a STORY mód. Hiszen 
talán nincs is jobb időtöltés, mint amikor odakint 





;KÉTÜTEMŰ PLÉHDOBOZOK 


Ce 





kes 


meg a jó meleg szobá- 
Hán előveszzük az Al 
Games gyűjteményünk- 
ből a Mobile Armor feli- 
ratút, hogy aztán haj- 
nalban, félálomban 
csússzon ki a kezünkből 
a kontroller. A történetes 
módban szép sorjában 
egymás után következ- 
nek az egyre nehezedő 
missziók (míg Free mód- 
ban bármelyik már ko- 
rábban teljesített pályán 
játszhatunk akár ketten 
is), de az eligazítás után 
a feladatok ismertetése 
után még rengeteg dol- 
gunk akad. Például rög- 
tön tankot kell választa- 
nunk a rendelkezésre álló egy, azaz egy darab 
közül. Ha nagy nehezen sikerült kiválasztanunk 
PZ4-J és a PZ4-J közül, fel is kell a kis drágát sze- 
relnünk. Jobb oldalt láthatod, hogy az adott cucc 
milyen hatással lesz a tankunk menettulajdonsága- 
ira és páncélzatára. Jöhet a festés, mert az na- 
gyon fontos ám, hogy a tankunk milyen színben 
indul harcba, és hogy ez a szín gyöngyházhatású 
és kétszer lakozott-e. Utána mé öphalá egy 
rövid kis áttekintést a járművünkről (DATA), és már 
kezdődhet is a misszió! 

bá hi 

AZ2MKAT [ 


a LE ntása 


I E£52Z1i1 


A tankot és a tornyot egymástól függetlenül irár- 
nyíthatjuk. Az egyiket a bal a másikat a jobb ana- 
lóg karral. Ha nem analóg a kontrollered, a tankot 
a digitális gombokkal, míg a tornyot a Körrel, a 
Négyzettel, a Háromszö és az X-szel irányi- 
tod. A tank csövét lőbe telik, ezért 
pe oldalt szélen a kijelzőn nyomon követheted, 

ogy épp hol tartanak az embereid. Az R1 a sima 
lövés, ilyenből, ha maxin van a kijelződ, akár ha- 
tot is elsüthetsz egymás után, az R2 az erős lövés, 
ez duplán fogyasztja a naftát. Ha a kijelződ piros, 
nem tudsz lőni, várnod kell, míg betöltenek. Jobb 
oldalt egy teljesen haszontalan dolgot, a sebesség- 
mérőt találod, de legalább ez is hálfet foglal a 
képernyőből, hogy még kisebb ablakban fusson a 
játék. A bal felső sarokban van a radar, az ellen- 
séges tankok kék pontként jelennek meg rajta, kö- 
zépen a kis képernyő a célzásban segít, mindig 
azt mutatja, amit a torony lát. A jobb felső sarok- 
ban a tank négy oldali páncélzatát látod, ez fel- 
szereléstől függően hol erősebb, hol gyengébb. Ér- 
demes olyan páncélt választani, ami lehetőleg 
minden oldalról elég erős. 

Ebből az irányítási rendszerből még egy jó játé- 
kot is ki lehetet volna hozni, ha nem az Al Games 
áll neki a fejlesztésnek. Így azonban hozták a szo- 
kásos grafikai minőséget, a tankok borzalmasak, 








groteszk eltorzul hasonmásai egy valódi járműnek. 
Maga a terep is silány minőségű, egy sík négyzet 
alapú lap, aminek az oldalain kénytelenek va- 

nk visszafordulni, mert egy láthatatlan falba üt- 
Közünk Ezt a sivárságot töri meg néhány ház és a 








lapokból összeállított kidönthető sövénykerítés. Si- 
várság, és igénytelenség a köbön. 
CSIPI M LEE 
Csipimlee0576.hu 


grafika: siralmas 

játszhatóság: elmegy 

szavatosság: siralmas 

zene / hang: közepes 

hangulat: elmegy 
1-2 Játékos 


1 memóriablokk 
analóg irányító (dual shock) 


4 hurrá tankba szállunk 
X és leromboljuk az al games 
főhadiszállását 
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A TÖRTÉNE- 
LEM 


A Mantik nem ma kezdték meg 
inváziójukat az emberek ellen, 
bár az intróból a mostani esemé- 
nyek derülnek ki, miszerint a bo- 
gár-szerzetek a marsi tevékenysé- 
gek után már a holdon is tanyát 
vertek, ezzel a Föld kapuját dön-. 
gelve. De mielőtt még anyaboly- 
gónkra is rátennék a csápjukat, 
mi már el is kezdhetjük irtani a 
rusnya férgeket a telepesek koló- 
niáin, amik nagyrészt a bolygók 
holdjain létesültek. Az égi dolgok 
után érdeklődőknek nem lesz is- 
meretlen a Triton, Prometheus, 
Rhea, Titan, Europa és Phobos 
nevek, bár meglepődve tapasztal- 














hatják a missziók során, hogy 
eme holdaknak az emberi fantó- 
zia már légkört is adott, ami leg- 
föléppen a szépen száguldó hel 
hőzetben nyilvánul meg. De még 
ne menjünk ennyire előre, mert a 
kezdő mondatom igeideje a nem 
is egészen távoli múltba (vagy jö- 
vőbe) nyúlik vissza, hanem in- 
kább abba a korszakba, amikor 
a szépen kidolgozott három di- 
menziós képeket még a misztikus- 
nak tartott Silicon Graphic (Indi- 
90) számítógép csodák renderel- 
ték le pár perc/képkocka sebes- 
szal AbbGÓ az elmaradott 
korban még értelmetlen volt az 
olyan kifejezés, hogy x millió tex- 
túrázott és megvilágított poligon 





MEGINT ITT EGY INUÁZIÓ es 











másodpercenként és x gigaflops lebegőpontos számi- 
tási teljesítmény, mert a grafikusok örültek, ha a több 
százezer dolláros gépük az adott modell üres térbeli 
hálóját meg tudta jeleníteni akadozás nélkül. Az első 
Defender játék még ilyen középkori körülmények közt 
látta meg a 8 bites, még az egy MHz-es órajelet sem 
elérő je osan 8 téren ete 
napvilágot. Ennel lelően a kecses hajótest olyan 
Sitta kb. 10 lego kockából állna, fersés szigo- 
rúan síkban összerakva, és a lövedék sem valami d 
namikus fényt árasztó energianyalábnak látszott, in- 
kább valami pontocskának, ami stílusos fehérzaj kere- 
tében hagyta el az ágyút jelző pálcikadarabot, hogy 
tösébósta a félelmet keltő 8x8 képpontból álló, egy- 
színű alienbe szépen felrobbantsa azt. És mégis, a já- 
ték ugyanúgy magával ragadta az embereket, mint 
egy mai csilogó-uilogó alkotás. Pláne, hogy reformlé- 
ésként nem csak egy irányba ment konstans módon, 
anem irányt váltva a hátulról támadó létformákat is 
le lehetett vadászni gépünkkel! Ne érezzetek semmifé- 





le cinikus felhangot beszédemben, én ebben a korban 
nőttem fel, ezért tisztelem is az akkori gamékat, amik 
nélkül nem értünk el volna el ehhez a cikkhez sem. 


A JELEN 


Amiben pedig most félrerakva a nosztalgiát, elkez- 
dem kivesézni a modern Defendert. A főmenüben 
csak az Options és a Game History, valamint a The 
Making of filmek érdekesek, valamint az, hogy ha egy 
program még a menüket is lemezről töltögeti, az elég 
rossz előjel lehet. Ez a félelmem szerencsére nem iga- 
zolódott te mert a játék lényegi részére nem hat ki 
(de azért amatőrség). Eme rész alapjai pedig végül is 
maradtak az eredeti koncepció szerint, ezért a Defen- 
der jellemzői: 902 arcade őrület és 104 stratégia, 
ami például abban nyilvánul meg, hogy melyik Mantit 
lőjük ki előbb, hova dobunk le tankokat vagy rakétás 
egységeket, vagy honnan kezdjük meg a telepesek 
mentését. Ehhez előbb viszont csatahajót kell választa- 
nunk, mert nem csak egy féle technika áll a rendelke- 
zésünkre a harchoz ám! A vadászok négy alaptulaj- 
donságot hordoznak (sebesség, páncélzat, mozgé- 
konyság és erő), amik persze a megszokott módon 
arányulnak egymáshoz, tehát az erős hajó nem 


























playstation 2 


túl mozgékony, a gyorsnak viszont gyenge a páncél- 
zata. A variációk itt nem merülnek ki, mert mindegyik- 
nek más-más speciólis tulajdonsága van, ami lehet 
egy képessé fssdlárés egyik pontról a másikra), 
vagy rövid ideig képződő erőtér, esetleg plusz fegy- 
ver. Ha már a fgjrednd tartok, dopkaizarlbég; 
ben is kapunk párat, de creditek gyűjtögetésével to- 
vábbiakat is vásárolhatunk kedvencünkhöz, amik a 
hajó fejlettségével egyenes arányban drágulnak. Van 
még egy vásárolható, tipikusan arcade dolog, mégpe- 
dig a Husz élet a kezdeti háromhoz. Mielőtt mindenki 
örülne, hogy válogat majd a hajók között elmondom, 
hogy kezdetben csak kettővel rendelkezünk, és a törté- 
net előrehaladtával kapjuk csak meg a többit. A törté- 
net pedig egész jó, ami köszönhető a kellemesen elta- 
lált videóknak is a küldetések elején, amik segítenek 
beleélni magunkat a történet eseményeibe. 

Az első misszió persze amolyan betanulás, manőve- 
feleása főgyvezek hásznóálata dölnemhőzöktelelkés 
szítők, s hamarosan már szemtől szembe találjuk ma- 
met az ellérsággel  ezekbőltdlenje oka kélhe 
foréyes zöldeket vadászhatjuk le, de késöbb egyre 

ilettebb és veszélyesebb egyedeket is megismerhe- 
tünk. Vannak levegőből támadó egységek, amik bom- 
bát is cipelnek, jönnek nagy pókszerű földi bogarak, 
amolyan bionikus négylábú tankokként, és harcolha- 
tunk egy Centipede játékot felidéző féregszerű verzió- 
val is, ami kisebb ete a nem a fe- 
jét a végét jelző egyedet lőttük szét. Ez persze 
csaka kézdét nem kel ar igódni! Lények ké; ződhet- 
nek még elkapott és mutálódott telepesekből is, de ezt 
már csak azért se engedjük megtörténni, mert a leg- 
nagyobb creditpont levonás ezekért jár! Ha egy tel 
pest elkaptak, azon nyomban keressük meg és lőjül 
szát az araklóját, amig nem késő! Ez nem nehéz fel: 
adat, mivel a Defender kezelése szerencsére egyszerű, 
egyértelmű a radar és a célpont jelző nyilak is, a rész- 
leteket meg nézzétek meg az Options menüben a 
Controlnál. 



















A JELENKOR 
GRAFIKÁJA 
A látvány meglepően szép, leginkább a Jedi Sira- 
fighter földi csatáihoz tudnám hasonlítani. Szépen tex- 
túrázott sziklák, színes felhők úsznak az égen, nagy 
kémények, tetejükön láng lobog és kilőve őket egyene- 
sen omlanak le nagy port kavarva törmelékkupaccá, a 
robbanás darabjai pedig füstesikot húzva csapódnak 
be a közelben, a szétlőtt lények darabjaihoz hasonló- 
an. A hajó árnyékot vet a földre és porol, ha alacso- 
nyan repülünk, akárcsak a nagyobb szállító járművek 
hajtóművei. A fegyverváltás is vizuális, behúzódik az 
egyik és előbukkan a másik tüzelő egység, ha sérü- 
lünk, akkor pedig a burkolat kormolódik és szikrázik, 
majd füstölni is kezd egyes helyeken. Egy geológiailag 
aktív holdon pedig a tüzes lávafolyamok mellett kis 
kráterek köpködték az izzó magmát a felszínre. Sze- 
rintem szép lett, a mozgatás is elég folyamatos és 
csak egy helyen rángatott be erősen, pedig elég sokár- 
íg játszottam vele, több pályát is SEZGHTTTŐ A két 
játékos mód Cooperative részében viszont elég gyatra 
a képfrissítés, pláne a robbanások fogják vissza a se- 
bességet, viszont a Deathmatch egész jó lett, igaz, itt 
alig van valami objektum a két gépen kül. 


A VÉGSÖ SZÓ 


A Defender jó, nem unalmas, szép, de hiányzik belő- 
le az a sokat emlegetett plusz, ami talán a hagyomá- 
nyokhoz való kötődéssel magyarázható. A régi előd- 
höz persze komplexitása és grafikája miatt már csak 
a nevében hasonlít, de ez talán így is van rendjén, 
hisz mit szólna a mai konzol erőműveket birtokló ifjú- 
ság öntudatosabb fele egy GameBoy Color játékhoz a 
72cm-es tévéjéne :) 


na ga ai 


MIDWAY 





Dzson 


grafika: 
játszhatósá 
szavatosság 
zene / hang: 
LG TUCÉ ei 
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gy látszik valaki odafent nagyon úgy MASSA Tt ue e at st [ee CSS szol [do KoD Zea] 
10 HA hogy szegény Csipikének nem volt ve. A játékot azonban N ; E speciális tulajdonságokra 

elég a múlt hónapban megkezdett inter- . megmenti a rengeteg saját - ti EE eszet áejLetA 
galaktikus kalandokból (gondolok itt most a ötlet (ez az, ami segít túl- AA ; k s odáig elérhetetlen helye- 
Starfox Adventures ismertetőre és a végigját- lépni a sok hasonlóságon), ket is megnyitják majd 
szásra, aminek a második felét ott feragsá a a kiváló játékmenet és a előttünk. A történettől 





























hi 
en aztán majd találni jé fos 
MLS ele keíeeeji 
LeLAtNEZ áá: VÁLLÁT] 


kénytelenek leszünk oda- 


mellékletben), de ebben a hónapban ismét űr- . már említett baba grafika. 
hajóba kellett szállnom és bolygóról-bolygóra Erre most külön ki is tér- 
kellett megtisztítanom egy teljes galaxis-rend- nék, mert tényleg nagyon 
szert. Ezúttal azonban nem a kis sárga (avagy jól sikerült. Nem egy Star- 
lila, rendszertől függően :) kocka repített át az fox mondjuk, és semmi sza utazgatni a bolygók kö- 
űr jeges végtelen sötétjén keresztül, hanem egy különlegesen látvá- z zött, mivel az egyiken megszere- 
Playstation 2 feliratú gép fülkéjében tehettem nyos effektussal A d 4 zett tárgyat egy korábbi bolygón 
meg a bolygók közötti mérhetetlen távolságot. nem kápráz- 7 LE HET VSÉSZÉT PE alert 
Megérkezet ugyanis a mászkálós-. ie CET a delete kae táe e ili 
játékok szerelmeseinek egyik legjobban beha- — gyérdeműt, de (pedig egy rakás mozdulat és mozgás 
rangozott és várt programja, a Rachet and CEL NÁoN van a játékban), mivel a programban 
(ee NT ESZT e eles Aa CLCU A ee SA Lá egy elég profi ,ismertető" rendszer van, 
ahol Liki kollega egészen felcsigázta az érdek-  ványt nyújt és ami KSE ee tú 
lődésemet, úgyhogy kíváncsian vártam, mert itt fontos, összességében téged a gép egy kellemes női hang kísé- 








lenne már az ideje, hogy megjelenjen végre jészet alkot. Minden retében. Minden pályán bizonyos 
" az ideje, hogy megjelenjen végre ——— egy egi Mir b [AS A 

egy normális platformer a Sony 2-es gépére is. . bolygó egy-egy pályának mennyiségű arany csavar is van. Ezeket 
NÉL ZAL ÜL ETL ETL A a hatalmas témdarabokat kivételesen nehéz 


Lee ee ee A A] reztünk egy űrjárgányt 7 SRTá k megtalálni és megszerezni, de értük nagyon 
oda-vissza. utazgathatunk ) k fleelelettee old feled A 






KALANDOK 
BOLYGÓRÓL [de teret Yv Y 
BOLYGÓRA KÖBÖN? 
[ae eááte esze sztál áz tálte e záte ral a 
IAN kás felett KM Meet 


[ESZT ESEL AÉSe A 
mászkálós-gyűjtögetős A A 
GZ Ta e d ESA ekes ee Áá 
is, de ha azt most leír- : [ESA ZT tá Cel val ÜLET 
KNK ÉT e E EEEN TÉT aN 
[eledele al tele új mondtam volna a játék zenéje szerintem na- 
leírtakat. A lényeg pár " - y gyon emészthetőre sikerült, sosem lehet 
szóban, hogy a szokásos kr § ; megunni. És ami a legfontosabb, hogy a 
nagyon-nagyon gonosz 3 ; : programban van egy jó nagy adag hő 





















[CAN KESZ TÁ SÉSZT eleg je mor! Már alapban a sztori és a szerep- 
Ilyozni a környező plané- lők is egy-egy nagy poénforrás, mivel 
[ELSZ E esze igen mókás párbeszédeknek lehetünk tanúi 
kincseit, hogy azokból 3 a d Cl eeaá s te szereli ÁL [Io SZ TAT TA 


egy új bolygót hozzon ún e Cate MEN Tee SUTA CS 

ONNEL AS Ze [Le eletálaa ae st ső 

hogy az adott planéták ezzel egyetemben 

megszűnnek az anyagi világban létezni, de 

úgy látszik főgonoszunk elfelejtette megkérdez- 

ni a mellékhatásokról gyógyszerészét vagy há- 

ziorvosát. A játék főszereplője Rachet, aki elvi- 

ÜZE Esett re ozáte ATS LA a ete LS UNA [/oolel] 

:], akira szokásos X és B szárnyú vadászgépek 

Te telezzettej tás találkozik (ie CILEN 

fe 1, aki Drek (ő lenne a főgonosz) mechani- 

kus hadseregét előállító futószalagjáról lépett le 

(szó szerint), és egy kisebb bolygóközi hajsza 

Mlle sees eszs ate sás ette asta 

lében. Innentől már minden rajtad múlil 

A játékban a legszembetűnőbb a veretős gra- 

fikán kívül, hogy a készítők alaposan körbené- 

zelődtek a JER játékok családjában és 

összelopkodták a szerintük leghasználhatóbb 

KELEK oak a ee suo e Lee 

tól (egy-az-egyben Banjo-Kazocie), a kilőhető 
csáklyákon át (Zelda) és a különböző szétver- 


hető dobozokon keresztül (Crash sorozat) a ÉLŐK ESÉS köztük. Az új égiteste- szeltekbe, akkor válik csak világossá, hogy mi- 
mini-játékokig (Rare fejlesztések), gyors tár. Yo K ken adódó szituációk- lyen elmebeteg ÜSS ALVEZ is állunk 
menü (Turok sorozat) és ez csak néhány példa ű 1 ( ról az Infobotok-on ke- . szemben. Mondjatok még dá 












resztül értesülünk, ezzel egyetemben meg- Ce ee 
kapjuk az adott bolygó térképet is, az aktuá- . a nagymenő ro- 
lis teljesítendő feladatokkal együtt (Select kép- . botvezér szájá- CZ 
ernyő). A térképen egyébként jól láthatóan ban elektromos 


hg szett 
TV JÉSZEZ k s 


/ ] ; B v 7 MS beszínesedik az a terület, amit már felderítet- szivar ,ég" vilá- 
) dlökes ] 4 tünk. Minden helyszínen több küldetésedis —  gító leddel a végén?! 
a hos lesz, amikhez elengedhettelek az új tárgyak CSIPI M LEE 
és . A Start képernyőn számba ve- Csipimlee9576.hu 


hetjük a megszerzett fegyvereinket (wea- 

pons), a felszereléseinket (gadgets), a tárgya- 
inkat (items) és kérhetünk egy teljes körű min- 
denre kiterjedő segítséget is (help). Ez utóbbi 


nagyon fontos, mert tényleg aprólékosan el- ETZATEITTTTg 
Jaráznak minden. A bolygók felszínen grafika: jó 

ULT ÁG tá ása áMeai 1) játszhatóság: kiváló 

élő hús a fémvázon (ja az más...) ellenfel szavatosság: Hé 

Mae e ÁÁ rea És ZERG N AN: Bitátó 

[ella Katt to ve et ett e tel LV e e CTZZŐ) hangulat: kiváló 

az eszközzel érdemes összetörni a ládákat is, 

LÜL Ae ellesett lel e else e eldeeli 1 Játékos 

rejtenek magukban. Ezekre leginkább a Gad- memóriakártya 8mb (349KB) 


analóg irányító (dual shock2) 





getron Servic Box-oknál lesz szükségünk, ez 
Janis a fizetőeszköz, és ezeknél a speciális 
Cs lssza bá] e LAT lzáz ástál NASA 
alsrels ee láellal tl ge atzg-táke e) éz eletebol] 
rEgSat) Szet zá ze AG SÉT 
ütni a dobozokat és leverni az ellenfeleket. A 
hátunkra szerelt robot idővel majd tuningol- 


v mászkálós, szép, humoros 
X gagyi kamera 
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mr mm a TITI 
ÜKEGteI sí ÉBÉs I 
dőnként eszembe jut egy régi emlék, ami mé: 

I 16 Bites időkbe rö ft veszasEgy kis műszaki bol 
ba indultam a szile 

legolcsóbb volt akkor a Super Nintendo. 

sajtón és azt láttam, hogy a két eladósrác 

zős játékot nyom éppen. Két robottal irtották 


az ide- 


a 
[etésnapi pénzemmel, ahola 


"geneket, azután felpattantak egy-egy motorra és on ő 


-nan lötték a szörnyeket. Álliam, bámultam és amikor 
megkérdezték, hogy mit is szeretnék, mondtam, hogy 
egy SNES gépet és azt, amit éppen próbálgat- 
tELÉSÉL meg egy Castlevania-t, hogy ne doszt 
csalódást az ismerőseimnek... Az eladók kicsit húzták 
a szájukat, hogy elviszem az utolsó darabot a gépből 
is, meg a programból is, de aztán csak megkaptam 
mindent, amit akartam. Indultam is nagy boldogan 
haza, ahonnan felhíviám unokatestvéremet, hogy 
ugyan nézzen már át, mert nálam a gép, meg két ir- 

. tózatosan jó játék, Hamarosan meg is érkezett, gyor- 


san leteszteltük a Belmont família újabb kalandjait fel- 


. dolgozó kártyát (még az NES gépen lettünk Castleva- 





et 


nia fanatikusok....), azután beraktuk a Probotector 
névre tá tó csodát. A bevezetőtől majdnem ha- 
nyatt estünk, ahogy a főszörny feje megjelent a le- 
rombolt város felett, majd elkezdtünk lövöldözni. Él- 
veztük az ,alienes" lényeket, meg a durva, fél képer- 
nyős főellenségeket. Hát, igen. ..még a mai napig a 
kedvenceink között van az a program. Azután teltek 
az évek, és lassan rá kellett jönnöm, hogy a Probo- 


ctor nem is Probotector, hanem Contra névre hallgat 


és nem is robotok a főszereplők, hanem emberek, 
csak az SNES és az MD verzióban volt ilyen kis félre- 
lépés. Valamint kiderült az is, hogy én már korábban 
találkoztam a sorozat klasszikus első részével is, ami 
máshol Gryzor néven is futott. No, ennyit a nevek- 

S-en még volt két gyengébb próbálkozás az 
eredeti Contra:néven, de én úgy gondoltam, hogy ez 
már nem az igazi, a klasszikus sokkal jobb volt. 


jei . Azonban a Könami nem akarja, hogy megszárjön a 
k 


név, és a mögötte álló hangulat, mert nem elég, hogy 
kiadja GBA-ra az eredeti játékot (azt Mzem, h 
pont az SNES verziót. ..mekkora király gép a 
GBAI...), de még egy új epizóddal is előrukkoltak a 
kettes Sony gépen. Az más kérdés persze, hogy ne- 
kem meg van az X-en a legelső verzió is IMAME 
emulátor], valamint a Nintendo féle Probotector is 
(SNES emulátoi hö:..), de azért örülünk az 
újabb résznek is. A kétdés pedig ilyenkor jön: van-e 
olyan jó egy ismételt feldolgozás, mint az eredeti 
Klasszikus, vagy más formá- 
ban sikerül-e túlszárnyalni a 
nagyszerű elődöt...? A vá- 
asz a teszt végén lesz ol- 
asható... 


ogy 





Ismételten az idegen lé- 
nyek inváziója fenyegeti a 
földet és ez ellen csak két 
harcos tud valamit tenni. 
MAJ bó fede égy pólya 
"választható, ha azokat vé- 
gigviszed, akkor mehetsz 
.. tovább a többi földrészre. 
" láthatjuk a tengert, a havas 
: . hegységeket és a lerombol 


amatosan, mert a: 

lek megállás nélkül zi 
nak ránk és mi több.. 
szer végtelen! Túl 
dent nem kell elsajátítani 
a végigjutás érdekében, 


a lövésen kívül csak 


ugorhatunk, váltogat- 
hatjuk a fegyverein-. 
ket és esetleg kúsz- 


hatunk a póznákon, falakon, de ez meg mind auto- 
matikusai , éppen úgy, mint amikor valami 


. . közlekedési eszközt teszel magadévá. Ez az egysze- 


g a menüben is tapasztalható, ahol a nehézségen 
kívül tulajdonképpen semmi érdemleges nincs, amitát 
lehetne állítani. Igazán a játékban tdálható felada- 
tokról sem lehet több említést tenni, mint hogy lőj min- 
denre, ami mozog és feléd tart, vagy lehetséges, 
hogy feléd tartson...:-)! Az egyetlen nehézség az, ha 
ki losz lépni egy pályáról, mert az nem nagyon 
megy majd. le kel nyomni egyszerre a Start, Select, 
és az L, meg az R gombokat. Nna... Eddig tartott a 
tudomány. Aki ismeri egyébként a korábbi kiadáso- 
kat, azt egyáltalán nem fogja meglepetés érni, sem a 
szörmjeló sári a helyszínek Irán Várat idot 
gok, de sok ismerős dolog fog visszaköszönni ránk.. 


CONTINUE 


Ez a felirat rengetegszer lesz olvasható a képer- 
nyőn, mivel a Contra iszonyatosan nehéz lett! Már 
könnyű fokozaton is olyan, mint mondjuk a klasszikus 
epizódok normál fokozaton. Engem ez egy kicsit 
meglepett és miután áthívtam az unokatestvéremet, 
meg sem lepődtem, amikor fél óra közös játék után 
földhöz vágta az irányítót és követelte, hogy tegyem 
be a Probotectort. 

Argrafikától nem voltam hanyatt esve! Szerintem az 
SNES változatnak szebb volt a megvalósítása. Itt 
nem, hogy nem a korhoz megfelelő a külalak, de sze- 

my FA rintem -— kis túlzás: 


ssal - PS egyre is 


meg lehetett volna írni ugyanezt, nagyon kevés vál- 
toztatással. Inkább rajzolták volna, mint ahogyan azt- 
lett volna az 


ő 
lenne-rossz, csak az 7 


említett nehézség rontja le kissé, na meg az, hogy né- 
a lehetetlen elkerülni egy-egy támadást. A főellenfe- 


. lek elleni technika azonós a régivel, vagyis találd 
. meg a gyenge ponlját és sorozék meg ott. Itt az egyik 


régi ,feknőstejű" főellenség is az SNES verzióból! Őt 
leve nehezebb kicsit, amíg nem jössz rá, hogy? 
kve kell kirobbantani az alsó dudorát, utána alulról 
a fejét kell kezelésbe venni. Azonban ha ez nem len- 
ne elég, még meg is fordul, egy ordenáré nagy fej 
lesz a feneke helyén, amiből hány, tüsszent, meg ki 
tudja mi a rossebet csinál, mindezt olyan gusztustala- 
nul és szemét módon teszi, hogy felment bennem a 
pumpa. Komolyan...nem tudtam, hogy felforduljon a 
gyomrom a látottaktól, vagy inkább földhöz verj 
az irányítót az átéltektől 
pálya van), ami egy ilyen ji 
szerintem teljes rikorrektó A zene, meg a töl 
zá tartozó apróság közepes és jó között ingadozik, a 
hangulat pedig elég jó, az említettektől függetlenül. 
Hát ennyi. A sorozatot még mindig nem sikerült olyan 
színvondlra vinni, mint régen volt, de azért így is sze- 
7 . rezhet néhány 
kellemes napot a 
rajongók számá- 
ra. Aki viszont 
nem ismerte az 
redeti fejezete: 
77 


es: 
el 
ÜZ 1é; 


ocsmányság, 
tos ezt is csak a 
japcsik kajolják. 
Pedig nem így 
van... Bizo- 
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SHATTERED SOLDIER 


grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: közepes 
hangulat: jó 
1-2 Játékos 
memóriakártya 8mb (187KB) 
analóg irányító (dual shock) 
v a régi részek eszméletlenek - 
majdnem minden azokból van átvéve 
X őszintén szólva azokkal szívesebben 
is játszom 
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egint egy autós játék... Nem tudom, 

ogy erre van-e igény, de ezt majd 
leszűrik a készítők az eladási adatok 
alapján. A kevert film- és játékképekből álló 
intróból annyi kiderül, hogy újabb országúti il 
legális versenyeken vehetünk részt PS2 gépünk 
segítségével, amolyan , ágyúgolyó futam" szin- 
ten (igen, mentőautóval is vannak a mezőny- 
ben, legalábbis a gép ment vele). A 3000 vi- 
szont nem évszám, hanem a teljesítendő mér- 
földek száma... Ez a Gumball Rally természe- 
tesen létező dolog, az idén még az amerikai 
,Jackass" csapat is részt vett raj- 
ta Johnny Knoxville vezetésé- 
vel... 

A száguldozás öt játékmó- 
don keresztül zajlik, amiből 
kettőt unlockolni kell megfele- 
lő számú pontok összegyűjté- 
sével, de az egyes módokon 
belül sem csak egy féle ver- 
senyre nevezhetünk. A játék 
alapvetően arcade stílust kép- 
visel, ami magával vonja az 
időre teljesítendő pályaszaka- 
szokat, amit viszont nagyon 
rühellek. Persze gondolom so- 
kaknak fekszik ez a stílus, és 
azok most örülhetnek... A pá- 
lya vagy versenymód kivá- 
lasztása után máris verseny- 
gépünkbe pattanhatunk, amik 
a teljesen szokásos négy ér- 
tékkel rendelkeznek (gyorsu- 
lás, sebesség, kormányozhatóság és törés). A 
szimpatikusnak tűnő nyitott sportkocsit vá- 
lasztva (ami mellett valami hiperaktív csaj 
animált, mint sofőr), rövid töltés után meg- 
szemlélhettem végre magát a grafikát is. Mit 
mondjak, elég silány, de a TOCA-nál azért 
sokkal jobb (igazad van, tényleg kár volt azt úgy felérté- 
kelnem, (sipi :). A kocsi után felvert por végre 
nem csak egy helyben lebeg, hanem mozog 
is, van forgalom az allósályák és a nyitott 
autókban fátjuk, ahogy mozgolódik a vezető. 
A környezet szépen árnyékolt, mármint nem 
valós idejű dolgokat értek ez alatt, hanem 
csak hagyományos, előre definiált fényhatá- 
sokat, pl. fa vagy felüljáró árnyéka az úton — 
és a nem homogén napfény. Az autó törése 
sajnos nem túl dinamikus, inkább csak lepat- 
tan ütközéskor az adott tárgyról, és nem is 
igazán látványos, talán a motortüzet leszá- 
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mítva. A grafikáról ennyi elég is. 
Élénk színek, 3D-s felhők az 
égen, pár extra tájkép objektum, 
mint kőhíd meg kastély, kanyo- 
nok, szélmalmok, elég folyama- 
tos képfrissítés két játékos mód- 
ban is, és pár bug (pl. belátni az 
csukott autóba is KÉNENYESOT, 
mert belemegy a kamera). 

A Start gombos pause menüben 
a kitűzött célokat lehet vizsgál- 
gatni, amik olyan maximális se- 
besség elérése, meg rendőri fi- 
gyelem elkerülése típusba tartoz- 
nak. A rendőrök érdekesek, mert 
valami Barkas kisbusszal is simán utolérték a 
sportautómat és le is előztek vele, de lehet, 
hogy arrafelé ez mindennapos dolog. A 
Gumball értékelése viszont Tissé nehéz, mert 
önmagában olyan 5,5 pont körüli, de ha a 
Burnout2 után nézi az ember, akkor csupán 
4-es. Tipikus tucatjáték, amit az ember maxi- 
mum itt elolvas, mert a megvételét nem aján- 
lom senkinek. Burnout2-t nyomjatok inkább 
és akkor mindenki boldog (de Reiker a leg- 
boldogabb :) 


Dzson 
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közepes 
közepes 
jó 
közepes 
jó 

1-2 Játékos 


memóriakártya 8mb (62KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v autós játék 
x középkategória 








kormuta 1 


z FI szimulátorok kedvelői számára itt az 
A: csemege a Sony által pátyolgatott 
sapattól. A pátyolgatás sajnos elég kevés- 
nek bizonyult, mert anno az első játékuk sem volt 
akkora egetverő siker, hogy veszélyeztesse az EA 
Sports kiváló alkotását. De most itt az újabb pró- 
bálkozás, ami már ugyan biztatóbb, mint elődje 
volt, de a zajos siker sajnos megint elmarad. 
Hogy a jó dolgokkal kezdjem, a játék támogatja 
a óOHz-s üzemmódot, bár a kép Ifeokol termé- 
szetesen kissé nyújtottabb lesz, mint a lassabb 
frekvencián. Jó pont volt az is, hogy többféle kor- 
mányt támogatnak (Speedster2, Driving / GT / 
Momo force), ezzel nagyobb néprétege- 
ket serkentve a valódi vezetés élménye fe- 
lé. A hagyományos játékmódokon belül 
az E vellen érdekességet a Simulation 
Hotseat pontjában találtam, amiben 2-4 
játékos sezeblil egy versenyt végig, fel- 
váltva, de más-más versenyzőként! A 
Spectator részben pedig egy teljes ver- 
senyt figyelhetünk végig, amit a gép ját- 
szik le nekünk és csek annyi a beleszólá- 
sunk, hogy az elején cserélgethetjük a 
strart grid-en a kocsikat. Ez mondjuk nem 
kellett volna, mert a grafikai hiányosságok 
teljes skáláját fevonultatja nekünk, érde- 
kes módon olyat is, amivel pedig rendes 
versenyen nem találkozunk. Ez pedig az 
elég fura textura pop-up, amitől a házak- 
ra a szemeink előtt nőnek az ablakok. A 
kocsikon és minden más objektumon is 
sajnálatosan látni , amikor a kisfelbontású 
textúrát nagyra cseréli az engine, vagy 
éppen növeli az autók poligon számát. A 
pilóta feje viszont elég élethűen követi a 
gravitációs ráhatásokat, viszont ez mond- 
hatni semmit nem számít... 
Aki versenyezni akar, a nehézségi foko- 
zatokon belül állíthatja be például a törést 
(aminek erőssége a fokozattól függ), a 
ték kopást és az újdonságként feltűnő 
ékkopást és gumimelegedést is. Persze a 
teljes állítgatás csak kezdő fokon lehet, a 
közepesben vannak kötelezően bekap- 
csolt dolgok, a profiban pg minden On-ban 
van. Az élethűség felé billenti a mérleg nyelvét az 
eddig nem nagyon tapasztalt, kormányról vezetés 
közben beállítható 
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kipörgésgátló fo- 
kozatai, amivel 
végre kitűnően 

k futam alatt a fékek, gumik kopár 
sát vagy az időjárás hirtelen megváltozását! Ez 
várhatóan a jövő szimulátoraiban már default 
lesz, legalábbis reménykedem benne. A grafikáról 
még nem szóltam, mert nem is lehet sokat dicsérni 
- egyszerűen ronda! Pláne szegény fák és a né- 
zőtér ocsmány. Aki játszani akar eme termékkel, 
az inkább a jó vezetési- és sebességélmény miatt 
tegye (kivéve a 2 player mód), és nézze el az 
elég hitvány grafikát szegénynek, bár esős időben 
jól néz ki a tócsákban tül 
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v f1 szimulátor 
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z idén levetített Tűz Biro- 
dalma legalább annyira 
legosztotta a mozirajon- 


gókat, mint annak idején az 
Ideglelés. Valaki vagy nagyon 
utálja ezeket a filmeket, vagy na- 
gyon szereti. Én mindkettőnél az 
utóbbi csoportba tartozom. Az 
Ideglelés bebizonyította, hogy 
kevés pénzből is Tehet mozit 
készíteni, méghozzá úgy, hogy 
az alkotók elfelejtik a számítógé- 
pes trükköket. Hihetetlen, hogy 
mennyire félelmetes tud lenni az, 
amit nem látunk... Aki ezt nem 
érzékelte, annak a fantáziáját 
már elvették a hollywoodi siker- 
filmek, amikben minden hang- 
súly a látványon van... A tömeg 
pg őrjöng és hüledezik, mi- 
özben tömi magába a popcorn 
hegyeket. Mindegy. ..nekem a 
ködvene horrorjaim közt szere- 
el. 

A Tűz Birodalma kicsit másabb 
helyzet. Ott is fontos volt a lát 
vány, de a hangulata egyszerű- 





































































en zseniális volt. . legalábbis ne- 
kem bejött ez a világvége filing, 
meg a sárkányok. A történet nem 
volt a helyzet magaslatán, de 
azért így is sokkal jobb lett, mint 
amire számítottam. Gon- 

dolom mások 










is éreztek így, mert a Kuju nevű fejlesztőbrigád 
egyből írt is egy programot a film alapján... 
Bár nem egyszer előfordult már amióta világ a 
világ, hogy valami sz""ból próbáltak meg elad- 
ható videojátékot kreálni. No nem baj...a lé- 
nyeg végül is nem azon van, hogy én most a 
moziról írjak kritikát. ..az én feladatom az, 
hogy a játékot teszteljem, ezért bele is vetem 
magam. A kiadó szölés szerint ígérgetett min- 
denfélét, amikből kíváncsian vártam, hogy mi 
valósul meg. Intelligens ellenfelek, a tűz nagy- 
szerű megvalósítása, sokoldalú feladatok és 
mindkét oldalról bejárható történet. . valamint 
folyamatos, pergő akció. Nna... legalább nem 
úgy akarták eladni a játékukat, hogy az a leg- 
zseniálisabb történettel rendelkező alkotás az 
MGS és az FF óta. Szeretem, ha nem akarnak 
többet kihozni valamiből, mint amennyit lehet- 
séges... 


A Features pont alatt megtekintheted a film be- 
mutatóját, egy szintén a mozihoz készült zenei 
videót, valamint képeket, rajzokat és a készítők 
listáját. Utóbbi nem különösebben érdekes, de 
az előbbiek egész jók. Igazából itt más nincs, 


amit érdemes lenne kivesézni, ezért lássuk az 
opciókat. Ez utóbbi pont alatt a hangok erőssé- 
gét állítgathatod, a képet húzhatod ide-oda, 
valamint megtekintheted a gombkiosztást és 
menthetsz, vagy állást tölthetsz be. Az új játék 
indításával először egy tréningen kell átesned, 





aztán pedig jöhet a fo- 
lyamatos akció. Az 
irányítással nem na- 
gyon lesznek problé- 
máid, mert szinte telje- 
sen megegyezik egy 
normál autós játék irá- 
nyitásával, azzal a kis 
különbséggel, hogy itt 
a felső (L/R) gombok- 
kal a fegyvereidet tu- 
dod aktiválni. A sárká- 
nyokat is hasonlóan 
irányíthatod, csak ve- 
lük jobban kell manő- 
verezni a levegőben. 
Alapból csak gép- 
ágyúd van az emberek 
oldalán, amihez még 
tudsz szerezni rakétá- 
kat is. Legalábbis, 
amíg még a dzsipben 
vagy. Átszállhatsz még 
majd tankba, homok- 
futóba, vagy öntöző- 
kocsiba is, és persze a későbbiek folyamán le- 
hetőséged lesz repkedni is kicsit a szárnyasok 
oldalán. Ilyenkor pedig nem lesz más felada- 
tod, mint hogy pusztítsd az embereket és az 
építményeiket. Amennyiben azonban a katonák 
oldalán harcolsz, különböző feladataid lesz- 
nek... Kísérj egy konvojt a biztonságot nyújtó 
cél eléréséig, vagy keress 
meg valakit, és 
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hason- 
lók. Nem 
nagy ördön- 
gösség egyik sem, 
igazán csak az ellenfelek mennyi- 
sége miatt haraphatsz a fűbe, mert a beígért 
folyamatos és pörgős akción kívül nem vár 
majd sok minden Amennyiben végeztél egy 
feladattal, már adják is a következőt. Felkapod 
a kijelölt cuccokat, amik fegyvereid számát 
yarapítják és már indulsz is tova. A térképen 
fásdtozalenteléket valamint a barátokat 
yaránt, összekeverni elég nehéz lenne őket, 
főleg, hogy az előbbieknek sárkány, valamint 
dinoszaurusz kinézete, az utóbbiaknak pedig 
jármű, vagy katona kinézetük van. 
Az ellenfelek kinézetére visszatérve. Nem iga- 
zán értem ezeket a dinoszauruszos dolgokat, 
ugyanis a filmben egy ilyen lény sem volt. Csak 
és kizárólag sárkányok jelentettek veszélyt az 
emberiségre. Vagy a fellesztők nagyon beszívtak 
és a Tűz Birodalma mellett megtekintették a Ju- 
rassic Parkot is2 Aztán a két alkotásból született 
látomást keverték egy ilyen hibrid valamivé? 
Nem nagy gond, csak valahogy, fúrcsa kicsit, ha 
az ember megnézte a filmet, és még tetszett is 
neki 




















Háát.. valóban. Tűz itt, tűz ott, ennél rosszabb 
helyzetünk még a pokolban sem nagyon lehet. 
Azt nem mondhatnám, hogy tényleg nagyszerű 
és újító lenne a lángok megvalósítása, de azért 
megállják a helyüket. A grafika amúgy is kicsit 
megosztotta bennem az érzéseket, úgyhogy a 
tűz a legkevesebb, amin problémázhatok. Szó- 
val... Alapból, ha ránézel a képernyőre, azt 
mondod hirtelen. ..ez ronda, Aztán mész egy- 
két kört, kipróbálod a tankot és bemész öseteg 
a városba, máris más szemmel látod majd a 
dolgokat. Talán direkt ilyenre akarták gyúrni a 
programot a világvége féngúléi miatt? Én nem 
tudom... Minden esetre először eléggé kiábrán- 
dító. Nem is tudom, hogy közepes, vagy jó le- 
gyen, de a teszt végéig majd még eldöntöm. A 
játszhatóság sem mindig van a szeren, időn- 
ként előfordulnak fordulási problémák, valamint 
senki ne mondja nekem, hogy egy katonai te- 
repjáró ennyire nehezen megy fel egy dombol- 
dalra, mégiakkor is, amikor tövidjinyomomia 
gázt... (Kihasználhatod a DS2 analóg rendsze- 
rét, vagyis ha kicsit nyomod a gázt, csak lassan 
haladsz és a többi...) 

A szavatosság sem az igazi, mivel tényleg csak 
egy gyilkolós játékkal állunk szemben. ..ami még 
nem is lenne akkora baj, de azért idővel meg le- 
het unni a monoton akciót. Szerintem érdemes 
szüneteket iktatni a pályák végigjátszása köz- 
ben, mert úgy jobban élvezhetjük a lövöldözést. 
A zenék nem rosszak, talán ezek és a hangok a 
program legjobbjai. Amennyiben tetszett a film 
és még cz iyen lövöldözős stuffokat is kedveled, 
a hangulattal nem nagyon lesz gondod... De 
tényleg. . .amennyiben a stílussal, vagy az alapul 
vett alkotás problémáid lennének, szerintem 
vegyél el egy, vagy két pontot a kész eredmény- 
Bá mert kölötéeg letet og see kelész et 
játék. Hát ennyi. Nem az év legizgalmasabb al- 
éa, de azért el lehet vele szórakozni... 

BOJTOS GÁBOR 
bojtosgabor6Íreemail.hu 
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v jó volt a film és jó vadászni... 
X nem egy hibátlan darab 
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imy ott áll megfüröd- 
főnöke pedig arti- 

jta az elveszett pénzes 
ért emlékeztet engem 


a BÖPt (ÉS BŰNHÖBÉSI ; 
VÁROSA dór 
ején n a de határozattan van 
ajszát indít az elrabolt pé 
a során hamarosan Vice Cit 
prominens figuráival kerül 
Rosenberg, az állandóan 
önel Cortez, a város feketepi 
Ura, vagy éppen Ricardo Diáz, 
gengszterfőnök, aki gondosa 
ából irányítja Vice City sötétebbik c 
oz hasor 6 n valószínűleg most 
ébe vágunk be 


GAPÍTASA 


(7) IDÜÍY ÉDES C 


ily Tommy Vice Cily- 
e utazik hát, de a 

ölgok nem egészen 
úgy alakulnak, ahogy 
előre eltervezte: már 
az első ,sok pénzért 
sok drogot" csereakció 
csapdának bizonyul, 
hősünk társai húscafattá 














ÚJ VÁROS z Ú, 
KEHÍVÁSOK 


ni az options menül 
ező elmosott kor 
n javít semmit a vizuá- 
em lesz semmi prob- 
sen fut. A látótávolsá- 
k, a kocsik klassz csillo- 


néhány könnyfakasztóan nehéz is. Harcolni 
is sokat fogunk (a fegyverválaszték alaposan 
lt— a chainsaw és a minigun uralkodik), de 
új, gombnyomásra automatice a I 
enfélre fókuszáló célzási rendszernek hála mos 
sokkal könnyebb dolgunk lesz — el lehet 
GTA3 random kaszálásait. 


És mi a helyzet a hangulattal?" - ki 
jas olvasó a sok játékmenetbeli újítás olvast 
hongulat teljesen rendben van, söt BB 
még jobb, mint korábban. A Vice 
össze van rakva, és 
telemben tessék érteni. Főhősi 
-  Liotta adja a hangját), a párb 
7 karakterek egyediek (Ricardo 
lagy szerepet 
pénz. A GTA3- 
ptunk lóvét, de 
sebb jelentősége 
olt, maximum 
ereket és cuccokat 
árolhattunk belőle. A 
ice Cityben a pénz az 
Isten. k elején egy 
darab dkró/. mentőhellyel 
rendelkezünk, garázsunk 
sincsen — automatikusan 
nem is kapunk soha, 
mindent úgy kell megvá- 
sárolni. Itt köszön be az 
ingatlanvásárlás intéz- 
ES Az ingatlanok 
egyik fajtája csak save- 
tként szolgál, a job- 
ikban/drágábbakban 
garázs is van (néha nem 
is egy), a magasabb 
épületekhez helikopter 
dukál, míg a kiemelt 
etben lévő kulcsingatlanok, az asettek (ilyen 
ul a filmstúdió, a öjógyás a nyomda és 
jó néhány) pedig még napi szinten pénzt i 
elnek nekünk — ezek a történet alakulásábán 
jelentős szerepet játszanak, több saját küldetés 
apcsolódik hozzájuk. 
Az ingatlanok megvásárláshoz rengeteg 
A szokásos módszereken (küldetések tel 
xizás) kívül még számtalan módon jutha 
gós zöldhasúakhoz: üzleteket rébdlk 
szállíthatunk, vagy akrobatikus mutatvi 
gezhetünk a motorral - mindenből 
nom kis lé. Az előző rész kizárólag 
zódó rádió-távirányítású aljátékai; 
: most már akár RC helikopíei 
t is irányíthatunk, sőt a minihelit 
üldetésben is jelentős szerepe 
kokra nyílik lehetőség a cros 9) Ott vanr 
ti sziget északi csücskében diócsatoi 
különféle autó/motorverset idők legjob! 
nyereményekhez juthatun logatott játél 
csak így szerezhető je, emberek. 
Missziókból is rengeté na, Kate Bush, Foi 
A küldetések hozzál Tears for Fears, The CO 
van köztük néhány Run DMC, Lionel Ritchie, 
tam még olyan er Megadeth — soroljam még? Aki hozzám hasonlóai 
öt percében ne húzód észnél volt már a nyolcvanas években, az kapásból 
padlót fog, már csak a nevek láttán is. A rádióadá- 
sokat vezető DJ-k sem lettek normálisabbak. (Hogy 
is lettek volna — ez előzmény, Lazlow komát például 
a játék végén rúgják ki a VRocktól, és kerül át a 
Chatterboxba), eszméletlen dumákat hallhatunk tő- 
lük, az Evacuator 2: Exploder reklámon például 
még sokadszor is hasfájósra röhögtem magamat. 
,Oszt hibái vannak-e ?" — szólal meg ismét a nyá- 
jas olvasó. Vannak, persze hogy vannak, igaz, nem 
tú ebb már emlegetett animációs hiá- 
ül leginkább azt lehetne negatívum- 
játék túl hamar kitárulkozik 
tarmadánál szinte m 


tiszt 


szen- 


Sok még 
Elsősor- 


ít volna m 


játszhatóságot ,, 
lenyomtam , jóra 
elmegy" lenne a m 
rencsétlen, rendszerint 
ricegés/kínlódás/Ii 
dás/animáció bezd 
me tömegjelenetekni 
rán, ha mondjuk hirt 
akarsz - végez KIAKA 
SZERINTEM, persze... Martin 


találla 


GRAND THEFT AUTO: 
VICE CITY 
grafika: kiváló 
játszhatóság 
szavatossá 
zene / hang: 
hangulat: kiváló 


1 Játékos 
memóriakártya 8gmb (895KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v szinte páratlan hangulat 
Xx túl hamar megnyílik minden 


9.5 pont 








Ubi Solt kiadótól, ami igazán tetszett vól- 

na az elmúlt években. Sőt...annyira kevés 
volt ezekből, hogy már egyenesen irtóztam, ami- 
kor a cég nevét láttam felvillanni egy-egy játék 
elején. Ráadásul úgy vettem észre, hogy ezzel 
nem csak én vagyok így, hanem még sokan má- 
sok is. Szóval, a lényegre térve, .. Van egy Tom 
Clancy nevű úriember, aki sok mindent látott már 
a világban, sok mindent megélt már, és nem 
utolsó sorban sok mindent köszönhetünk is neki. 
Ő az, akinek a regényeiből olyan filmek kerültek 
a mozikba, mint a Férfias játékok, vagy a Vadá- 
szat a Vörös Októberre. Ha ez még nem lenne 
elég, akkor elárulom a legfontosabbat is vele 
kapcsolatban. Amennyiben ő nem létezne, nem 
lenne a világhírű Rainbow Six sorozat sem, ami 
köztudottan a legjobb taktikai kommandós játék, 
de a Ghost Recont is elfelejthetnénk személyének 
hiányában. Ezeket a programokat mind az ő se- 
gítségével gyártották le, rengeteg szakmai taná- 
csot és ötletet köszönhetünk neki. A munka jóré- 
szét pedig a Red Storm brigádja végezte el, 
ezért nekik is ezer hála. 

Hogy mi köze ennek az Ubi-hoz? Az, hogy a 
hőn szeretett kiadó jelenteti meg a megemlített 
játékokat. Szerintem az éves bevételük fele ezek- 
nek az úgynevezett taktikai shootereknek-köszön- 
hető. Na...lassan elérkezünk a 
lényeghe; 
a hazai kban a Rettegés aré- 
nája című új Clancy filmet, ami 
igen jól sikerült és rögtön utána 
bejelentette a szoftvergyártó cég, 
hogy a rajongók készülhetnek az 
adaptációra, méghozzá számítógé- 
B és PS2-n. Nagy volt az öröm, 

ár azért szárnyra kaptak olyan hí- 
rek is, hogy ez a program valamivel 
egyszerűbb lesz, mint a többi kom- 
mandós cucc, mivel a film kapcsán 
nagyobb közönséghez szól. Nem 
baj, gondoltuk...ha fele annyira ad- 
rendlin-növelő lesz, mint az Ró, ak- 
kor már nagyon jó lesz nekünk. A 
The Sum OF AlI Fears pedig végre 
megjelent. ..és vagyok olyan szeren- 
csés, hogy én tesztelhetem. Yiippiee! 


FEGYVEREKET 
BEÉLESÍTENI 
HANGTOMPÍTÓT 

FELSZERELNI! 


Már a bevezető filmecskénél ta- 
pasztalhatjuk a megszokott for- 
mát, ahogy a történetet gyor- 
san felvázolják előttünk. A jö- 
vőben egyre nagyobb mérete- 
ket S áeSSeteó a 
élyes erek tűnnek el, 
HGbla. Nem valami érdekfe- 
szítő, de sebaj, mert koráb: 
ban sem volt másképpen. Az 
xakción van a gú. A me- 
nüben van tréning, történetes 
mód, valamint Avickmód, ami- 
ben a már korábban megnyitott 
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KE olyan programot tudok mondani az 

































(történetes módban... .persze) pályákra juthatunk 
be. Az opciók között átállíthatunk mindent, érde- 
mes nézelődni itt-ott, mert fontos dolgokat szab- 
hatunk meg. Lehet automata célzást kérni, ilyen- 
kor, ha egy terrorista elénk kerül, magától rá- 
fezyreteélkereszt, vagy ki-be kapcsolhatjuk az 
úgynevezett Heart Beat Sensor-t, amivel érzékel- 
jük, hogy hol posztolnak az őrök. Szóval van sok 
lehetőség amivel megkönnyíthetjük, vagy meg- 
nehezíi a későbbiekben átélendő kalan jar 
inkat. Új játék indításával kiválaszthatjuk a ne- 
künk tetsző nehézségi fokozatot, itt érdemes be- 
kapcsolni a játék közbeni mentés lehetőségét (ln- 
Game Saves), aztán pedig választhatunk fegy- 
vert, megtekinthetjük a küldetést, és a csapatun- 
kat; majd pedig nekiindulhatunk a feladat végre- 
hajtásának. Az elődökkel ellentétben itt nem 
szólhatunk bele mindenbe, a fegyverek tárháza 
pedig elég kicsinyke, ezért nem is agon kell a 

ályák előtti dolgokkal foglalkozni. A fegyverek 
[éz érdemes az M4-es csomagocskát választa- 
ni és annyi. Lesz még egy revolverünk, gráná- 
tunk és a , szívzörej érzékelőnk". 

Az irányítás alapjai teljesen megegyeznek az 
FPS stíluséval, csak kevés eltérés van. Az irányi- 
táshoz és a nézelődéshez az analóg karok kelle- 
nek, az RIra tüzelés, az R2 az újratöltés, az 12 








ISSSdKTIKRI MÉSZÁRSZÉK 


a guggolás és az LI a fegyverváltás. A le és fel 
nyilakkal közelíthetünk, távolíthatunk, az oldalsó 
nyilak hatására pedig kikémlelhetünk a sarkok 


mögül. A Háromszöggel az NSA kapcsol- 


hatjuk be, a Négyzettel beállíthatjuk a fegyver 
szórását, a Körrel válthatunk a csapattagok kö- 
zött, valamint az X az akciógomb, amivel az aj- 
tókat nyithatjuk és a tárgyakat (számítógép, 
megszerzendő akták, sb.) vehetjük igénybe. A 


Start menüjében van egy fontos opció, mégpedig 


a Avick Save és a Avick Load. Előbbivel ment- 
hetünk bárhol a pálya alatt, utóbbival pedig el- 
halálozáskor betölthetjük az előbb elért mentést. 

Két fontos dolog van ezzel kapcsolatban. Az el- 
ső, hogy ha kikapcsolod a géped, elveszett a 
mentés, mert a kártya csak a pálya végi mentést 
tekinti érvényesnek. A mésodik pedig; ogy vi- 
gyázz, nehogy ments betöltés helyett, mert kelle- 
metlen tud lenni, ha ép- 
pen elhalálozol és idegből 
nyomsz rá a mentésre! A 
képernyő bal alsó sarká- 
ban az embereid életere- 
jét láthatod (narancssár- 
ga: rendben, sárga: sebe- 
kel piros: imeetektst 

özépen egy térképet, 
úáinaz idedlis útvonal 
mellett az ellenfeleket is 
megtekintheted, valamint 
a jobb oldalon a fegyve- 
red, annak töltényszáma, 
felül a sarokban pedig a 
közelítés és távolítás ol- 
vasható le. Nagyjából 
ennyi mondható el ér- 
demlegesként. 

A feladatok egyszerű- 
ek...juss be, lopd el ezt, 
mentsd meg azt, kapcsold 
ki amazt, likvidálj min- 
denkit, ments meg min- 
denkit. Nagyon nem is tu- 
dok sé tat adni, mert 

értelmű az egész. Ha- 
adi lassan, jól nézz kör- 
be, minden nagyobb tűz- 
árbaj után ments és pró- 
Fáj meg az ellenség fejé- 
re célozni, mert azt vala- 
miért egyik terrorista sem 
szereti. ..:-). Ja, igen...fi- 
gyeld a lőszered is, és ha 
már csak pár töltény van 
hátra, akkor inkább tölts 


öné St THE 


tudom, kik készítették...és azt is, hogy ők ennél 
sokkal többre képesel 
Sum-ban és a rajongók szintén fognak, de a ta- 
pasztalatlanabbak így is élvezik majd a durro- 
gást. A veteránoknak pedig azt tudom csak 
ajánlani, hogy KE el így is a e edenek 


JOEY Ez B 


manuálisan, mert az üresen kattogó fegyver elég 
rossz élmény egy kisebb csapat őrrel szemben. 


R6 LIGHT 


Hát igen. ..meglátszik, hogy a Sum a nagyobb 
közönséghez szól. Az egy bio; hogy nem lehet 
útvonalat tervezni és csapatot összerakni, de a 
fegyverek ilyen fokú hiánya és az, hogy még a 
másik csapatok fölött sem veheted át az irányi- 
tást. ..az kicsit kiábrándító. A mesterséges intelli- 
gencia is gyenge lett egy kicsit, még nehéz foko- 
zaton sem nagyon tudnak ártani az ellenséges 
katonák, valamint a társaink is csak szerencsét- 
lenkednek időnként. A pályák száma kevés sze- 
rintem, egy délután alatt végig lehet vinni a játé- 
kot, bár utána is élvezetes, de azért...szóval ke- 
vés...és többjátékos mód sincs. A grafika erős 











































s, de eddig sem a gyönyörű meg- 
s miatt szerettük a Clancy/ Storm 
programokat, hanem a hangulat miatt. 
Most ez utóbbi egy kicsit megkopott, de 
azért egy kőkemény lövöldözős anyagnak 
elmegy, annak jó...a baj csak az, hogy 





. Kicsit tehát csalódtam a 


tegyék nehéz fokozatra, kapcsolják ki az összes 
segítége t és érezzék, ahogy nő az adrenalin 
szintjük. Én így tudtam élvezni, bár azért hi- 

ányoztak az említett dolgok. a 
BOJTOS GÁBOR 


bojtosgabor6freemail.hu 


SUM OF ALL FERARS 


UBI SOFT/RED STORM 


grafika: 
játszhatóság: 
ESZ ÜLIGÉSEÉ HB 
zene / hang: 
hangulat: 


közepes 


LETE UG ES 
memóriakártya gmb (508KB) 
analóg irányító (dual shock2) 


v.Tom Clancy játék ps2-n, 
a hangulat elég jó 
x nagyon egyszerűsített változata 
ELTELTE tiÚEL 3 


TAT 


5376 KONZOL 
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pe 
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VASI HE 





agy kedvvel fogadtam Martin felké- 
N sét a WRC2 tesztre, mivel az első 

rész (szerintem) a legjobb rally szi- 
mulátor volt a konzolok háza táján. Szépen 
nézett ki, könnyű volt a kezelése és elég sok 
sikerélményt adott a kemény munkától meg- 
fáradt, alulmotivált és inaktív agyam idegpá- 
lyáinak. A folytatásról elég sok kép látott 
napvilágot az interneten, és a minőségük bi- 
zony egyre jobban felcsigázta várakozáso- 
mat, ami végre beteljesedett, s melléktermé- 
keként most összevont tapasztalataimat ol- 
vashatjátok e game kapcsán. Érdekes volt 
SMgt a dolog, mivel mikor először betettem 
a játékot, valahogy nem igazán tetszett, kissé 
durvának láttam a tájat és szögletesnek a ko- 
csit. Himmögtem egy sort, majd levettem a 
polcról az addig meg sem nézett V-Rally3- 
mat, hogy összehasonlítási alapot nyerjek és 
bekalibráljam kényes ízlésem értékeit az ob- 
jektív ismertetőhöz. Miu- 
tán alig tudtam visszatar- 
tani gyomromat, nehogy a 
vacsit az emésztőcsator- 
nám felső nyílásán adja 
vissza, gyorsan ki is szed- 
tem szegényt a PS2-ből, és 
elgondolkoztam azon, 
hogy béta preview pél- 
dány maradt-e nálam, 
vagy pedig a kóderek nem 
tudták, hogy mi az a 
Vblank szinkron. Ezt kö- 
vette a Colin3 (lásd 
előző szám), de fél 
óra játék után az sem 
jött be valahogy; a kocsi 
még mindig mintha jégen 
csúszna mindig, ha nem 
aszfalt a pálya. Tortúrám vé- 
jee visszatérve a teszta- 
lanyhoz már teljesen más szem- 
mel néztem azt, és nem tartom va- 
lészínűnek, hogy a közeljövőben más 
rallyval is fógk nyomulni ezek után. 
Ez most nem fikázás és lehet, hogy nek- 
tek a fent említett két másik játék jön be, 
de a WRC2-t mindenképpen ki kell próbál- 
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notok, még ha megrögzött Colin rajongók 
vagytok isi A WRC2 mellett szól az a nem 
elhanyagolható tény is, miszerint ez az 
egyetlen hivatalosan licencelt és ezért az ere- 
deti verseny sorozathoz leginkább hű szimu- 
látor jelenleg. 








hibájával, a töltögető életmód 
hosszadalmas mivoltával. Akkor 
még az ember elnéző volt ugyan, 
mondván, hogy tényleg hatalmas a terep, 
hagy töltse azokat az objecteket és textúrá- 
kat, de remélhetőleg a második rész valami- 
vel gyorsabb lesz. Hát nem gyorsabb, ha- 
nem iszonyat gyors lett! Négy-öt másodperc 
és bent van akár egy 15 kilométeres sza- 
kasz is a memóriában mindenestül! Ez igen, 
még egy winchesterrel sem lenne számotte- 
vően gyorsabb a művelet; ez is azt bizonyít- 
ja, hogy vannak a programozók, és vannak 
azok, akik játékokat csinálnak játékosoknak. 
A töltési sebesség növekedése persze nem 
az egyetlen pozitív változás, mert például 
az autók poligonszámát is feltornázták az 
átlag nyolcezerről húszezerre, de javítottak 
a fizikán és a környezeten 

is. A játékmódok az ere. .§ 


79808. VRTSÉ J 


I deti WRC mellett 
I (benne a német so- 
rozattal) többek kö- 
zött még egyénileg 
összeállított (cus- 
tom) rallyt és b. 
nokságot is kínál- 
nak, valamint egy 

I challenge részt, 
ahol a megnyert 
kódokkal különféle 
titkos dolgokat nyithatunk meg. Persze 
Dzson egyből a WRC részbe ugrott, novice 
fokozatban és ugyanúgy szinte egyből vé- 
gigfutott rajta, mint az első részben, tehát 
vélhetően nem lesz gondja kezdőknek sem 
ezt teljesíteni. A protessional már nehezebb 
és itt be vannak kapcsolva a büntetések 
(szerviz időtúllépés, pálya elhagyás vagy 
kanyar levágás esetén), a sérülés, verseny 
előtt mi is eszközölhetünk beállításokat a 








járgányunkon (automata beállítás is kérhe- 
tő), több szakasz van országonként és meg- 
jelennek a 14-15Km-s pályák is (7:37-es 
időt mentem aszfalton!). Természetesen Dri- 
ving Force USB vagy Speedster2 hagyomá- 
nyos kormány erősen ajánlott az élethűség 


kedvéért. 


Grafika, grafika, te csodás! Csupa szín, 
csupa fény, ragyogás!" — énekli valahogy a 
nóta, és emlékszem, hogy a WRC készítésé- 
nél is a fő hangsúly a hatalmas, belátható 
terepen volt leginkább. A folytatásban sincs 

másként, mint arról a 


pálya betöltése utáni helikopter nézetes vé- 
gigjárás is tanúbizonyságot tesz. A környe- 
zet hatalmas, de ennek ellenére berángatás 
egy szál se és a távoli hegyek körvonalainak 
kirajzolása is olyan minimális, hogy még én 
sem tudok belekötni (ami azért nagy szó). Ez 
eddig a legélethűbben felépített poligon tá- 

jék a GT3 óta! A hegyoldal hegyoldalnak 
láiszik, a szavanna szavannának, a havas 
Svéd vagy Monacói világ pedig annak, ami. 
A fák fa alakúak és a sziklákon valódi szikla 
hatását keltő, szuper élethű textúra feszül. A 
valódi arányokra pedig akkor figyelhetünk 

fel, amikor a visszajátszásban a helikopteres 
kamera elkezd kizoomolni egészen addig, 

amíg a kocsi már alig látszik, majd vissza! 

Ezt nevezem én programozástechnikának, 
meglátszik a fiúkon az Amigák mellett fel- 
szedett multiprocesszoros kód jótékony hatá- 
sa, az biztos! Az élethűséghet leginkább az- 
zal érték el, hogy minden nagyon apróléko- 
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san van megvilágítva vagy árnyékolva, 
akárcsak a valódi természetben. Nagy pozi- 
tívum, hogy használják a támogatott Vnerú 
mélység élesség effektet verseny közben is, 
és ettől a térhatás olyan mértékű lett, hogy 
az ember szinte szédül, amikor lefelé megy 
a hegyi szerpentineken. Speciális effektnel 
számíthat még az eső (iránytól függő inten- 
zitással áztatja a kamerát), a hó, az erdei 
pára és természetesen az éjszakai versenyek 
vibráló speciális reflektorainak a fénye. A 
kocsi kerekeinek a porolása sajnos csak a 
kenyai és ausztrál rallykon volt kielégítő, ez 
a Colin3-ban mindenképpen jobban sikerült. 
Autónk kapott valós környezeti tükröződést 
is, de ennek megléte szinte észrevehetetlen, 
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legjobban a visszajátszásban látszik az autó 
oldala melletti kamerából, az első kerekek 
mögötti részén a kasztninak. Pilóta is van 
ám, bizony! Eredeti, licencelt versenyzők és 
mellette a mitfahrer (nem tudom magyarul 

:), csak sajnos a pislogás meg a száj- 
mozgás még mindig nem volt benne az 
összegben, akárcsak a fejek dinami- 
kusabb reagálása az útviszonyokra 
(ebben is jobb a Colin). De ezek 
úgyis csak sallangok, a lényeg az, 
hogy tényleg nagyon szép lett a já- 
ték! 



















Hogy ne legyen cikk fanyalgás nélkül, va- 
lami plusz jól jött volna, mert az ég is csak 
egy statikus háttérkép, 3D-s felhők nélkül. 
Az extrák kimérülnélva néha felreppenő 
madárcsapatban, nagyon hiányoznak a 
pályára berohangáló emberek, állatok 
(elég lenne látni, nem kéne tábla a nyaká- 
ba, hogy: , Zsiráf, él Kenyában, az etetése 
szigorúan tilos"), vagy valami élet az út 
mellett, a néha egy helyben megforduló né- 
zőkön kívül. A két játékos osztott képernyős 
mód profi, semmi Fame drop (berángatás) 
vagy nagyobb pop-up. A kezelés jó és a 
visszajátszások alapján élethű is, mint 
egyetlen viszonyítási alap (nem vezettem 
még eredeti WRC kocsit). Talán a törése- 
ken lehetett volna szigorítani, de lehet, 
hogy a játszhatóság volt a fő szempont, na 
meg ez amúgy sem valami roncsderby. 
Kormányhoz Tót, és 3, 2, 1, start! 

Dzson McRae 














ESZ 


,A legnagyszerűbb dolgok észrevétlenül történ- 
nek" — olvasható egy "83-as keltezésű Graffiti ké- 
zikönyv alig észrevehető szegletében. A munkás- 
ságának közvetlen előzményeit vizsgáló Aventin 
Tarantino alighanem egyet is értene e megfigye- 
léssel — végtére is valószínűtlen, hogy az évekkel 
ezelőtt még videotékában tespedő, chipset s film- 
szemeteket halomra habzsoló eladócsóka kül. 

sebb célzatossággal hódolt volna a fenti tevékeny- 
ségeknek. Igen ám, de a 89724387-edik ,műal- 
kotás" megtekinté- 


; se után olyan 
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szinten s fokon 
lett tele unikumszámba menő burája, 
hogy még a chilis-taccos is megállt a szájában — 
persze csak egy pillanatra. Guentin rádöbbent: 
ezeknél a fimekrél sokkal jobbat lehet, sokkal 
jobbat KELL csinálni. A felismerést követően meg 
ís írja a korai kilencvenes évek meghatározó je- 
lentőségűnek bizonyuló forgatókönyvét, mely nyo- 
mán megszületik kultuszt/vilá: hisztériát /halmód 
ralátogó kifiküsekat pégvokáló álopvetéssü Pl; 
Ficion — Ponyvaregény — címen. Tarantino 
gengsztereket, méghozzá gondolatokkal, érzel- 
elkel, történetekkel s mindennapokkal bíró 
eengsztereket mutat be. Idő s tér szintjén értendő 
Fötötségeket nem ismer, mersze s leleménye van 
szabadon ugrálni egy alapvetően több szálon fut- 
tatott cselekményszerkezet rövidebb-hosszabb tör- 
ténetei között. Meg minden. A filmet vélhetően 
látta mindenki, így annak további bolygatása he- 
lyett megvizsgáljuk, milyen hatásokat gyakorolt 
az a filmiparra. Ujjal mutogatós éldák helyet — 
melyek egyébiránt szép számmal akadnak 
— ugrunk egy jó nagyot, egészen 1998-ig. 
Gyy Ritchie ebben az évben rendezi meg 
a Ravasz, az Agy, és Két Füstölgő Puska- 
cső címen nyomuló alkotását, mely tucat- 
nyi londoni jómadár viszontagságoktól 
nem minden szempontból mentes históriáját 
beszéli el. Guy Ritchie filmje mesteri módi 
adózik a Tarantino örökségnek, egyúttal téz sa 
zelfogható képet fest az ábrázolt londoni alvi- 
lágról is. Kult filmmé lesz, Hollywood sietősen - 
árt is egy remake-et, Blöff címen. Úgy hírlik, a 
szerepre Nemcsák ,Vágássy" Károly is. 
zott, ám a casting alosztály választása vé 
mégiscsak Brad Meka ü ; 
a duma, így újabb ugrás létezik egy Team 
Soho hev. brit ületőségű fálészőcsábot kik fe- 
jükbe vették: konzol platformon ábrázolják Guy. 
Ritchie ármányos birodalmát, sőt — amúgy Két 
Füstölgő Puskacső alatt - még a konkurenciának 

















is bemutatnak, de két kézzel ám. Ó — valóban? 
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REGGIE HAMMOND!" 
Első főhősünk neve ugyan nem Reggie, de 
Hammond a javából. Aligha véletlen választás 
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e esett. Sokik) lesz 31 


ez, a vezetéknév minden bizonnyal az Eddie 
Murphy által megformált figura — 48 óra - előtti 
tisztelgésnek tudható be. Hammond bankrabló 
volt. A legjobb. A legjobbak legjobbja, értsd ez 
alatt. Aztán jött a szerelem, a gyermekáldás, az 
aggódó ara aggódó szavai, mit lehet(ne) tenni? 
Ki lehetne szál, például Hammond el is hatá- 
rozza, hogy jó útra tér, felhagy a bankrablói te- 
vékenységgel, megteremtendő a legális alapo- 
kon nyugvó, esszenciális ,london-idillt" cdódja 
számára. Az alvilágnak persze esze ágában 
sincs lemondania egy ilyen kaliberű profiról — 
mindezt a helyi ,kvázikingpin" , Jolston próbálja 
megértetni Hammonddal, ám a feladattal meg- 


bízott amatőr ,magyarázó-különít- 
He sikstesotlő túl a célon. st 
elég, hogy az eredeti terv nyomán el- 
rabolják Hammond kisfiát, ám - merő 
dőreségből - meggyilkolják feleségét 
is. Hammond velüni kényszerül 
végignézni a megrázó képso- 
rokat, majd haldokló felesége 
mellé térdel. A szerencsétlenül 
járt nőlénytől ennyire telik csu- 
pán: , Hozd vissza a fiun- 
kat... ööee" , majd exitál. Ham- 
mond Max Payne féle bekatta- 
nást, míg a játék középkategóri- 
ás járművet prezentál, s lőn Feke- 
teség a mézédes vendetta ártó ke- 
belén. Hölgyeim és Uraim — indu- 
lunk! 








ÚTRAVALÓ 


A Team Soho alkotói London lelké- 
nek lemodellezését vállalták maguk- 
ra, amúgy a napjainkban szinte már 
klasszicistának mondható, Dri- 
ver/GTA3-féle felfogásban s kivitel- 
ben. Érdekesség, hogy a létrehozók 
csak s kizárólag digitalizált fotók se- 
gítségével végezték a textúrázást, így 
a játékvilág gyanánt ábrázolt London 
egész hihető színvonal. jegyében kép- 
zi bemutatódás tárgyát. A személy- 
gépjárművek irányítása első nekifu- 
tásra szokatlannak tűnhet — ez mind 
attól van, hogy az egyszeri játékos 
hajlamos Badóra küldeni a gázpe- 
dált, holott erre nem minden esetben 
van szükség. Elöljáróban x 
annyit, hogy a 





LONDONT BONTOM esovarten öbrézok gépiér: 


művek, sőt a rendőrség is 
egész következetesen viselkednek. Ergo ha 
olyan módon és sebességgel veszünk részt a 
londoni közlekedésben, melyet real-Ilife alapon 
is vállalhatónak vélnénk, úgy nincs különösebb 
félnivalónk a rend őreitől. Már amennyiben 
nem kergetnek minket már alapkiszerelésben 














: ez alatt: felforrt hűtővíz mellett már csak a.hü- 





is vagy ők, vagy valamely ránk vadászó bri- 
ganti csoportosulás — róluk azonban később. 
A játék során így is domináns száguldás lesz 
jellemző közlekedési alaphangoltságunkra, 
ám hangsúlyoznám: , békeidől jen" nyomni ne- 
ki nem minden esetben célszerű, mert ezzel 
pillanatok alatt magunkra haragítjuk a zsalu- 
gátereket. Mielőtt még beletenyerelnénk az 





aktuál gameplaybe, vissza még kicsit az au- 
tók irányításához — azt ugyanis sokan, sokfé: 
leképpen fikázzák, érzésem szerint érdemtele- 
nül. Nehéz vajon két analóg kar segítségével. 
úton tartani egy autót? Az első két percben 
igenis az. Aztán elkerülhetetlenül ráérzel, s a 
világ legegyszerűbb dolgának tűnik már. A 
Getaway rengeteg autót kínál használatra, 
melyek viselkedése, sebessége s úttartása 
Vardátédn típusonként változik. Nem lehet pa- 
naszunk a sérülésmodellre sem, közutakon 

való debütálástól összegyűrt joghurtos dobo- 
zig minden egyes, autókat illető sevolúciós 
fázis" ismert a szer előtt. Értékeltem, hogy au- 
tóink egészségi állapota nem konstans. Ertsd 





Hete. és az ámokfutók préselnék a gázpe- 
lált a való életben. Felforrt hűtővíznél ugyan- . . 
is előbb-utóbb megadja magát a cuccos, 2 


§ mely törvényszerűség, végre le is modellezte 


tik a Getawaybi 
. széria? Felforrt hűt 
"nyomom tovább, mint állatka. A Getaway. a 









idtown Madness, GTA 
íz? Á, mit nekem az, . 






tói azonban már hatalmasakat csuklanak 
in állap tban — aztán csakhamar 
tellgázt ol ádnak, t van úgy, hogy 
vlladnak. Ilyen or egy másodj 
ogy elhagyjuk ülöi I 
Ül ú ítós, véresen, plazmában, 
ivitelben. - 8 


kar- 

















VIZU- 
ÁLSZ?! 
A játék két megköze- 
lítést ime s elegyít: 
autós, illetve gyalogos 
missziókat. Utóbbiak 
kapcsán már aprólé- 
kosan kidolgozott bel- 
ső területeken is meg- 
fordulhatunk, sőt — ez 
ellen nem sokat tehe- 
tünk — meg is fordu- 
lunk. A Team Soho 
főbb célkitűzése olyan 
program kifejlesztése 
volt, vs HiÓÉR 
egyes pillanata film- 
ként élhető meg mind 
játékos, mind szemlélő 
számára, A digitalizált 
textúrák hasznosításá- 
val sikerrel megala- 
ozták mindezt, ám a 
asználó szívesen 
konstatálná az ezt 
szorgalmazó, további 
megoldásokat is. Ezek közül a legjelentősebb, 
hogy - vigyázat, a mondat harap! — a Geta- 














málja a játékost. A képernyőt ezúttal nem pisz- 
Kíja tájéköztatőpátel, buzgórtvllogsíménús 
mentális nyíl, avagy egészségi állapotunkat jel- 
ző cskocika Ehelyett egy vesére kapott sörét 
után emberkénk tántorgásba fog, míg egy 
újabb lövés hatására már szánalmat keltően 
kénytelen bevonszolni magát egy sikátor jót 
kony takarásába. Egyszóval érezhető és látha- 
tó, meddig bírja még - jóllehet ez relatív. Hogy 
miért is lehet relatív, arról később szólunk. Au- 
tóban ülve az irányjelzőlámpák villogása révén 
kapunk tájékoztatást a célobjektumhoz vezető 
útirányról - spoiler: arra kell menni, amerre a 
pilács villog! Amit még tudni kell-a modellről: 
amennyiben karakterünk bekapcsolja a vészvil- 
logókat, megérkeztünk. A Getaway két fős; 
replőt, főszereplőként 12-12 missziót, s így két, 
egymásba kapcsolódó sztorit kínál. Ez bizony 
nem kevés, sőt, a létrehozók hatékony módon 
adóznak a Tarantino eszmének is - első ízben 







ő döbbent rá micsoda izgalmak kerekedhetnek, 


ha a néző nem csupán a lelövő, ám a lelőtt sze- 


mélyiségét/történetét is megismerheti. A Geta- 
Vájóhasáhlatzatásalon halddváníszövtaz 
egyébként egész hihető sztorit, melybe majd jól 
bele is bonyolódunk. 


ELVIS PRESLEY, VAGY 
MEGYUNK GYALOG? 


A játék eleddig nem látott s tapasztalt módon 
szimulálja a tűzharcokat. Ebből következően el- 
kerülhetetlenül lesznek s vannak, akik hangosan 
anyázzák. Ezek a mérsékelt intelligenciával bíró 
személyek képtelenek felismerni, hogy a Geta- 
way alapvetően játék. Játék, melynek mersze 
van sajátos szabályok/keretek nyomán mutatni 

egy olyan tűzharc modellt, melyet minden to- 
vábbi nélkül a valaha keltezett leggyilkosabb 
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way csak s kizárólag vizuális eszközökkel infor- 


nem is rajzolgat LSD tripből 
visszamaradt célkereszteket a já- 
téktérre, így a karakter fegyveré- 
nek csövével leszünk kénytelenek 
célozni. Ilyenkor az egész test irá- 
nyításának helyét Hammond és 
Carter kezsínek (1) irányítása váltja 
fel. Nem szidhatunk senkit magun- 
kon túl, oda s akkor lőnek, ahová s 
amikor mondjuk nekik: Mindehhez 
be kell lépnünk célzó üzemmódba, 


mely során a kamera az aktvális fő- 


hős jobb válla felé pozícionál. Az 


analóg karral így az előttünk álló te- 
rület minden egyes szegletét becéloz- 


hatjuk, mehet a direkt ólompótlás. 
Mint látni fogjuk, az autoaim vitális 


jelentőségű eszköz. Tegyük fel, hogy 
egy szobából ketten jönnek ránk. A 


megoldások közé sorolhatunk. A megszokott 
metódus szerint ugye arra lőnénk, amerre karak- 
terünk buksija, s így a rendszerint mellékelt cél- 

kereszt kémleli a vidéket — tapasztalataim szerint 
lényegében azóta így megy ez, mióta Lara a La- 
ra. Mi a helyzet itt? Nos, a Getaway egyfelől 


kar segítségével jellemző módon csupán egészen 
kimért tempóban deklarálhatjuk a tűz alá veen- 
dő területet, így míg az 
iket lelőnénk, a má- 
sikoldalról ránk törő 
gonosztevőnek esélye 
lenne megsebesítenie 
minket, még mielőtt rá- 
foghatnánk a bökő csö- 
vét. Autoaim: célzás 
közben egyszer-egy- 
szer lenyomva azt 
Hammond és Carter 
803-os pontossággal 
tart rá a környező cél- 
pontokra, cikílkusan 
ugrálván végig a lehet- 
séges veszélyforráso- 
kat. Az autoaim felen- 
gedése után finomítjuk 
a célzást homlok k 
ra, majd pukk. A fejlö- 
vés csaknem minden, 





































,nem-boss" kategóriás NPC azonnali halálát je- 
fenti. Szemben a piacon lévő 3rd person karak- 
terek nagyobb hányadával, a Getaway főhősei 
nem képesek egy helyben, mozdulatlan lábakkal 
forogni. Az álló helyzetben történő irányváltoz- 
tatás így megint csak az aiming mód meghívá- 
sával lehetséges, ahol a kamera pozicionálásá- 
val az óhajtott menetirányt is belőheted. Befigyel 
némi Metal Gear Solid örök- 





kony módon ritkíthatod a gono- 
szokat, sőt kihasználhat. 
meglepetés erejét is. Külön kúl- 
ság, hogy a Getaway alkotói 
etlen pillanatra sem felejtet- 
ték el, hogy játékot készítenek. 
Ha halomra lőtt karaktered kifo- 
lyásnak induló beleit kénytelen 
visszagyömöszölni szabad ke- 
zével annak default helyére, ne 
csüggedj — pihenj inkább! Füg- 
gőleges felületek (spoiler: falak) 
mentén oldalirányba megállva 
főhősöd képes kifújni magát. 
Ilyenkor folyamatosan regene- 
rálódik, egyúttal roppant kön- 
nyen meglephelé; Pihenni így 
csak már biztosított területeken érdemes. Mikor 
újra max HP-ra került, automatikusan bedombo- 
rít mellre, egyúttal terepfelmérő tevékenységébe 
is belekezd. Vannak még a túszok: Hammond 
szerint fia élete többet ér pár stock járókelő nyo- 
morúságos életénél, így örömmel és hatékony 
módon ejt túszokat (gyk: élő pajzsokat). Céljukat 
tekintve két-három golyó felfogására szavatoltak, 
aztán karakterünk hajítja a már használhatatlan 
testet. Túszul ejteni különben gengsztereket is le- 
het, sőt esetenként kifejezetten javasolt is — pár 
szigorúbb bácsi pillanatok alatt intézhető így el. 
NNyakra fogsz, elszavalod szépen az ,Igaz em- 
ber járta ösvény..." féle klasszikust, majd 
len halántéklövés segedelmével igazolod ak 
latkoztatás tényszerű voltát. 


AJÁNLHATÓ 


A Getaway filmszerű játék, filmszerű történettel 
és játékmenettel. A felvonultatott, nagy részletes- 
ég jegyében kidolgozott belső területek hozzá- 
férhetősége új ízekkel fűszerezi a GTA szériá- 
ban már körvonala- 
zott, ám a Gelaway vi- 
lágához képest bohó- 
kásabb, komolytala- 
nabb fiktív miliőt s an- 
nak lehetőségeit. Re- 
mek dolog, hogy a 
Getaway sosem ismétli 
önmagát — egy-egy 
újabb dramaturgiai 
csavarral hatékony 
módon éri el, hog; 
muszáj legyen, kelljen 
vele játszani. A 24 
főbb, s számtalan al- 
küldetésre felosztott 
cselekményszerkezet- 
nek ezúlta a játékos is 
érdemi részesévé s él- 
vezőjévé válik — az éra 
eddigi felhozatalához 
képest egyértelműen komolyabb, érettebb törté- 
neti támogatottság és harcrendszer magas szín- 
vonalon, méltó módon gondolja újra, sőt he- 
lyenként szembe is kacagja e játékforma már 
véglegesnek hitt (2) lehetőségeit. 

Hogy ne érhesse szó a ház elejét, a végére azért 
rárúgok egyet: miért nem esteledik be soha?! 

Roppant erős, roppant súlyos játék. Tarantino 

rajongók és London közlekedési kultúráját 
tanulmányozni kívánó játékos élete nélkü- 

d Te teljes — eleve nem lehet. 
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pa a1 hd 


SONY/TEAM SOHO 


grafika: kiváló 
játszhatóság: MÜ 
szavatossá Mi.) 
zene / hang: HÚ 
hangulat: kiváló 






Ll LGEi 
LTE Lá LEUL ETT dj) 
analóg irányító (dual shock) 


v tucatnyi kitűnő ötlet, erős történet 
PLUTO LÓ 
groove-ok zene gyanánt 


8.9 pont 


J fJ 1 e 71 W 
TESZ 
evallom, már nagyon régen vártam úgy játékot 
B-s mint a Suikoden 3-at. Az első két rész 
meghatározó, hogy úgy mondjam maradandó él- 

ményt jelentett számomra az RPG játékok között, így mi- 
kor átvettem a szerkesztőségben a harmadik részt tartal- 
mazó DVD-t, kitörő örömöt és szinte gyermeki lelkesedést 
éreztem. Mint a villám, úgy siettem haza, érdekes volt, 
hogy most vagy tízszer annyinak tűnt az egyébként más- 
félórás út. Áhítatosan helyeztem a lemezt a gépbe, bár 
azért motoszkált bennem némi kétség, mert hát ugye az 
elmúlt években sokat csalódtam már. De a 53-at nem le- 
hetett elrontani! Ahhoz legalábbis valami katasztrófa kel- 
lett volna. Szerencsére ve nem történt, így felszabadul- 
tan kijelenthetem, hogy bizony a 53 nemcsak, hogy be- 
váltotta a hozzáfűzött reményeimet, hanem bőven túl is 
szárnyalta azokat! 4; 
Milyen reményeket? Miért is vagyok ennyire lelkes? És 
egyáltalán mi is ez a Svikoden? 


PING TIME 


Nehéz kérdések ezek, melyekre nem lehet egyszerű, vi- 
lágos válaszokat adni, Leírhatnám most ide persze szó- 
razon és egyértelműen a Svikoder örténetét, az- 
az, hogy a Különböző részek kül öldrészeken mi- 
kor is kerültek a boltok polcaira, de ettől most eltekintek. 
A Svikoden ugyanis jóval több, mint egy egy- 
szerű RPG játéksorozat. Sokat gondolkoztam . ) 
az eddigi részeken és beláttam, hogy egy SZ 
olyan monumentális alkotással állok szemben, 
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melyhez szinte kevésnek érzem magam. 
Túlságosan nagy alkotás ahhoz, hogy 14 
ezer karakterben teljes képet adjak róla, 
mely alapján el tudjátok képzelni a soro- 
zatot. Vannak olyan érzések, tapasztala- 
tok, melyeket igazán jól nem lehet leírni, 
vagy elmesélni, ezeket egyszerűen át kell 
érezni. Legszívesebben én is most kiordí- 
tanám a nagyvilágba, hogy mennyire jó 
eza sörozáttde hiába, med addig he. 
valaki nem próbálja meg, nem is érezheti 
igazán, hogy milyen hihetetlen különleges 
dol ról van szó. Eszembe jutott egy kisebb sztori, me- 
lyen keresztül talán sikerül jól megkogalmaznom a Suiko- 
den sorozat értékét és jelentőségét. 

Egyszer egy kedves és szeretetreméltó ismerősöm telje- 
sen laikusként megkérte, ugyan meséljek már arról, hogy 
milyen játékokat is tesztelek én. Neki nem lehetett azt vá- 
laszolni, hogy ,japán stílusú RPG", így kénytelen voltam 
hösszason gondslkozni; hogy hiaidonképpen mihozis 
lehetne ezt a stílust hasonlítani. Végül azt feleltem, hp 
interaktív fantasy regény, hisz ha belegondoltok, valóban 
az. Hasonlít egy kicsit az olvasásra, de a filmnézésre is, 
de mégis; gyik té igazán, hanem egy teljesen más mű- 
faj. Azt viszont, hogy ez egy műfaj csak nagyon kevesen 
ismerték eddig fel, és ha mégis észrevették, még keve- 
sebben vannak, akik jól is művelik ezt. Talán csak a Sgu- 
aresoft játékai, és bár nem RPG, de Hideo Kojima MGS 
sorozata is ilyen. Ezek a regények" valóban a legjob- 
bak és kitűnően képviselik a múloi sajátosságait, kosz 
nálják a benne rejlő lehetőségeket. A Svikoden sorozatra 
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nemcsak azt lehet mondani, ilyen interaktív re- 

ény, hanem jóval több mtdea tte adtam 

rangot azon véleményemnek, hogy sajnos a videojáté- 
kok között valószínűleg nem fog születni olyan monu- 
mentalitású munka, mint Tolkien életműve volt az iroda- 
lomban. Tévedtem. Valóban nem fog egy csapásra ilyen 
születni, mert ez folyamatosan születőben van, méghoz- 
zá a Svikoden sorozattal! Már az első résznél is ére: 


tő volt, itt valami nagyszabású készül, de az 
lik résznél tudatosult kes ket mire 





csak má: 
megy ki a játék. Yoshitaka Murayama (a sorozat produ- 
cere, rendezője és történetírója) és kicsiny csapata játék- 
ról játékra, lépésről lépésre felépít egy teljes világot, ar 
nak minden részével. Amilyen részletességgel és kidolgo- 
zottsággal teszik ezt, az mór tényleg lassan csak Tolkien 
életművéhez hasonlítható... A fő történeten kívül szinte 
bele lehet veszni a részletekbe, olyannyira kidolgozott a 
sztori valamennyi epizódja! Ez részben annak (is) tudha- 
tó be, hogy Murayama-szan már előre megírt egy törté- 
netet és ezt a sztorit játékosítja meg. Nem utólag illeszti 
hozzá a folytatást a megelőző tést, ezért úgy érez- 
zük, minden logikusabban van felépítve, nincsenek logi- 
kai bukfencek és megvan a részek között a hihetetlenül 


fontos kohézió. Talán ezért nem lehet a Svikoden sorozat 
részeit szétválasztani lén sem tudom ezt megtenni), sok- 
kal inkább kezelhető 










játékként. Érdekes, hogy végigjátszva a 52-őt, 


újra nekiálltam az első résznek, és me wve láttam, 
mennyi jel utalt a másodikban bekövetkező esemé- 
nyekre. Rengeteg olyan jelentéktelennek tűnő apróság 
volt beleágyazva a sztoriba, melyek csak utólag, a má- 
sodik rész ismeretében nyertek igazi értelemet. Ezt is leg- 
inkább az olvasáshoz tudnám hasonlítani. Elolvasol 
jó könyvet, de telén még jobban fogod élvezni mósodió- 
ra, mert olyan dolgokat is felfedezef, amik fölött elsőre 
átsiklott a figyelmed. A 52 is tele volt apróságokkal, ezt 
most a 53 közben vettem csak észre — és akkor vajon 
mennyi észrevehetetlen apróság rejtőzik ebben az új 
részben, amit majd csak a negyedik epizód után fogunk 
felismerni2! 

Egy Suikoden játékban soha nem az egész világot is- 
mered meg, csak annak mindig egy kicsiny részét. Egész 
ttosan országokat. Ahogy haladsz előre a történet- 

n, ugyan sokat hallhatsz más országokról, helyekről is, 
de ezeket nem lehet meglátogatni - legfeljebb majd vala- 


melyik következő epizód- 
ban. Rendkívüli dolog, 

jee kr j E 
Svikoden játék világtérképét 
a megfelelő helyen összeil- 
lesztenéd, akkor azok 
PASSZOLNÁNAK EGY- 
MÁSHOZ! Ennek a részle- 
tességnek köszönhetően Ja- 

ánban óriási kultusza ala- 
h ki a sorozatnak. Meg- 
SZELERE no- 

, kisregény, könyv je: 
lent meg hozzá, melyeket 
még a Konami is elismer, 
és ezekből rajzolódnak ki 
igazán az apró, játékokban 
is felfedezhető momentu- 
mok. (Még két kiegészítő 
(gaiden) rész is megjelent. 
Sajnos hozzánk ezek közül 
egyik nem jutott el, pedig sok mindent megadnék, hogy 
megszerezhessem.) 

ETER I 

Persze badarság lenne azt hinni, hogy a Svikoden so- 
rozat csak a történet miatt lett ennyire jó. Nem, a sztori 
csak egy eleme [igaz 





talán a legfontosabb) a teljes képnek. Sok 
n jó játék van, melyeket egy elem (jó a 
grofika, tetszik a zene, kellemes a hangulat) 
tesz kiválóvá, De kevés olyan van, melyek- 
nek minden eleme kifogástalanra sikerül. A 
53 ilyen játék! Az első és a legfontosabb 
kérdés a hangulathoz kapcsolódik, hisz a 
Svikoden sorozat mindig a legjobb volt eb- 
ben a tekintetben. Ami a legjobban izgatott 
a Sö megjelenése 
előtt, hogy nem fog-e a hangu- 
lat csorbulni. Az első két rész 
ugye klasszikus felülnézetes 20- 
s j volt. Ennek a megoldás- 
tEkezkeke nesz 
hangulata és bája. Nagyon ke- 
vés az olyan játék, mely ha 3D- 
s részt kap megőrzi addigi han- 
didéljajén reg sáné tte, 
is, ami még jobban is sikerül. 
Féltem is, mikor behelyeztem a 
lemezt a gépbe, ám akkor elin- 
dult az intro! Ebben még nem 
li tlan, de ez a 
imái szerűen 
fantasztikus! Minden képzek 
met felülmúlta. Egy DVD minő- 
ségű rajzfilmre gondoljatok, el- 
képesztően szép zenével kombi- 








BEST TIME 
ANY GY Er-Ési 
? LNASUTNG 


nálva! Ha manga illetve anime rajongó vagy nagyon k 
tetszeni a film, Hő ha még Svikoden rajong; is, HÉ; e 
szabályos audiovizuális orgazmusod lesz tőle, azt ga- 
rantálom! 

Az indulás tehát nagyszerű, a folytatás pedig egyene- 
sen zseniális! Az 52-re jellemző volt, hogy megtartotta 
elődje pozitív tulajdonságait, de a sok-sok újdonsággal 
még tovább élezte a játék által nyújtható élvezetet. Kez- 
désnek rögtön betöltheted a 52-ből a mentett állásodat, 
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íz egy csomó mindent megőrizhetsz és áthozhatsz az 
előző részből. A legfőbb újítás azonban, a játékmenet- 
ben történt. Először is három főszereplő (Geddoe, Chris 
és Hugo) közül választhatsz a legelején, majd menet 
közben átválthatsz a másik kettőre is. Mind a három sze- 
replő egy teljesen külön történetet kezd el, melynek 

ellen közös pontja van. Megtalálni a misztikus Flame 
Campiont - a sztori helyszíne egyébként Grassland és 
Zexen, ami a City-State of Jowstontól (a 52 helyszíne) 


hank you for helping 
! really appreciate it." 
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nyugat, észak-nyugatra ta- 
lálható. Eddkesthogy a 
három fs története több. / 
ponton keresztezi tást, 
így nagyon érdekes látni 
bizonyos helyzeteket és 
eseményeket. A karakterek 
jelleme, sőt maga az egész 
monumentális sztori is job- 
ban kikristályosodik ezál- 
tal. Mikor átváltasz egyik 
szereplőről a másikra, úgy 
El; magad érezni, mint- 
ha egy teljesen új játékot 
kezdenél el. 

A sztori fejezetekre oszlik, 
összesen hármat kell meg- 
csinálni szereplőnként, A 











karakterváltás is a fejezetek 
végén történik. Azt már 
csak érdekességképpen 


említem meg, hogy menet közben még három másik sze- 
replőt is belehet hozni! Nekem most 50 óra játékidőm 
van. Megcsináltam mind a három főhős három fejezetét, 
behoztam még egy szereplőt (Thomas), vele is megcsi- 
náltam a szükséges két fejezetet. Van még hátra két feje- 
zet, és a szereplőválasztásnál még két üres hely! Mindezt 
tetézi, hogy a utolsó két fejezetet csak egy szereplővel tu- 

lod megcsinálni, azaz ha Geddoe, Chris és Hugo közül 
valamelyiket kiválasztod, másikra már nem is térhetsz át. 
Gondolom nem árulok el nagy titkot, ha elmondom: ér- 
demes mentett állást hagyni a 4. fejezet kiválasztása előtt 
és mindenkivel végigjátszani az utolsó kettőt! Szóval 
hosszú a játék és szinte elmondhatatlanul élvezetessé te- 
szi ez a fejezetekre és karakterekre osztott játékmenet a 
sztorit. 

Igaz, hogy ez a játékmenetbeli változás nem teljesen új 
dolog, hisz a Wild Arms sorozatban is alkalmazták mór, 
és Resident Evil 2 A-B sztorija is hasonló volt ehhez, de 
ilyen élvezetesre és profi módon megrendezve egyik já- 
tékban sem volt még. 

Két fontos eleme is megvan a játéknak, melyek hozzá: 
járulnak a remek hangulathoz. A grafikáról és a zenék- 
ről van szó! A 3D ellenére remekül sikerült azt a jelleg- 
zetes stilust folytatni , melyet már az előző részekben 
megszokhattunk, Minden szereplőről süt a manga jelleg, 
hiába vannak poligonokból. De nem csak a stílus, Tárea 
a minőség is kíváló. Nem azt mondom, hogy jobb, mint 
a FFX, de hogy nekem jobban tetszett az biztos... A 
helyszínek látványosak és szépek, sőt akad egy-két külö- 
nösen gyönyörű hely is. Nagyon tetszett, hogy mindegyik 
szereplőnek akár az arcáról ketudod olvasni, hogy egy 
adott helyzetben mit érez. Ezt állítom, hogy jobba meg- 
csinálták, mint a háromszor ennyi poligonból felépített 
FFX szereplőinél! 

A kimagasló zene nélkül sokkal kevesebbet érne a já- 
ték. Az intro alatt hallható gyönyörű szám mellett az 
egész játék során fülbemászó dallamok szólnak, mond- 
hatnám jellegzetes , svikodenes" számok. Ezt mondjuk el- 
vártam a játéktól, hisz a Svikoden 2, a Tenchu első két 
része és a Wild Arms mellett a legszebb zenéjű PS1-es 
játék volt. 








Bemon SeedB 
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THE STORY NEVER 
ENDS 


Az érette mellett vannak azonban olyan dolgok, 


melyek nem változtak és a rajongók számára ismerősek 
lesznek, mások számára meg egyenesen megdöbbentő- 
ek. Először is tudnotok kell, mi is eredetileg a Svikoden. 
Egy kb. negyven kötetes kínai mitológiai történet, mely- 
ben 108 különleges csillagjegy kapott fontos szerepet. 
Ezt az alapot használta fi Yosihtaka Murayama, Így ter- 
mészetesen a 53-nak (hasonlóan az eddigiekhez) a leg- 
főbb célja, hogy 108 szereplőt felvegyél! Ezt nem kötele- 
ző megtenni, de hangulatilag a legmeghatározóbb ele- 
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me a játéknak, és a megnyerésre is hatással van. 
108 Köáksd Gondoljatok csak bele! Jó, hogy az első 
két részben is ennyi volt, és néha már én is csok úgy. 
beszélek erről, mint természetes dologról, mely 
hozzátarozik a Svikodenhez, de amikor el- 
kezdem őket felvenni, 
akkor azért feleszmé- 


lek, hogy mekkora 


mennyiségről van szó! A 
szereplők többsége ráadá- 
sul beválasztható harcba, 
így ha összeszámolom, 
élen 70-80 főből lehet ki- 
szelektálni az ideális csapa- 
tot - persze majd csak a 
vége felé. Szerencsére nem 
jukálták az előző részek- 
ben már megszokott ó fős 
csapatot, így kisebb tömeg- 
jelenetekben lehet részünk — 
0, Sőt, még hetediknek egy kí- 
sérő (Support) karaktert is KASSA torodni kívül a 
többi szereplő egyszerű boltos vagy más üzletek vezet a 
kastélyunkban. 

Apropó kastély! A történet szerint most is kapsz majd 
egy ilyen központot, mely több funkciót betölt, Először is 
ugye ide gyűjtheted azt a temérdek szereplőt. Fantoszti- 
kus, hogy a vége felé már több mint 108 karakter fog 
mászkálni! 

Nyilván most mindenki azt gondolja, hogy 108 jellegte- 
len szereplőről van szó. Hát nem! Többről van szó, mint 
108 egyszerű 0-ákból és 1-esekből álló digitális halmaz- 
ról. Mindenkinek önálló személyisége, karaktere és stl- 
sa, de ami a legfontosabb története van. Kiemelném kö- 
zülük Kiddet, akivel nyomoztathatunk a többiek után, így 




































































akár mindenkiről kisebb életrajzokat lehet begyűjteni, 
melyek számtalan érdekességet tartalmaznak. Egyébként 
is rengeteg titkos dolog és apró játék rejtőzik a prohram- 
ban, sokkal több, mint bármelyik RPG-ben! Lehet szerez- 
ni fürdőt (még játékokat is gyűjthetsz hozzá - pld . gumi- 
kacsa -, elég érdekes beszélgetések zajlanak ott a sze- 
replők között), egy csomó aljátékot (lovaglás, többféle 
kártyázás, lottózás), milliónyi boltot, könyvtárat (itt a tör- 
ténelmet, meg még csomó mindent tanulmányozhatsz), 
szakácsot akinél főzhetsz, sőt még kertészt is! Utóbbinak 
a játék során összegyűjtött magokat adhatod oda, aki el- 
veti eri ú késöbb havisszatész hozzá, még a termést 
is átveheted, ami ógyítás, vagy egyszerű gyü- 
möks, zöldség, mel Te bolokban jó pénzért elad- 
hatsz! Most nem hülyéskedek, ez tényleg benne van a jó: 
tékban! A legjobb viszont a erámé prelieer Nadir, aki- 
nél színházi előadásokat lehet rendezni! Természetesen a 
színészeket te választod ki a karaktereid közül. Éppen 
ezért ezt mindenkinek látnia kell, elég ha annyit mondok, 
 l — olyan darabokat és meséket le- 
het eljátszatni, mint a Rómeó és Júlia, A kis gyufaárus 
lány vagy a Tell Vilmos. Esetleg ki akarod élni a lakbe- 
rendező énedet? Akkor gyűjtögess festményeket, szobro- 
kat, vázákat, melyeket aztán a kastélyod különböző ré- 
szen letehetsz, így téve esztétikusabbá a helyet. Úgy is el 
lehet játszani a játékkal órákat, hogy a kastélyban szó- 
rakozol, a történetben semmit nem mész előre. A FFVII 





és a Shenmve óta nem láttam még olyan programot, 
amiben ennyi oljáték és szórakozási ehetősé lett volna! 
A harcról már eset szó, de azt még nem említettem, 
hogy háromféle változatát találod a játékban! Legtöbb- 
ször szimpla véletlenszerű harcokat vívhatsz, ez nem is 
szorul különösebb magyarázatra. A második fajta a csa- 
ta, amikor hadseregeket irányíthatsz. A történet során 
megint nagy szarogtisz jut ugyanis a háború. Háború- 
ban csapataidat irányítva kel elérned a megfelelő célt. 
Az a jó, hogy csatákban szintén válogathatsz össze egy- 
ségeket, és általában az egységeid a már felvett 108 
karakterből állíthatod össze, már csak ezért is érdemes 
gyűjtögetni az embereket. A harmadik típusú harc az 
úgynevezett Duel, azaz a párbaj. Ezt csak ketten vívják 
és ilyenkor csak három parancsot adhatsz ki. Az ütközet 


halálig megy. 
LOVE NEVER DIES 


A fentieket összefoglalva igazából nincs egy olyan ele- 
me sem a játéknak, melyet Körelts azt mondhatnám: 
na, emiatt szeretem annyira a 53-at! Nem, a fentiek egy- 
üttesen képeznek egy teljes élvezhető egészet. Egy leírha- 
tatlan hangulatot, mely semmihez sem hasonlítható. 
Olyan ez, mint egy jó koktél. Csak egy apró részét meg: 
változtatnád vagy kicserélnéd, már nem azt az ízt kap- 
nád. Ám a Konami nagyszerű mixernek bizonyult, mert 
számomra nagyobb élményt jelentett a játék, minta 
FFVIII Évek óta nem játszottam játékkal ilyen jót, egysze- 
rűen nem tudtam megunni, mert mindig éreztem a kész- 
tetést a vágyat, hogy folytassam a sztorit, vagy csak egy 
öt percet játsszak. Még az olyan apróbb hibákat is meg- 
bocsátottam neki, hogy egy-két helyen hangyányit aka 
Kellemes érzés volt az tha a Svikoden 3 nem a 
nagyközönségnek, de nem is RPG rajongóknak, hanem 
kifejezetten a Svikoden rajongóknak készült! Örültem, 
hogy nem tették populárissá a játékot. Szerencsére azért 
még ma is előford, hogy nem a pénz a legfontosabb, 
hanem hogy hangulatos és élvezetes játékot készítsenek! 
Szóval tegyük Fk a cikk alapján felkeltette az érdeklő- 
désedet a 53. Talán már elgondolkoztál azon, hogy 
megszerzed. Én erre azt mondom, hogy ne tedd! A Sui- 
koden első részét szerezd előbb meg, aztán miután vé- 
geztél vele a másodikat, és ha azt is végigjátszottad 
(teszt a 25-ös számban), utána már úgysem fogod meg- 
állni, hogy ne kezd el a harmadikat is! 





Veres Miki 
veresmiki6576.hu 








TESZT 


Ge ELL [4 [A 
ÉL mennyit szórakoztunk régen az MK 
fek ELLENT ezért jr KEZE 
az, hogy mennyit anyáztunk közben, akkor 
poszt een ese há Lá 
a játéktermekben, aztán meg otthon tömörül- 
tünk a konzolgépek és a Sa e NA 
LELNE S Ete KT] DON 
ezette Ae e Etel 
e EGLL ESZ Li see GAS LÉ] 
későbbi epizódokat tet ee e SL 
Persze, ahogy mostanában minden n bi 
És visszatér, az MK-t sem hagyták békében nyugodni 
j CTALOL ee e ete ET e ső 
GES N ER naná STU eaéZst 
FT SA e ÉS LA te [Egesz váleszés 6Si 
ete igók részéről. Nekem leg- 
Ce tdlegém messiásként várta az ,új 
Teát TT] DEGLA Alliance alcímet 
ÚRÉT MAZ a [1 
MELL TA AES] 
Kelt ee ea CAMEL 












A kezdő filmecskében elmesélik, hogy mi történt az utóbbi időben a kessó 
háza táján. Avan Chi egy érdekes teszt [ee ee aA 
ele e áz att sztereo tutes Tea Kis ette LN TT ei 
PET BG Eg veni ss, toldímt b birtokoltak, amivel lassan minden na- 
Heti EEYÁLÁNYA CN SB zt (A etSZTA Shao Kahn esett áldoza- 
tául ennek a barátságnak; majd az egyetlen ember, aki idáig meg tudta állítani 
CTNÍTE STR ge Szár est tártéretesják [oo 
As Gage ae CGAT SO a e eelásá Flt kb 
akadályozhatta meg a két jómadarat abban, hogy felélesszék a rúnakő segi 
gével megtalált élőholt sereget, amivel aztán lszzseásaüzi CA cssztő 
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GAZ GMT SL LOS Le 8 GÉ 
barátságnak...vagy más néven... pesihgárátr ássáeltunl képez 


ao A Leba 
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A hatjuk, hogy lesz 
A pár lehetősé- 


Na 


MAY NALZJYÁ: TA 
kV 


ha a a DOS FA AAA A 


playstation 2 
T ka 





fer aA TOLL [re TeTH 1] annó 
ajánlanám mindenki figyelmébe, hogy érde- 
mes minél előbb belépni a Player LÉ 
cióba és elmenteni JE nevet, arcot és a 
efa át vajstjél 
Hogy miért is IZ s tát 
Mek á Aa 
TELNE LSE e Ae CÉ 
rán; Ha ez megvolt, benézhettek az alap- 
beállításokhoz és kioszthattok mindent a saját ked- 
vetek szerint. Az igazi csemegék a KONTENT cím- 
ELT hl freftsák ar itt megtekinthetjük az előhozott 
képeket, videókat, valamint a karakterek [CA 
keszsratei (természetesen végigjátszás után...) 
Azután találhatunk még itt dokumentumfilmet A 
hogy készült az új rész, de még egy összefoglalót is 
EGG LOL G ZS A ETO 
sz KÉSEK CEL AY LTAL Tt] 
megnézhető Adema HZ8 Immortal címmel, Szerintem elég kelle- 
mes, bár sokaknak már tele lehet a tö...hócipője ezzel a stilussal. Szó- 
val...ezek voltak az extrák. Ami még nagyon fontos a menüben, az a The 
Krypt címszó...itt ugyanis vásárolgathatunk mindenféle ERNE, Ci 
netes, és árkád módban megszerzett pénzecskénkből, Rengeteg koporsót 
nyithatunk meg (bár vannak öresek is, hehe, de vicces, amikor 600 [vii Ci 
vesznek a semmiért...), de a képek és filmek mellett ÜAALYMANATNS SZÉ 
is magunkévá tehetünk innen. A gyakorló (Practice) és az egymás Hi 8 
sus) mód gondolom, nem érdemel nagyobb kitérőt, ezért azok használatát 
[A As A s LN LTAL a CEELa [SS n 
sabb tudást a leckék és mérkőzések között haladva (fő pénzszerzési for- 
rás. ..), valamint az Arcade, amiben a kiválasztott karakterrel kell tönkreverni 
mindenkit, aki eléd kerül. 


ik 


Ia UGLAGAz lta u ketáttes áltes e kstk e NLG 
[e LELET Ted Ésa kele [na ÉSt A 
tett mozgás. Ha ez még nem LÓ LL OUT SZ] Mt KLeÜL ő 
az összecsapás alatt, valamint még egy fegyvert is előkaphatunk, ha úgy tartja 
kedvünk (má! mé" ne tartaná [8 Hi elásni Me ászt e És] 
kivégzések is, és szerencsére az utóbbiak nem olyan gyermetegek, mint az 
Me ess] Felsztó fejezetre emlékeztetnek. Co- 

els] például kitépi az ellenfél agyát és belemutatja a kamerába, Guszta 
vány... Szerepel egyébként sok szereplő a korábbi Cel MEzoja 
on, Sonya, Sub-Zero, Kano, Kung Lao, Jaxx, Kitana és még pár meglepetés, 
valamint az újak. A kínálat tehát önmagáért beszél, (liv Kang már nincs ve- 
lünk, mivel elhalálozott, zfk ezet ee lás ákat e ékes 
fest nem vitte magával :) A pályák viszonylag látványosak, bár össze sem 
hasonlítani őket a DOA helyszíneivel, de azért egy-kettő kifejezetten jól 
néz ki. Mondjuk az meg a másik, hogy időnk sem nagyon van, mert a játék 
Heh ORAK VonY a kH AdkA esve VERNÉ kel 
is van bőven, tocsoghatunk benne, még jól is néz ki, az egyetlen bibi ezzel 
Le zalai ásÁs [CAST Aú eoszekátjá MeV S as 
nagy Mer aNiee ns megjegyeztem. A szerep- 
oi [Eszt ÜT A COSA sebek KeZ igei Eva nes] 
kezed doás eb Zea eu KENE TAS 

a DOA hölgyeivel (úgy jtó a Ha CSÁ 

cévé...), azért Kitana istenien néz ki (ő az egyetlen...), job 

Me zá A 











LE LL ETTOL LÉ lo 
TSA re ATP GAL] 
megjegyezni a sok kombinációt) és aránylag 
s. A szavátossága megfelelő, mint verekedős 
a és mivel PS2-re csak az X-MEN jelent meg mostanság vetélytársként, 
LEGE EAN Lee VÁG KS ll VÁLA 
program, ami nagy szó az utóbbi évek szemetei mellett. Nem hiába vártuk, 
[ee] öl b, de a jobbak között van és ez is nagy dolog. Az- 
hd age ha megjelenik majd a Soul Calibur második és a DÓA negyedik 
része. ..háát, akkor megint 8 LEAST ette LE ág ML A 
Laj kerve NesatATA a pénzükért. 


BÖJTÖS GÁBOR 
Meeke 
buta erhet B 
na RT NET 1a 3 
MIDWAY 


(Utál cb 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


9 pont 
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v- EKTRÉM GRANDTN 7eszz FVTTozro-k 


valami kellemes érzés önt el. Betudható ez 

annak, hogy a Grandia II az egyik legkelle- 
mesebb RPG volt Dreamcaston, sőt, még gyen- 
jébbre sikerült PS2-es változat is tetszett. Erdekes, 
égy az elején nem igazán jött be a játék, és csak 
azért álltamineki végigvinni, mert végigjátszást 
kellett írnom róla ide a Konzolba. Viszont ahogy 
szépen haladtam előre, észrevettem, hogy már 
nem csak munkából, hanem élvezetből játszom, és 
valahogy sajnáltam is, ahogy vége szakadt a ked- 
ves történetnek. Persze rájöttem, hogy a speciális 
hangulata ragadott meg a Grandiának. Ez olyan 
háradiati mely nem fog meg az elején, nem nyű- 


göz le, de ha ráérzel, akkor nem ereszt. 
A Grandia Xtreme-nek ezért aztán nagyon örül- 
tem, hisz egy új Grandia játék mindig tele van meg- 


lepetéssel és érdekességgel. Még mielőtt belemerül- 
kél a tesztbe, srérél lélek , a Grandia 
X-szel kapcsolatban kialakult téves feltételezést, me- 
lyet már sok helyről hallottam. A GX NEM a Dre- 
tmcatos S PS ő ás gállózati hinemegytesén 
új Grandia játék, teljesen új szereplőkkel és világ- 
gal. Nem is értem miért nem Grandia III a címe? 
Bonjósábban van egy seltésemáke és gyödis az 
újdonság és kinézettre is erősen hasonlít a GX az 
előző részre. Mint az eddigi Grandia részek, ez is 
gy teljesen új sztorit dolgoz fel, de a grafikai motor 
teljes egészében a második részből származik, ám 
most szerencsére a PS2 hardveréhez igazítva; így 
nincsenek leakadások, meg köd, mint a PS2-es GIl- 
nél, Talán pont a grafikai hasonlóság miatt terjedt el 
a fentebb említet tévhit... Sajnos azonban a gép 
hardveréhez igazított grafika nem azt jelenti, hogy 
a GX kihasználja a PS2 erejét! Tulajdonképpen 
eléggé megkopottan néz ki az új Grandia. A hely- 
színek alig váloztak, a szergdlók pedig egyszerűen 
kidolgozottak, kicsit d 

HA mozgással, A 
legkiábrándítóbb rész 
viszont a labirintusok- 
ban várja a játékost, 
ahol a gép a sze- 
münk előt rajzolja ki 
a semmiből a hely- 
színt! PS2-őn még s0- 
ha nem láttam, h. 
ennyire rondán rakja 
ki a gép terepet, kö- 
szönbétő ez annak, 
hogy a régi engine 
nem bír ekkora terhe- 
lést. Kár érte, hisz a 
GII a legszebb RPG 
volt a maga idejé- 
ben... 


















Persze nem csak a 


sz 
grafika sv Ket 7] szköst E Tégy GTA 
A történeten kívül a játéknak szinte minden egyes tün je annyi elég, minden a 
elére váyanoz maradt mink azelőző részben, a Gröndiát korában kedvelő játékos elégedett lesz vélel 


Vizsgáljuk meg inkább mik voltak azok a tulaj- 

Jonságok, melyek kiemelték a Grandia II-őt, és 
hogy áll ezekkel az új rész. Harci rendszer, játsz- 
hatóság, hangulat. Ez a szentháromság vitte a prí- 
met eddig a sorozatban: A Grandia X-nél a harc 
nem sokat változott. Nem is kellett sokat változnia, 


kevés az igazi újdonság, inkább csak apróságo- 
kon módosítottak. A sztori viszont csúcs! Már a GII 
története sem volt semmi, még a Sgvaresoftnak is 
tetszhetett, hisz egy az egyben lemásolták és alkal- 
mazták a FFX-ben. 

A Grandia X-ben egy új világot, új szereplőkkel is- 


hé 
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TESZT 


elején kissé szokatlan. Természetesen most is gyűjt- 
hetsz könyveket, tojásokat, melyek létszükségletei 
tulajdonságoknak és a varázslatoknak. 

Én kissé nehezebbnek éreztem a játékot, ami nem 
ösebb baj, csakhogy — és itt jön a má- 
sodik lényeges pont - a játszhatóság sántít kissé! 
Maga a játékmenet gyerekesen egyszerű, vala- 
hogy így lehetne összefoglalni: történet, labirintus, 
harc, labirintus, főellenség, történet. Erről szól az 
egész játék végig, de ezt nem is akartam kritizálni, 
hisz a Grandia játékmenete mindig is ilyen volt. 
Viszont ezt most egy kicsit túlzásba vitték. Túlságo- 
san kell sokat bolyongani arlabirintusokban. Jóval 
hosszabbak, mint a GII-ben, már-már idegesítően. 
Mivel a kamera mozgás is zavaros, ezért könnyű 
elveszni egy-egy bonyolultabb helyen. A másik 
öróblémakik y a főellenségek elé (legalábbis jó 
pár helyen) elfelejtettek mentőhelyet rakni, holott a 
másodikban pont ez jelezte egy-egy labirintus vé- 

jét és egy főellenség közeledtét. Itt viszont előfor- 
dúlrvelemáhtogy kétórás Elyon ás tlájleg 
szörny kinyírt és kezdhettem újra az egészet. Mon- 
danom sem kell, nem kezdtem. Már csak a ,kissé" 
ideges lelkiállapotom miatt sem. 

Itt kapcsolódik az utolsó pont, a hangulat kérdé- 
se, azaz a hibái ellenére jó-e. a játék. Azt kell 
hogy mondjam, hogy mindenképpen jó. A hangu- 
latot a jó kis sztori mellet azenék hivatottak bizto- 
sítani. Ismerősek lesznek a dallamok és azok stílu- 
sa, ha játszottad a sorozat korábbi darabjait. 
Szinkron most is van, de megint csak a történet 
fontosobb részeinél, úgy mint azt már megszok- 
hattuk. Kicsit furcsa megoldás, de egyébként a 
szinkronszínészek jól végzik a dolgukat, Ha a 
Grandia II világa és hangulata tetszett, akkor nem 
szabad kihagynod ezt sem! 

Veres Miki 


veresmiki€0576.hu 


















hisz a FF ATB-jéből kialaki-  § 
tott rendszer mindig is híres 
volt összetettségéről és él- 
vezetességéről Ezúttal egy 
kör alakú kijelzőn láthatod 
a magad és ellenfeleid jel- 
épező kicsiny ikonokat. 
Mikor valaki eléri az COM ( 
feliratot, kiadhatsz neki egy 
parancsot. Ez lehet tám- j 
adás, varázslat, speciális, 
mozgás stb. Egy parancs 
kiadása viszont nem jelent 
azonnali végrehajtást, hisz. 
ahhoz előbb el kell érni a 
kijelzőn az ATC-t. Termé- 
szetesen minél bonyolul- 
tabb egy parancs (azaz 
erősebb, mondjuk egy va- 
rázslatnál), annál lassab- 
ban fog megtörténni a vég- 
rehajtás. Érdemes megje- 
gyezni az ún. Critical tám- 
adást, amivel az ellenfelet 
vissza lehet tolni a kijelzőn, 
így megakadályozva, hogy. 
támadhasson. Élvezetes 
rendszer, ha valaki bele- 
szeret, kedvelni fogja a 
harcot a Grandia játékok- 
ban. Szerencsére a végre- 
hajtást lehet később (los 
ni, fejlesztésekkel: A fej- 
lesztési rendszer is hasonló maradt, mint az előző 
részben, de azért vannak apróbb eltérések. Ilyen 
például, hogy a varázslatok és a speciális mozgá- 
sok fejlődésének megváltoztatása. Az előző rész- 
ben pontokkal lehetett fejleszteni ezeket a támadá- 
sokat. Most viszont használni kell őket, hogy szin- 
tet lépjenek és erősödjenek. Ez nekem nem tetszett, 
az elő: jobb volt. Például ha van egy 



















lőző rendszer 
varázslat, amire sokáig semmi szükségünk nincs, 
nyilván való nem használjuk: De ha hirtelen egy 
főellenségnél szükség lesz rá, akkor használhatat- 
Tanul je lesz. Fölfejleszteni ilyenkor már sok- 
kal TELEZEBÉ és időigényesebb, mint az előző 
rész pontgyűjtögetős rendszerében, ugyanis itt a 
játék kikényszeríti, hogy mindegyik varázslatot és 
támadást mindig használjuk, hogy egyenletesen 
erősek legyenek: Később majd lehet hatékon ab- 
ban is fejleszteni a dolgainkat, és nem azt akarom 
mondani, hogy a rendszer rossz lenne, csak az 


u Wow, 
micsoda 
zenel" - 
mondtam ma- 
gamban és élveztem 
az EA trax számait, mi- 
közben a menükben kolbá- 
szoltam. De ez nem meglepő, 
mert az Electronic Arts már elég régóta sztár 
miúzikkal kedveskednek a nagyérdemű hallójá- 
ratainak. De nem csak a dobhártyánknak jut ki 
a jóból, a FIFA sorozat mióta a kettes gép is 
életre kelt, nagyon jó minőségű grafikával és 
játszhatósággal is ellát minket (bár egyesek az 
ISS-hez húznak ez ügyben, mert szerintük a Fl- 
FA inkább az arcade felé mozog). Arcade vagy 
nem arcade, a jövő évre datált játék nagyszerű 
virtuális focit kínál az ezt igénylő néprétegek- 
nek. A négy játékmódban induló csapatokat rá- 
adásul menedzselni is lehet, az összeállítást va- 
riálgatni, formácciókat és játékstílust beállítani, 
valamint játékosokat adni venni többek között. 
A játék lrazHésa nem okozhat gondot senki- 
habe mert végül is a menedzselést úgyis csak a 
hard core fifások fogják használni, a 
kezdők pedig minden további nélkül 
egyből ugorhatnak is a fűre, mind a 
22 stoplisos poligon lábbal. 

Ami a gyepen egyből a szemebe öt- 
lött, az a szép füst effekt volt a néző- 
téren pirománkodó szurkolók között. 
A kifutó csapatok hasonlóan jól néz- 
nek ki, mint az előző két részben, de 
kritikus szemmel nézve a játékosokat, 
az arcon azért még lehetne mit javí- 
tani, hogy élethűbb bőr hatását kelt- 
sék. Persze, ha most kihoznak egy 
tökéletes játékot, akkor mit csinálnak 
a 2004-es és a többi utána jövő foci- 
val? Ez amolyan F1 2002 stílusú di- 
rekt visszafogás lehet, aki elolvasta 
erről a cikket, tudja, miről is beszélek. A lényeg 
az, hogy ha egy sorozatban megcsinálják a fe- 
lülmúlhatatlan játékot, akkor a többit valószínű- 














leg dobhatják is a 
kukába majd, vagyis 
a játékgyártás nem 
feltétlenül a programo- 
zói tudáson múlik, ha- 
nem a marketing stratégia 
7 is erősen beleszól. Bár a 
Nascarral eléggé megugrottak 


a , fijukk", mert 40-- kocsit kezel- 


ni elfogadható sebességgel... Na 
de ettől függetlenül eme Fifa még tud jó 
dolgokat felmutatni, amiből kiemelném a csodá- 
latosan puha, emberi animációt! Végre van te- 








hetetlensége a játékosoknak, és pl. ha meg aka- 


runk futás közben fordulni, akkor nem rögtön 
reagál, helyben megfordulva mint egy terminá- 
tor, hanem pontosan a fizika és fiziológiai sza- 
bályoknak megfelelően mozog emberünk! Ezért 
a kezelést meg kell szokni és bekalkulálni az 
emberi tényezőt, de megéri, mert szinte tökéle- 
tes játék élményt kapunk cserébe. A grafika 

éb részei megmaradtak a kiváló Klszátői 
élénk, kontrasztos színek, eredeti stadionok és 
játékosok, s mindez nagyon stabil képfrissítéssel 
kerül a képernyőnkre. A játszhatóság kissé elté- 
rő a már említett okok miatt, mint más focikban, 
de a , jót" vegyétek ,jó k" nyugodtan. Az 
EA hozta az elvárható minőséget minden téren! 








FIFA 20053 


grafika: kiváló 

játszhatóság: jó 

szavatosság: kiváló 

zene / hang: kiváló 

hangulat: kiváló 
1-8 Játékos 


memóriakártya 8mb (487KB) 
analóg irányító (dual shock) 
multi-tap 
v fifa a megszokott minőségben, 
kiváló animáció 
x az arcokkal még dolgozhatnak 


9.5 pont 


CSÚSZKÁLJUNIK (EGYET 7 E steze 


hoki lelkes rajongóinak is (most a jeges 

Az: van szó, nem pedig a ,zseb" válto- 
atról :) eljött a jövő év ajándéka az ,elekt- 

ronikus arcoktól". Bár maga az eredeti játék itt sem 
változott az elmúlt években, de gondolom a 
tők már készítették is a polcon a helyet az 
idei termésnek. Mit is kapunk hát? Elsősorban 
a négy szokásos játékmódot, amikben ked- 
venc csapatunkat győzelemre segíthetjük a 
csúszós talajú pályákon. Mivel jégkorong 
mérkőzést már mindenki látott - na meg hely 
sincs rá -, ezért a nem túl egyszerű szabályok 
ismertetésétől inkább eltekintek. A menük alatt 
szóló zene itt is az EA Sports jó ízlését dicséri 
és eme aláfestő gitártépés alatt találtam rá a 
már hagyományossá váló egyéni játékos kre- 
álási lehetőségre is. Ezen belül mindenki Fran- 
keinstein dokinak érezheti magát, mert szaba- 
don választhatóak a külső és belső jellemzők 
egyaránt. Variálható a bőrszín, szemek színe 
és állása, szemöldök, orr, száj, szakáll, szemüveg 
keret és orrcsíptető is, valamint emberünk neve (a 
last name a mezre is felkerül), jobb- vagy balkezes- 
sége, súly, magasság, sebesség, támadás, védeke- 
zés, és az R2 / L2 lenyomásával még annyi min- 
den tulajdonság, hogy az már szinte követhetetlen 
(pl. lövési erő és pontosság). Ezeken kívül még a já- 
tékos örömködése (celebration) is tszáréndoltétől 
három gombhoz, így egy sikeres találat után min- 
denféle figurázással is lehet növelni az amúgy is 
felspannolt hangulatot A másik (számomra) érdekes 
dolog az NHL kártyák gyűjtögetése volt, aminek 
elég nagy hagyománya van a tengerentúlon a Ba- 
seball cardokkal együtt, (szerintem egy-egy ritka 
kártya árából két évig nem kellene Hóéozni men- 
nem). Ezeket a játékos infós lapokat itt pontszámra 
adják, amiket a task listben meghatározott felada- 
tokért kapjuk, és négy szinten van belőlük egyen- 
ként vagy húsz, persze nehezebb játékfokozaton 

















több pontot ka- 
punk értük, 

De húzzuk is 
fel a korcso- 
lyát, és indu- 
lás a pályára! 

A mesterséges jégvi- 
lág valahogy nem igazán ho- 
zott lázba, a FIFA 2K3 nagyság: 

rendekkel szebb. Lehet, hogy di- 

rekt, és az NHL készítésénél is a 

jövőre gondoltak, csak ez vesz- 

élyes taktika, mert bármikor jöhet 

egy szebb és jobb vetélytárs. A 

jég mindenesetre szépen csillog 

és tükröződik, a fejvédők fém ré- 

szei megfelelően becsillannak a 

kamerától függően, ahogy a fal 

átlátszó védőelemei is. A nézők a 

megszokott papírbábok, kivéve 
közeli képeken a kispad mögötti 

animáló embereket és a mászká- 
ló edzőt. A stadionok kissé sivá- 
rak, de itt úgysem ezen van a lé- 
nyeg. A játékosok animációja 
úg darabos, nem olyan puha, 
ciban Idol másik fe- 

s elég mace- 

rás, Ennyit lehet röviden elmon- 
dani eme programról, a gyűjtők és hockey barátok 
úgyis megveszik ennek a nálunk nem túl populáris 
sportnak a legújabb feldolgozását. 











dja. 








Dzson 





etelt 


közepes 
közepes 
jó 
kiváló 
jó 
1-8 Játékos 
memóriakártya 8gmb (2758KB) 
analóg irányító (dual shock) 
multi-tap 





4 hoki, tartalmas belbecs 
X a külleme nem meggyőző 
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I Bond. Igen, már megint ő. Van talán, 
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ki e nevet nem ismeri? A sármos férfiú, ki- 

nek minden nőnél sikere van, ki minden 
helyzetből nyertesen kerül ki, s aki engedélyt 
kapott ölni is, persze nem önös érdekeit előtér- 
be helyezve. Ez a leírás mondjuk lehet, hogy jól 
illik a szomszéd falu böllérére is, de Ha máshol 
nem is, az egyik TV csatorna mostansá 
zott régi Boni filmjeiből úgyis tudjátok, iról is 
van szó, így a bevezetőt nem kell túl hosszúra 
nyújtanom. 








Az aktuális játék természetesen az aktuális 
filmhez kapcsolódik, de olyan szinten, hogy a 
játék kezdetén is az MGM stúdió mégszokot 
oroszlános képei tűnnek fel. Ez a game további 
részeire is teljes mértékben igaz, ezért aki meg- 
nézi majd a Die Another Day. szuperprodukciót, 
az szinte a Nigthfire-t láthatja viszont és fordít- 
12. Nagyon nagy poziívum számomra az, 

a játékban nem sűrűn találkozunk Madon- 

He lnések titulált kornyikálásával, hanem 
új. hagyományos Bond témát választott az EA 
games, mint hangulati aláfestést. Viszont láthat- 
juk a teljes szereplőgárdát, már ami a fonto- 
sabb személyeket illeti, és a főmenüben is Pier- 
ce Brosnan 3D scannelt feje bámul vissza ránk, 
ráadásul egész élethűen. 

Ez az áleüsé nagy örömömre meg is marad 
az egész játék folya- 
mán, persze a poli- 
gon arcok kissé el- 
maradnak az előre 
renderelt in-game Fil- 
mektől, de nem olyan 
vészes a különbség! 
A főmenü elég egy- 
szerű, a történet sze- 
rinti játékra és egy 
igen jó multiplayer 
részre ad lehetőséget 
a megszokott Opti- 
ons-szel persze, ami- 
hez nem árt kreálni 
egy játékos profilt 
sem, hogy legyen ho- 
va mentegetnie a be- 
állításokat és játékál- 
lást a programnak. 
Bár Martin mondta, 
hogy legyen egy vé- 
gigjátszás is, de a játék inkább amolyan reklám 

Ki Imnek, ennélfogva nem a szívatást tartották 
szem előtt a készítők és véleményem szerint 
megoldást is felesleges közölni hozzá. Három 
nehézségi fokozatban indulhatunk megmenteni 
a világot (már ki tudja hányadik alkalommal) , 
amiben az első inkább a 6-10 éves korosztályt 
célozza meg, annyira könnyű, de a többiben is 
kérhetünk a Start gombos menüben tippeket az 
adott feladathoz, sőt, még az Options menü- 
pontjai is magyarázva vannak. 


JÁTÉK 


És most jöhet a teszt lelkendezős része! Az új 
Bond game , nagggyon" jó! Szerencsére a 007 
játékol k általában nem okoznak csalódást a jó 
alapanyagnak köszönhetően, és Kate Archer- 
nek (NOLF2) szerintem jól fel kell kötnie a kis 
SZNES ha le akarja zni a Nightfire-t (ha 
nem így lenne bocsánatot kérek és vezeklésül el- 
vonulok remetének). A játék úgy indul, hogy 
egy helikopteren ülve kell mesterlövész puskával 


ááá 














jdonetSttő az aktuális Ké csajszit, kilőve 
az őt üldöző autókat. A városkép igen meggyő- 
ző, az autókat ha sikerrel találjuk dj; akkor cz. 
káznak az úton, nekimennek valaminek és igen 
látványos effektel fel is robbannak. Persze, autót 
mi is vezethetünk, s természetesen az ismert au- 
tógyár által reklám célzattal kölcsönadott, leges- 
legújabb modelljéből összerakott csodajár- 
gányt! Igen, igen, a rakétavető és gépfegyver 
ebben szériatartozék, de extraként kapunk hoz- 
zá többek között olajlocsolót és füstgyártót is a 
mögöttünk jövők megfékezésére. A rombolás 
igen szép, a kilőtt ellenség autója robbanáskor 
feldobódik a levegőbe, megpördül és végül a 
hátán ér földet égve (ha civi, kocsi vagy rendőr- 
autó volt az áldozat, akkor Mission Over). Az 
autós részektől mondjuk féltem egy kicsit, mert 
nekem a Spy Hunter sem jött be igazán, de fé- 
lelmeim alaptalannak bizonyultak. A feltuningolt 
személygépjármű kezelése elég jó, sima vagy 
műszerfalas belső nézetből és egy külsőből is 
irányítható, valamint grafikailag sem panasz- 
kodhatok semmire, még a sérülések megjeleni- 
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ben a kastélyba kellett bejutnom. Képzeljetek el 
egy téli, erdős tájat, a távolban egy kivilágított 
hatalmas épülettel, amin kereső retlektorok 
fénykévéi pásztázzák a tájat, miközben az 
egyik legélethűbb hóesés effekt ,animálgat" 
csendben az égből — mindezt csak igen ritkán 
látott minőségben! A reflektorokat magától ér- 
tetődően ki lehet lőni persze, de az élelmeseb- 
bek el is bújhatnak az éppen érkező rozoga te- 
herautó mögött, ezzel csökkentve az őrökkel 
való tőzharc gyakoriságát. Ezek pedig nem hü- 
lyék, mert ha tehetik, fedezékbe bújva tüzelnek 
ránk. Kár, hogy a játékban csak 12 szint vár 
minket, mert ilyen minőségű stuffal azért ellen- 
ne az ember valamivel tovább is. A küldetések 
azért nem olyan rövidek, mivel több alfeladatra 
oszlanak meg általában, amiket néha menet 
közben kapunk meg. A kastélyos jelenet után 
például egy gondolában menekülve kell TV irá- 
nyítású ral kétáinkkal elhárítani egy helikopter 
támadását, később pedig egy Jéroulassi ja 
jezterben kell leközdenünk a yakuzákat, 
mentve Mayhen életét is mellékesen. A 
mellékesjről ivt az eszembe, hogy a poligon 
Bond i is hajtja ám a fehérnépet rendesen, így a 
prűdebb neveltetésű éretk csukják be a sze- 
müket egy-egy smárolós jelenetnél, elkerülve 
ezzel gyermeki lelkük sérülését. Aki viszont 
pelészádesett nőtt fel, és tud is angolul valame- 
est, az igen jót derülhet a tipikusan Bondos 
k ma beköpéseken, pl. mikor egy szűzies gé: 
sa kérdezi, hogy mivel hálálhatná meg a me: 
mentését, mire ügynökünk valami olyasmit fel el, 
hogy egy masszázs igazán jól jönne, ha lenne 
rá idő... Ha már James fegyverkezelésénél 
tartunk, természetesen kapunk egy joypadhoz 
már megszokott automata célzás segítést is, de 
bármikor pontosabb, manuális lövésekre 
is van lehetőségünk, például egy azonna- 
li halált okozó tarkólövés kivitelezéséhez. 























; 


tésére sem. A filmhez természetesen mindenben 
tartották magukat itt is, így menekülhetünk hójá- 


rók elől és ügyeskedhetü a jeges rész csúszós 
talaján is! Hójáróra amúgy mi is ülhetünk, de 
csak a felszerelt géppuska kezelése van ránk 
bízva, amivel elég nagy irtást vihetünk végbe ül- 
dözőink között 


TARTALOMHOZ A 
FORMA 


Na, de az autós résznél is jobb a játé 
része, az FPS műfajban játszható ügynököskö- 
dés! Csak néztem, mikor az első ilyen küldetés- 
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csinknak vannak 
speckó ketyeréi, ha- 
I nem nekünk is, 
ahogy annak lennie 
kell! lézeres óra ve- 
I zetékek és páncél- 
I szekrény zsanér át- 
I vágásához, falra lő- 
hető acélkábel, éjjel 
és vékonyabb fala- 
kon átlátó szemüveg, 
és még jé holmi, 
ami maradjon meg- 
lepi. 


TEHÁT? 


Í Hogy mi a vélemé- 
nyem? A Nightfire 
I! tényleg szuper! A 
grafika csak fordu- 
láskor akadozik néha, igen kis mértékben, az 
emberek modellezése kitűnő, az autós és FPS 
részek irányítása pedig nagyon jó lett. A hibák 
száma elenyésző a jó dölgokkoz képest, talán a 
legfeltűnőbb a hullák belógása a környező ob- 
jectekbe, és kész. Aki szokott haverokkal multip- 
jos meccseket vívni, annak pedig örömhírként 
mondom, hogy nem fognak ebben sem csalód- 
ni. A sok ( játékmód (pl. Arena, Team arena, 
Capture the flag) mellé sok a választható sze- 
replő, nagyon rugalmasan konfigurálhatóak a 
tok és a rádió irányítású modellek bevetésére 
is alkalmuk nyílik. 
Your name is Bond, James Bond! 


Dzson Bond 007 


007 NIGHTFIRE 
TNNNENENETZ CZTZT S SENNNENENNEI 


SOT És nem csak a ko- 








grafika: jó 

játszhatóság: jó 

szavatosság: jó 

zene / hang: jó 

hangulat: kiváló 
1-4 Játékos 


memóriakártya gmb (81KB) 
analóg irányító (dual shock) 


v méltó a filmhez 
Xx lehetett volna jóval hosszabb is :) 
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Hatvan másodperc Bond-idő. 
Több, mint ami sokaknak egy életre-adatik: 
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gyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy 
ES rerÜ JÉG örs legyeén és 

rosszindulatú úralkodó; Ezen tulajdon- 
ságai főleg abban nyilvánultak meg, 
hogy világának lakóit nem átallott rab- 
szolgaságba hajtani, mégpedig nem 
korbáccsal és veréssel, hanem (mivel 
alapvetően technokratikus civilizáció- 
ban játszódik eme mese) egy vírusfertő- 
zést bécsálra rájuk. Így - a halálba 
kényszeríttetvén abban az esetben, ha 
nem kapnak rendszeresen az ellenszerből 
- szerencsétlen párák mindent megtesznek 
neki. (Megjegyzem, a mi világunkban í is van 
hasonló vírus, aminek a neve csóróság, az ellen- 
szeré pedig pénz.) Persze az ilyen mesékben a go- 
nosznak pont az intro kezdetén viszik hírül azt, 
hogy eddig sziklaszilárd hatalmát valaki veszélyez- 
tetni látszik, amit persze az aktvális negatív főhős 
nem hagyhat szó nélkül, és kezdetét veszi a harc. A 
szorító másik sarkában jelen esetben egy ügyes 
lyök, Haven áll, aki fura álmai hatására indul útjá- 
ra, aminek végén szenvedő világának diadalmas 
felszabadítója lesz optimális esetben. Az optimális 
eset pedig az, hogy az arcade játékokat kedvelő né- 

ek kör örében eme játék sikert arat, s imigyen sokan 
kérek azok, akik Havent irányítva legyőzik a go- 
noszt, s elégedetten dőlnek hátra a credits listát 
szemlélve. 


5 [z 








Mikor Martin említette a címet, az alapján először va- 
lami fantasy vagy RPG játékra gondoltam, esetleg vala- 
miféle stratégiai beütéssel. Aztán kiderült, hogy csak" 
egy ügyességi stílust megtestesítő gaméról van szó, amit 

Jy jó pár óra játék után talán a Maximo-hoz és a Ban- 
a icoot sorozathoz hasonlítanék az általam ismert ügyes- 
ségi játékok közül. Ez azonban nem csak az arcade jel- 
legre igaz, hanem szerencsére a minőségre is! Ezt 
mondjuk már a start képernyőn sejteni lehetett, amikor a 
távoli bolygóhoz disz a kamera közelíteni, majd be- 
hatol a légkörbe é és elkezd a táj felett repülni, mindenféle 
megakadás vagy rángatás, esetleg feltűnő átmenet nél- 
kül. Új játék előtt az Options elég spártai állítási lehető- 
ségei közül a surround hangot emelném ki, ami a játé- 
kokban lassan default lesz, elgondolkoztatva ezzel en- 
e Jy 5.1-es hangrendszer beszerzésén. 

le kezdjünk el játszani! Az intróban láthatjuk go- 
nosz főellenk felünk fővárosát, szolgáját hologram képé- 
ben, és magát a nagy Vetch-et is ocsmány mivoltában. 
A kis film után pedig végre a főszereplő tűnik fel, 
amint gépmadarát bütykölgeti, aki fel is tűnik párszor 
a történetben is, de most nem Jak and Daxter vagy Ra- 
chet and Clank típusú ,szimbióta" szinten. A közjáté- 
kok végén pedig végre megkapjuk az irányítást, és el- 
ső dolgunk az, égy ,cseppet sem" Crash Bandicoot- 
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ra emlékezve meneküljünk a képernyővel szembe egy 
hatalmas sziklagörgeteg elől, szakadékokat átugrólva 
és ellenméreg adagokat begyűjtögetve pánikszerű futó- 
sunk közben. A népszerű ausztrál erszényestől még 
loptak ezen kívül egy ötletet, a játék közepe táján 
ugyanis egy energiagömbben kell gurulnunk a gravitá- 
cióval hadakozva, ami pedig a Crash 4-ben volt fellel- 
hető motívum. 

Haven mozgásai is szinte ugyanazok, mint a , narancs 
bundásnak", tehát a kezelés betanulása nem vesz el 
sok időt. Újdonság is van szerencsére, nem csak kop- 
pintás! Itt van mindjárt első számú fegyverünk, egy jojó, 
amivel Haven állandóan játszik. Használata elég egy- 
szerű, viszont a hatólóvosága elég kicsi. Távolsági 
fegyverünk csak ritka esetben lehet, és használatának 
ideje is erősen korlátozott, akárcsak energiapajzsunké. 
Ez utóbbit szerencsére gyakran fel lehet — egyes felada- 
tokhoz kötelező - tölteni, ráadásul jojónkkal együtt 
használva mega-giga pörgést vihetünk véghez szorult 
helyzeteinkben! Érdekes módon ellenség alig van, ha 
más hasonló játékot veszünk alapul, inkább a feladatok 
és a pályák ügyességi részei azok, amik miatt gondban 
leszünk. A gond másik részét sajnos az irányítás okoz- 
za, s ez miatt én is tettem már le a kontrollert 120-as 
vérnyomással, miután az összes általam ismert károm- 
kodást meghallgathatták a szomszédok éjjel 1 környé- 
kén, mert tizedszer estem le egy propelleres pályán. 
Hogy mi a baj vele? Túl érzékeny! És bár bármilyen 











magasságból leeshetünk, de 
ak akkor, ha talajra is érke- 
zünk. De nem csok a lepolyo- 
ásban segített a szuper szen- 
zbils jovsick, hanem robba- 
nós hordókat is előszeretettel 
találtam telibe, mikor el akar- 
tam futni mellettük, amivel ha- 
tékonyan fogyasztottam az 
életerőt jelző csikot. Nagyon 
nagy pozitívum viszont az, 
hogy nincs game over! Ellen- 
ben van fogyó idő, amit kijel- 
zőnkön a zöld pöltyök képé- 
ben megjelenő ellenméreg 
szint mutat. Ez azonban pó- 
tolható igen könnyen, ráadá- 
sul a gyűjtögetni való kapszu- 
lák újra is termelődnek. Hi 
annyi mindent tudnék írni, 
megjelenés ecsetelése. 





cikk egy oldol, és még 
n hát gyorsan a vizvális 


A Haven gral a a jó felett, de a kiváló alatt van 
félúton, ami azt k lenti, hogy bőven a top játékok közé 
tartozik! A színek nagyon szép élénkek, kontraszto- 


sak, és jó ízléssel vannak összeválogatva. A karakter 
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modellezés nekem ugyan kissé debilnek tünt, de az is 
igaz, hogy a játék stílusába nagyon jól beleillenek a 
különféle szereplők, akik ráadásul humorosra is ve- 
szik a figurát. Az animáció már nekem nem tet- 
szet annyira, mintha picit kevés fázisból állna 
vagy ilyesmi, kivéve persze Haven mozgását. 
A világban borzasztó messzire ellátni min- 
denféle ködösítés nélkül, és ehhez stabil kép- 
frissítés is tudtak gyártani a programozók, 
maximum néha látszik az, hogy a közelebbi 
tárgyak hirtelen jelennek meg, de ennyi még 
azért belefér, Utunk során járhatunk falvakban, 
föld alatti bányákban, ahol a vörös láva és a szik: 
lák színe dominál, vezethetünk gyorsasági motorcsó- 
nakot és ni ykerekű terepjáró. feleséget (sőt űrhajót 
is), de KERTET erejéit jetpack-es repülő tűzol- 
tót is játszhatunk. Speciál disc elet; ís van szép szám- 
mol; például a bányákban a zöld gyémántok, amik 
nagyobb változatait egy helyen robotok is dobálják 
élénl Dorkeyi Kone sitsban Ezok a drógalívok szé. 
pen csillognak, deléri lapjaikon a hátteret és a tükrö- 
zött tájat is! Ugyancsak nagyszerűen sikerült a víz mo- 
dellezése is, ami végre rendelkezik fénytöréssel, vagyis 
megtöri a vízszint dlati tárgyak képét. Sajnos a felület 
hullámok elég siralmasak lettek. 


És jöjjön a végítélet. Bár a jojós harcos játékában 






elég sok klasszikus elem köszön vissza ránk, ezek in- 
kább garanciák a kellemes szórakozásra. Mint írtam, 
azért újdonságokból sincs hiány (két oldal is lehetett 
volna a cikk, ha felsorolnám mindet), és elakadni sem 
nagyon lehet, köszönhetően a fontos helyeken elhe- 
lyezett zöld tipp-hordóknak. A MZjdL lehetett 
volna mit javítani még, de ez csak az én meglátásom. 
A Haven tipikusan az a game, amit be fogok szerez: 
ni magamnak, ha Martinnak visszaadtam a tesztpél- 
dányt. Legyen ez számotokra bíztató előjel! 

Dzson King 


MIDWAY 
jó 
közepes 
jó 
jó 
kiváló 
1 Játékos 
memóriakártya gmb (37KB) 
analóg irányító (dual shock) 


4 szuper és szép arcade játék 
X kisebb irányítási nehézségek 


5376 KONZOL 


GTA: UICE CITY TIPPEK ÉS VÉGIGJÁTSZÁS (1. RÉSZ) 


I. AZ ALAPOK 


Kezdjük oz elapok lapjáról, lássak a gombkiosztst a 
mászkálás, az atók/hajók és a légi járművek 


1. Mászkálás 


D-Pad - Mozgás 
Bal analóg kar - Mozgás lezt javallott használni) 
Jobb analóg kar - Nézelődés saját szemszögből 
(nem tudsz mozogni) 
Start Játék pauzálása 
Select- A kameranézet váltogatása 
X- Ha nyomva tartod, akkor sprintelsz 
Négyzet - Ugrás 
kectkeó éeesnő kiválasztott fegyver használata 
tűz 
Háromszög - Jármű lenyúlása/ beszállás a járműbe 
LI - Kamera kö: 
12 - Fegyverválasztás (hátra) 
13 - Guggolás 
RI - Automatikus célpontkivólasztás 
(nyomva kell tartani!) 
R2 - Fegyverválasztás (előre) 
R3 - Visszanézés (a hátad mögé) 


2. Autók és hajók 
D-Pad - Kormányzás 
Bal analóg kar - Kormányzás 
Jobb analóg kar- Kormányzás 
Start- Pauzálás 
Select Kameraváltogatás 
Gáz 


ék (ha már megálltál, akkor tolatsz) 









Kiszállás/kiugrós 
lomás váltása 


R2- Kinéz balra 
R3- ,R3-missziók" aktiválása (a megfelelő járműben) 


3. Légi járművek (helikopterek és repülök) 


Analóg kar fel - Előre bedönt 
Analóg kar le — Hátra bedönt 
X - Gyorsítás/Emelkedés 
Ket. - süllyedés 
Köre Rakéta kilövés és izórélog a Hunternél) 
szög — Kiugrós 
RI-G jpolka Tlzár a Hunterél) 
R2- Forddlás jobb jobbra 8 
R3- Brown Thunder beindítása 
(vigilante-misszió a Hunternél) 
12- Fordulás balra 
13 - lebegés egy helyben 


II. A KEZDETEK 


Most, hogy sikeresen végigszaladtunk az irányításon, té hai 
égüléréssekb; dökotm zzz mihez is kezdjünk mogvakka 
Vice 8 -ben. AI játék legelején semmink sincs, jeek aka 
nagy bátor: ergo nem muszáj nekiugrani a 
megy béerépnk mószkáljunk átt. álati csaka 
város egyik fele elérhető, a hidak le vannak zárva, nem tu- 
dunk átmenni a másik félszigetre. Vegyük szemügyre a ra- 
dort: a kis rózsaszín kazetta a save-pontot jelöli, vagyis itt tu- 
dunk menteni - jelenleg csak egy save-pontunk van. Látogas- 
suk is meg, szó Iljunk ki az autóból, menjünk be a hotelbe, át 
a kis rózsaszín eves é voila, máris menthetünk. Menteni 
vis missziók fe. ks Tee e kzs vetele A képernyőt 
jobban megsasolva látni fogjuk az életerő kijelzönket 
Esze él, ey kéz ant Ti kerja látlszei a Közéllt 
ekben a játék a kezünkben tartott fegyvert - most csak puszta- 
kézzel tudunk szapkodni, öt pofás kis csillagot legyelőre szin- 
tén üresen), valamint a rendelkezésünkre álló pénz összegét 
(ami kt most nulla). Pénz ren reg módon lehet keresni 
a játékban. A legnyilvánvalóbb mód az, ha elkezdjük teljesi: 
teni a missziókat (ezeket tett rózsaszín pöttyök jelzik a tér- 

épen, éppen olyan betűvel jelölve, AKT rosszarcú bácsi- 

KÉt itjuk őket), ezekért (az esetek döntő többségében) 
csinos kis summa jár. Pénzt kapunk azért la pénzszerzés 
egyetlen legéli módjaként - good citizen bonusnak is hívják), 
ha a rendőr elől látványosan menekülő bűnözőket leütjük/le- 
rúgjuk - ezért csapásonként 50 dolcsi a jutalom, ha ügyes 
vagy, akkor 7-8-at is beleverhetsz a fckóba, amíg a zsaru 
odaér. (Ekkor véletlen beversz a zsarunak és már 
ülhetsz is! Martin :) Később, ha már megnyiltak 
a hidak, át tudsz menni a Downtown városrészbe, ahol a 
parkolóórák kidöntésével is szép summóhoz juthatsz. 

A következő pénzhez jutási lehetőség a boltrablós — ami új- 
donság az előző részhez képest. Van a városban néhány üz- 
let, ahová be tudsz menni, és az eladóra rálogva a 
(szembeállsz vele és nyomva tartod az R1-et - ez egyébként 
kárát heszéltaó eki pp kt. 

sa , az alaposan bepánikol és átadja neked a na- 
Hak Ezeket az eleteket rabolhatod ki: 


Corner Store félelmiszerbolt) - Vice Point 
Dispensary Plus - Vice Point 

Jewelry Store $1 fékszerbolt) - Vice Point 

Gash - North Point Mall 

Music Store — North Point Mall (áruház) 

Jewelry Store 42 - North Point Mall 

Hardware Store — North Point Mall 

Bunch of Tools (szerszámbolt) - Washington Beach 
Pharmacy [gyógyszertár] — Downtown (belváros) 
Ryton Aide Pharmacy - little Haiti 













Jewelry Store $3- Downtown 
Cafe Robina- Little Havana 
Dovughnut Shop - Little Havana 
taundromat - Little Havana 
Screw This Little Havana 


A boltok neve melletti lokóciók azt 4 kk ök város me- 
Iyik kerületében találhatók - ezt a játék kiírja, 
adott kerületbe (meg aztán ott a té Fkt kes 
mészetesen nem érhetsz el mindent (o Little Havanna 
Downtown alapból kiesik a hidak miatt), de azért próbólj ki 
egy rablást, mondjuk a Bunch of Tools-t (szerszámüzlet) — ott 
lesz északra a mentési ponttól, közvetlenül a átvezető 
Haden megelk mi öréné Megszokta riszóés man ló: 
Vi ik — mi történtt Megszólalt a riasztó és most kö. 
röznek. Bizony, a rend éber őreit csúnyán magunkra tudjuk 
haragítani. A közlekedési szabályokat hól istennek még min- 
dgre nem kal be kell betartani, de ha durvábban nekimegyünk egy 

a rendőr bácsi szeme láttára rángatunk 
nak leki az sirszoíztll rk el, akkor kapásból utánunk ered- 





rvább tömegmészárlásnál vagy a rendőr lelövésénél 
erglvtásari indulunk, íme a körözési fokozatok: 
Egy csillag: itt még nincs különösebb baj, a rendőrök gya- 


üldöznek, és megpróbálnak leütni a gumibottal. Pattanj be 
syetn ek testánetánál tsön 
megszűnil 

Kér csillag a helyzet dura ren erdérasákkal jönnek uénat, 
és lövöldözni ís 
hatástalanítani. A keztbsák Mielsslse tetel 
Spory garázst és átfesteted az autód - ez a jó öreg GTA-s 
módszer. PAS-okból több is van a városban, kutasd fel öket, 
amint lohol, és NAGYON iól memozáki a helyzetet bb 
misszióban szükséges, hogy csukott szemmel és hátrakötözött 
kézzel is öizási tegjáss Éz egy lt ameg- 
vesztegetési csi űjtése. Ez egy ikon (kék színű, és 

szánádlon hihenyalssó 






csökkenti a kör 
(nem kell kiszállni hozzá az autó- 
Cl za szk tési minél messzebbre, és mór rendben ís 

Az átöltözés is segít: ruha ikon, több helyen található, 

alak kell átmenni rajta - ez kapásból megszabadít mindkét 
csillagtól, Ha már van (ezekről majd később), akkor 
siess el oda, szintén eltünteti a csillogot. 

Három csillag: a nemzetközi helyzet tovább fokozódik, itt 


már komoly erőket mozgósítanak elened. 5 tér 
útelzárások plusz cívil tás ügynökök - ők 

kal jönnek, mint a normál Megoldás: Poy And 

"eg csillag: megérkezik a SWAT team a kis páncélozott 


sert "vannak felszerelve és átkozott otet 
céloznak. Róadásnak helikoptereket is kapsz a nyal 
si véd. N ős a :legközelekbi HED k 
Öt c Kiszáll az FBl és a pokol. Nagyon 
strapabíró autóik vannak, sokan jönnek, és 
algdsztl okkotvenűok klszátakis — éb ál pereg bítall 
ellenük a tűzharcot. PAS, de azonnal! 

Hat csillag: Kitör a háború, bevetik ellened a hadsereget. 
Tankok érkeznek és katonák, golyószórókkal. Vagy sürgős 
PAS, vagy öngyilkos kisérlet egy tank elrablására - ez utóbbit 
nem éri meg eljátszani , mert ezen a szinten ki kell ir- 
tanod a tél várost, hogy eljuss a három utcával arrébb lévő 
menedékhez. 


Most, hogy remélhetőleg 
lldlisear 
ük fel, 


sikeresen leráztad a rendőröket, 
Tee (feltéve ha megsérültél - te- 
igen 7). A láshoz több út is vezet. A 
pelpij mean ár éj 

űjtése - il a kórháza tolólsz 

TRindkét szigeten von belőlök kető: például az Ocsan View a 
legdélibb híd mellett a keleti szigeten, a West Haven Commu- 
nily pedig délről a második híd túlsó oldalán, a nyugati szi- 
geten); de elszórva is van néhány health szív (sőt a gyógy- 
szertárakban is találsz ingyenesen). Ez 100 pontra gyógyít. 
Szintén 100 pontra gyógyít, ha alszunk egyet (vagyis csinó- 
tunk egy vét Betérhetünk kajálni a gyorsétterembe, piz- 
zériába hogy ros, MeDonalds-ra hajazó épületek) itt 
téri pénz ellenéltén réten kre gyógyulunk (biztos csodahombur- 
gert árulnak]. 

A legmacsóbb mód kétségkívül a kur. 
pe meglátogatása. A Bűn Városának pros 


















mint Liberty Cityben: akkor hajlandók beszáll: 
MIKELKtzskE ÉS járgnnyal parkolsz le mellettük — 
Infernus (a Lamborghinire eml járgány) példóul 
tökéletesen megeszi. esesetjrái 
gyotott helyre, némi mozgás nyekornés é és máris fullon 
Saik. Megjegyzés: : valamilyen már 150-re tor 
násztuk fel az életerőnket lennek mi később), akkor 
ne kéjnözzünk leh, leírom; — kíváncsi 


a nagyfőnök észreveszi e ;-)), mert visszasüllyedüni 125-re. 
(Észrevette. A Csipi is ezzel próbálkozik állandó- 
an, szétcsaplak titeket! Martin :) 


Szépek, fiak és egészségesek vagyunk, itt oz ideje, 
művelünk valami rosszat, és nem nukszbon kerni még 
is pénzt. Elsőként ismerkedjünk meg a nem 
kaztel povartpol a pérztlól s az tekiraln tál. 
A pónci 100 pont fos ad, ha ütnek/lőnek/gázol- 

ban né szálásőd, Az adrendiin egy 
időre belossítja a ha (amolyan bullet-time effektus) és szu- 
perhumán erőt ad - még a kocsikat is arrébb rúghatod. 
Mindkettőböl van jó pár darab de értelemszerűen sokkol in- 
kébb elrejtve, mint a ,normál" ikonok — az épületek háta mö- 
gött, a kertekben a bokrok között érdemes kutakodni utánuk. 








kettő-háromról jegyezzük meg pontosan, 
E eltlsék Ts jákbe Mek 
Nem árt, ha te hoz szólítasz néhány Zell 





hetek keserédes 
van: a közelharci-vágó-szúró. (lásd len- 
tebb) a szerszámboltokban veheted meg (ilyen például a 
Bunch of Tools vagy a Tool It Up), az egyéb harci eszközöket 
vagy a GTA3-ből mór ismert AmmuNation boltokból szerez- 


heted meg, vagy másoktól veheted el, illetve bizonyos hel 
ken stabilan őn Afeegvenék szóméra kentél-: 
Iyed van (oké — speciólis esetben fiz), ha az egyik kategóri 
ban már birtokolsz válamá;, wakkor el kell dobnod, hogy 
tudd venni a másikat. It a fegyverek teljes listája, kategóriák- 
ra boniva: 





tést (Speciális) 
féryfápezőgép: kztrókg a Marha ugor ak 
ott is kapod 
ia (Ököl) 
teetáa 3 ekekizsálááai lhetsz vele és kész. 
Brass Knuekles: boxer, eggyel jobb, elég erőset oda le- 


het vele nyomni. 


3..kategória (Szúró-vágó szerszámok) 

Cleaver: konyhai bárd. Nem különösebben használtam, 
szerintem elég gyenge, de legalább már alapból kapható. 

Screw Driver: csavarhúzó, hasonló mint az előző - nem 
túl hatásos, de a semminél több. 

Golf Club: golfitő. Nagyon kellemes szerszám, elég na- 

sebez, és viszonylag tóvolról oda lehet vele sózni. Két- 
árom csapástól általában kinyúlik a delikvens. 

Hammer: kalapács. Ha már olcsó közelharci fegyvert ke- 
resel, akkor leginkább ezt válaszd. Előnye, hogy elég gyorson 
lehet vele csapkodni. 

Katana: szamuráj kard, az egyik kedvenc (végül is Bruce 
Willis is ezt választotta a hasonló felhozatalból a Pulp Fiction- 
bek: gyors, csendes, nagyot sebet, jól néz ki, 

: gumibot, a rendőröktől lehet elkobozni. Soha 
ználtam. 

rgtertezke Bat: a jó öreg bézbólütő ismét tiszteletét teszi. 

is megéri betörni vele pór fejet. 
tsai fontelés Kellemesen gyors szerszám - de a kato: 
na persze kategóriákkal jobb. 

Miachete ha nincs kana ez is megteszi - bozólvágó kés. 
Lassú, de nagyot sebez. 

tt hehehe, láncfűrész. Iszonyatos pusztítást lehet 
et mindenkit levág egyből, a vérből néha még a 


is jut. 
4. kategória (Robbanóanyagok! 
e Gas ete megzavarására 
jó, de köz ként nem alkal: 


Grenades: gránátok. Ezeket mór ismerjük korábbról - jár: 
művek és tömeg ellen érdemes bevetni. Elég nehéz vele céloz 
14 vit ik, hogy visszapattanva ne a nyakunkba kapjuk. 

otov: ez az igazi tömegoszlató, a tüzes koktél, Elég 
nagy vag tör teláső vá gyújt - megint csak óvatosan, mert 


megégünk. 

Bomb/Detonator: bomba és detonátor előre eltervezett 
merényletek esetére, a közvetlen tűzharcban nem használha- 
tó. 


álesgóie zobal maga donazgástázban 
fivánkrizttát nát eliiya 

Mozogni nem tudunk lövés 
közben dokkot átz üt az ellenféle, mint egy ló. Nagyon hasz- 


6. kategória (Puskók) 

Chrome Shotgun: hasznos olapkiszerelésű közelhorci 
fegyver, távolra viszont hatástalan, 

$pas 12 Shotgun: az előbbi turbózott verziója, automo: 





tán újratölt, ergo gyorsal 
Stubby Shotgun: a jó öreg lefűrészelt csövű shotgun. 
Brutális lt újratöltés, brutális sebzés. a 
7. kategória (Géppisztolyok) 
Tec 9: Könnyű géppisztoly, z el: 





öször megismerkadni ebből a jr li 
Uzi: Az utcai kedvenc fegyvere, elég nagy szórós- 
sal. Nem kedveltem. 

Ingram MAC 10: na ez már egy fokkal jobb, csinos kis 


eztepétez lehet vele rendezni. 

MPS: a kategória egyázse Crérs patás pontos, halálos. Az FBI 
ügynökök is ilyennel mós Vedd el tőlük, utána mór 
meg is veheted! 

8. kategória (Karabélyok) 

Ruger: az alap korbőly, menvólis célzással. Nem rossz, 
de a másik versenyző sokkal 

EE SÜSS gépesítve... Ükt 
tosság, iszonyatos és Lk énerseeervz szek A 
utolsó harmadában erősen ajánlott felszerelés. 

9. ü 1) 

Hame Tegye érgsó nlehetveleírt irtani, hát: 


dlyonc inak kö 
set Hl mert mi is ló esténtkó minta ördedi 


szerszám, brutólis tűz- 
véna eeke 
Rocket Launcher: rakétavető vagy bazooka, mi más? 
[SZA SEU SÉSET SES ELÉ 
egy c 
tására. a zse kllásö tes kiesel tát használd! 
Minigun: Ahhh, a legjobb. A csúcs, az abszolút Az igazi 
terminátorok fegyvere: áll be lászűlöresázőlküs ké. 
dj kíbe és lé 


kádi róla hogy sprintek kezei TEK re 
is álmodj sprintelni fogsz) de a mi 
kárpótol. 





10. kategória (Mesterlövész puskák) 
Sniper Rifle: az alap mesterlövész fegyver, kezdetnek 
megteszi. 





PSG-1: az über-puska. Halk, pontos, gyors és iszonyatos 


z000mja van. 


Most, már ismered a reket (a dör ik- 
fénpenzá rág egyélelén ten le feszőláril köl belt 
ilkozni a missziókkol is, Mielőtt még belecsapnánk a dol- 
gok kö: (azaz a fő sztorivonalhoz tartozó küldetések 
tözlüás ielemzésébe), itt van néhány vaskos jó tanács a tel- 
E nagy általánosságban - elsősorban azért, 


jem maga a triviális tanácsok rendszeres le- 
írástól ;-) 


Először is: ments minden sikeres misszió utón! Nincs 
bosszantóbb seBii annál, mint elbukni egy küldetést, és utá- 
na két-három szakasszal korábbról kezdeni ú újra mindent. Ne 
siess. Nem hajt a török, maximum egy-egy missziónak van 
időkorlátja, magának a játéknak nincsen. Gyüjts pénzt, sze- 
rezz jobb fegyvereket, vásárolj magadnak ingatlanokat (ha 
nem tudod, hogy mik azok az ingatlanok, allen olvasd el a 
jótékról szóló recenziót, ott részletesen van róluk szó), gyújts 
össze autókat és motorokat a garázsban. Ha meghalsz, vagy 
elkap a rendőr, akkor töltsd vissza az állást (ezért is érdemes 
sűrün menteni) mert minden redet desk töled, 8 

is vesztesz. Spray-ek és a 
párok helyét — ne akkor kelljen ki esdlálod till ha 
pen egy rakat rendőr van a nyakadban. Minden egyes kül- 
zet (na jó, az elején még nem szükséges, de később 
mindenképpen) teljes harci díszben indulj; maximum életerő, 
maximum páncél és csontig feltöltött muníció. Ha valami na- 
nem megy, akkor hagyd későbbre, csinálj meg más kül- 
éseket — általában több közi ül is választhatsz, nem kell mi 
dig egy feladotra koncentrálnod. Kikapcsolódásképpen neki- 
04 a melléküldetéseknek is — ezeket majd külön szekció- 
bon tárgyalom. A küldetések leírása során megpróbálok spoi- 
ler-mentes maradni, azaz nem lelőni a játék fordulatait - már 
amennyire ez egy ilyen walkírough esetében lehetséges. Nézz 
"végig minden átvezető animációt - érdemes, mert egyrészt 
belőle a küldetések lényegét, másrészt meg nagyon 
Poénosak. 


III. A FŐ SZTORIVO- 
NALHOZ KAPCSOLÓDÓ 
KÜLDETÉSEK 


lesel to Vice City! A neved Tommy Vercetti, tizenöt év- 
kemény börtön után eddigi munkaadóid, a Forell fivérek 
Ubeny Civből Vice Ciybe küldtek azzal a céllal, hogy bein- 
dísd a drogkereskedelmet, Az első üzlded rögtön rosszul sül 
el: ismeretlenek rajtad ütnek, a pénzt elveszik, mindenki meg- 
hal — neked is alig sikerül elmenekülnöd, A megbízóid idege- 
sek: azt akarják, E égi szerezd vissza a pénzt, amilyen gyor- 
san csak lehet. A városban csupán egyetlen összekötőd van: 
Ken Rosenberg, a sunyi kis zugügyvéd (teljesen ol 
mint Szan Penn karaktere a Cori útjából). A térké 
van jelölve (az ügyvédi irodában), hajts is el hozzá. 


A KEN ROSENBERG 
MISSZIÓK: 




















ma posi, 
nel 


1. ,The Party" 

A legelső küldetés még bőven a , bevezetés a játék világá- 
ba" szekció része. Dumcsi Rosenberggel, aztán vágd be ma- 
god egy autóba és nyomás Rafaelhez, a helyi divatszabóhoz 
étöltözni valami alkalmas ruhába. Ezután hajts Cortez jacht- 
jóhoz és a bejáratnál lévő rózsaszín körbe belegyalogolva (a 

ésőbbiekben minden esetben ez jelöli a misszió egyes cél- 
porásl szása fel a tetel keteeő buliján ott van a ket 

íty-i apraj ja: elsősorban persze maga a tulaj, 
Celonal Carta, o hely eletekareakadelem pépőja és csinos 
lánya, Mercedes. Aztán Steve Scott, a helyi , egzotikus filme- 
kés gyártó stúdió tulajdonosa és Candy Suxx, a stúdió filmje- 
inek sztárja. Kent Paul, az európai pop producer, aki éppen 
a helyi csúcsbandát, a Love Fistet me Megismerhetjük 
még Avery Carringtont, a város ingatlancápáját és Ricardo 
Diazt, a is - Diaz gyakorlatilag a város ura. A 
bejátszás végén Mercedes megkér arra, hogy vigyük el egy 
közeli klubba, a Pole Pogianb — önk így (várjuk mi 
S is tssáll azadóbarícéy ll irítolortal KA Iilat, 
s. 100 dolcsi, plusz ir inert Lórmikor étöltözhetünk Rafa- 
dhülez öltönybe (Soire Suit). 

2. ,Back Alley Brawi" 

Először is látogasd meg Kent Pault a klubjában [Malibu 
Cub), aki jöltértsst ára szolósrál toy a silés 

in ni, Csapd le 
allt vedd vedd fel miebijét fezzel macinak meg a abérgyil- 
kos" melléküldetéseket -leírásuk a megfelelő szekcióban) és 
ismerkedj meg Lance Vance-szel, Lance barátkozós 
kadrében 19 a hangja lapján dlöször 58 item, hogy hev. 
mokos a pali - nagyon nyálas stilusa van). A let há- 
TEZNESTÉBANT ELEN 
n őket (és a bárdjaikat) — it köves 
Váaső a fehér Infenushoz és Pattanj be mellé. Furikázd ela 
AmmuNationig, majd vissza menj dentegi szálláshelyedre, 
az Ocean View hotelbe. Misszió vége, 200 dolcsit kapsz és 
nálad marad a telefon. 
Az ügyed újkb pénzszoző hadba: két 
új missziót sőz a 
esküdt kel rébeszéed ara, hogy a válot tiejdontáppen 








nem is annyira bőnös, mint ahogy azt ők először gondolták. 
Mikor kilépsz az irodából, alán bat hog manust éppen 
elgázol egy autó. Vedd magadhoz a leejtett kel sztt és indul 


el megkeresni a kér delikvenst, Az első egyszerű ügy: bent ül 
viójában. Menj oda hozzá és verd addig az autót a kola- 
szedd birosag nem ugrik és solar elnem szalad A 
másik ürge éppen beszélget ői az autójának 
neüsd ela feles ll vesztő, 
mire ő beszál 
szóval 





l. Elhajtani nem unit at kzonbelk 

verd szét kocsiját, amíg ki nem kv 
ne törődj, mert a körözés ke ha 
befejezted a missziót. 400 dolcsival lettél 


Bári a töldksészél már tulajdo éppen Avery Carrington a 
megbízód, de mi aló 


jól ken 
lázadást kell hetero a ert munkások kő. 
őször is húzz el Rafaelhez, öltözz át a munkásoverallba, és 





keresd mega szírójk helyét fa nogy épíkszási terület ik 
kopujáál telálod, be kell menni a kertés mell, Többl tak- 
tét s lehetdd a lázadás kírobbantáshoz [ő 





megverekedést kell produkálnod (ehhez össze kell verekedned 
négy munkással) és a botrány kitörése után megnyíló kapu 
mögött még három autót is fel kel robbantanod, ildomos a 
brutálisabb megközelítést választani. Lopj el valami masszí- 
vabb járgányt (mondjuk e. testesebb terepjárót) és simán 
hajts be vele a tömeg ámadott munkás igy 
bőven késztet nátadül e t, mert üldözni 

nokt Pad] E az aióból, fuss be a kogon (séleg Üntle cé 
üldözőidet) és ha van nálad pisztoly, lőj bele a teherautók 

mellet álló hordókba - bumm - ezek felrobbannak, és már 
célnál is vagy. Ha nincs nálad pisztoly, akkor üsd le a bent 
lövöldöző őrt és vedd el tőle. Nálam a harmadik autó nem 
robbant fel, így kivittem az udvarból és addig zúztam a fal- 
nak, amíg fel nem robbant. Kövér s aka és e 
az Áver n (az építési területnél) alküldeté er 
ről majd a c melekküldetések szekcióban), Cortez is felhív, 


hogy mehetsz neki dolgozni: Rosenberggel végeztél is, 


COLONEL CORTEZ 
MISSZIÓK, ELSŐ 
FELVONÁS 


1. ,Treachearous Swine" 

Egyszerű kis küldetés, Gonzolezt, az áruló disznót kell elin- 
tézned, Menj fel a tetőre, itt az emberünk meglát téged és me- 
nekülni kezd, A haverjait ágra le, majd rohanj utána az ut- 
cára lel is felejtettem: egy láncfűrészt kaptál a munka elvégzé- 
sére). Ha leértél, teddela láncfűrészt (n. lelassít) és ro- 
EAK ezteElTS B 

tajrá, szel alószínül rik egy kétcsil ö- 
özén. Kövd Kösd a hotel parkolójában ves: zteglő Cheetoh-t és ke- 
ma meg a közelebbi PASA, Misszió vi vége, 250 dolcsi. 

2. ,Mall Shootout" 

Elő: n javallott egy látogatás az AmmuNationben 
némi páncél és lőszer teseze céljából, Egy francia kém- 
mel kell találkoznod és elhozni Corteznek a nóla lévő chipet. 
Menj fel a bevásárlóközpont első emeletére - ott találod a 
franciát. Ez bepánikol, és mindenhonnan a Írancia különleges 
erők rontanak rád. Ne állj meg lövöldözni (száz százalék, 
hogy kinyírnak.) Szaladj a Írancia után, szerezz magadnak 

járművet és érd utol. Nem lesz nehéz, mert moloron me- 
nel és pizok lása hold, Üsdtal, 6 egyen, verd le 
mindegy, csak vedd el tőle a chipet. Ismét lesz két csillagod, 
gtől szabadulj meg és menj vissza Corezhez a chippel. 500 
lesi. 

3. ,/Guardian Angels" 

Irány a parkolóház, vedd fel a Rugert. Találkozni szlar 
cesszel, és együtt mentek egy sikátorba - az első köi 
találkozásod Diazzal, Diaz a kubaiakkal készül 
letet nyélbe ütni, nektek kell vigyáznotok ró. fajaleop ela pozi- 
ciódat a lépcső tetején és várd meg, amíg a kubaiak megér: 
keznek, Diaznak igaza volt: a kubai gang megöli a két test- 
őrét, aztán neki esnek. Ha ügyes lövész vagy, akkor a tetőről 
a: Rugerrel közelive lövöldözd le a kubaiakat foz R3-nol le is 

ggolhatsz a nagyobb találati pontosság kedvéért - de ak- 
EZTET se meglL Sz teattbl égyestlét lass 
első hullámot kiírod a tetőről, aztán lerohansz a lépcsőn fel- 
kapod a kubaiak elejtett géppisztolyait, és az automata célzás 
segítségével lemészérolsz mindenkit, két-három autó jön még 

minkét Mazente állj zZle a os robbantsd be őket, vi- 

izva arra, Diaz életben maradjon. Ahogy 
szárának két kubai motoros érkezik Szndesálsn teztk a 
könnyű crossmotorok) és elragadják a pénzt. Diaz lelövi az 
egyiket: szállj fel az üres motorra és kövesd a menekülőt. Ha 
van nálad géppisztoly, akkor lődd le, ha nem akkor passzi- 

rozd a falhoz — ez utóbbi nehezebb. Ha megvan, fogd a 
pénzt, és menj vissza Diazhoz. 1000 dolcsis jutalom. 

Tipp: bukd el a missziót (hagyd hogy megöljék Diazt) és 

vidd el egy garázsba Diaz autóját - ez persze feltételezi, 
hogy vettél már olyan ingatlant, amihez garázs is tartozik. Az 
autó ugyanis sérthetetlen. Finom, nem? 

A misszió teljesítése után Diaz felhív, már nála is tudsz dol- 
gozni. 


RICARDO DIAZ MISSZI- 
ÓK, ELSŐ FELVONÁS 


Diaz a játék egyik leghumorosabb figurája - nem hagyomá- 
nyos értelemben vé véve li vannak, állan- 
Tláskm ető ein kzisát atta lont. 
majd meglátjátok, ezzel kapcsolatban igazán nem a 
énokat lelőni. Diaz küldetéseivel a Starfish kiv mér 
vezető (eddig zárt) vaskapu, hajts Doz : palotójához. 

1. ,The Chase" 
egegrésén hetét kell követned ses álsata akarja, 

lová viszi a Kert a nt 

lyét száll Ki sz autától alaskál beszólás et 
menj fel a lépcső - az emberünk észrevesz és menekülni kezd 
előled a házetetőn keresztül. Fuss (inkább élerigi utána, 
ugráld át a felrobbantott hordókat, majd ugorj le az é ület 
végén. A pali egy Injecíionnel menekül, de delet 
készítve egy jármű: egy Faggio, a játékban található lk 
sebb motor. Ha nagyon akarod, gyorsan köss el egy másik 
autót, de a Faggio is tökéletesen megteszi — ugyanis elég kön- 
nyen kormányozható és úgysem kell legázolni az emberünket, 
csak követni. Eredj utána, a társa egy idő után lövöldözni 
Test tádzns ói vasas erméboriod, honem kerülgesd 
ki a lövéseket. Tarts egy minimális KEK mert egy idő 
után direkt baleseteket kezd okozni elői 











"vagy, ezeket simám ki tudod kerülni. Kövesd egészen a 
Tesi klon Misztó képp, 100 dőlést sáagjtáken 


SZE vezea Bán Bő 
Ebben a misszióban Diaz ellenfelei között kell rendet csap- 
rod- méghozzó egy helkagteről oz Mól-essl. A holkop- 
SETÉT tes té Domitórály hasonló 
int csak filmes utal zzó a 
TÁL árú Brelátéői aorta A öleeélés án elkosd 
tzyel agy Kedt s hetőthaz Éli izlt Sán KEN b evegőből 
sztztón fen öz élés bevetés. Hi nem sok kmócsot 


kell célozni és kész. A vi keltek 
del empeg eze ereré sztést 
TANATÉZKETSTT ETT nem sikerül elsőre 
jó, a korábbiak se feltétlenül]. A mindenképpen 
I8al szá, mertegy eldetel lb elert e hdse téri, 
nem kell pontosan céloznod az össze-vissza rángotózó heli 








isjén frdlsmikam fenrantömek 
jrO- jára 

biztos sikerül. A lé a ése bírel 

túl sok találatot, k dt 


mindenkit elintéztél, Lance letesz, és a legnagyobb épületben 
kell mészárlást rendezned. Feltétlenül legyen nálad valami au- 
tomatán célzó fegyver és maximum páncél, mert sokan van: 
nak benn. Lőj le mindenkit, aztán nyomulj fel a tetőre — itt is 
végezz a népekkel és vedd magadhoz a pénzes tóskót. Lance 
leszáll érted és visszorepít Diaz palotájába. 

Kövér 200 dollár és ami a legjobb: megnyílnak a hidok, át 
lehet menni a másik nagy szigetre. A következő küldetést már 
ott kell végrehajtanod. 

eletszásetszba essek este Valószí- 
nüleg van mór zed, garázst venni mor 
gadnak - ee ve. árolj 


Kezdj el pénzt gyűjteni Egs szigeten i tegy - 
én a Hyman Condot ajánlom, ami ugyan 14000 dolcsi 
;, átöltözési 


tldeléren kelés ási teő 


misi iór hozzá. A helikopter egyrészről no; 
ésoró klvéél eke váls kél ölkolted 
seét Pn egresnótelr fel) iutnod, másrészt meg a 
missziók innen nehezedni és gyors közlekedés egy- 
áltolán nem hátrány. 


3. ,The Fastest Boat" 
Diaz iígy, a leggyorsabb hajó kell neki a városban. Oké, 
hozzunk neki el det rég keresd 


szi mjányt rtl; kit 

ötöt. ES e tem mego águ it bihojeszologin er avé. 
val) nem nagyon érdemes próbálkozni - csak szépen nyugod- 
tan. Állj meg olyan távolságban , ahol ök még nem látnok té- 

, te viszont a mesterlövész pityuval a köönöen be hod 

ni a kapunál ácsorgó őröket. öndbák rohani be a. 
kapun, a bent lévőket szedd le valamilyen automatán célzó 
fegyverrel. 






A csónak ott van a dokkban, de előbb le kell 
eresztened, Ezt a nyitott ajtajú csamokban teheted meg, ott 
van a végében. Pár dokkmunkás még neked jön (nem vesz- 
élyesek, ek ezeve kelát 








intézned a hajó leeresztése jd vannak, ke- 
el onépet gyel ala ejőgér moj tel o só gs gek 
a sprint ke (o szó 

jenketlrás arbke] bé kek es vinned a molorcsó- 
nakot Diaz vilájához - a zsaruk ugyan vizen is üldöznek, de 
aa szupergyors s ilehogyod őket. 

Finom 4000 e a mar 

4. , Supply and deze 


Ez a misszió két részből ll: először ís menj le Cortez villójá- 
nak kikötőjébe - itt találkozol Lance-szel. Rövid dumcsi az 
helyzetről (Tommy megosztja vele, hogy át akarja venni Diaz 
izet, kéka egy a je túloldalán § ő öss he szsett 
másik hajóval kell majd versenyeznünk - és ezek bizony elé 
gyorsak. Ze ee 

a másik út igen kacskaringós, si- 
sártálka terád at borulni a hajóval, Ha sikerült gyorsabban oda- 
érni, mint a többiek, akkor Lance átveszi a csónak vezetését, 
nekünk pedig megint lövészt kell játszonunk. A minket üldöző, 
elénk égő motorcsónakoknál ne a res a módjára 


egy helikoptert is — megi 
lunk, ne az eml A 
sabb missziója, tiszta al 


ittviszont próbáljuk meg a szt löni j 
nős könnyen magával ránthat minket is a pusztulásba. Ha ez 
is kész van, akkor vége a missziónak: 10 000 dolcsi üti a 
markunkat. 


Itt most megint jól jön egy kis pihenő, sőt váltsunk is megbí- 
de ELÉG TÉL É E ee tá tek 
kettes számú ugyan időrendben kissé később jelenik meg, de 
az integritás megtartása (nem nyitok neki még egy alcímet) 
végett ezt is itt tárgyalom. Tehát back to Colonel Cortez! 


COLONEL CORTEZ 
MISSZIÓK, MÁSODIK 
FELVONÁS 


1. Sir, yes Sirt" 
Na, ez marha jó eszt Cortez megbíz minket, hogy hozzunk el 
neki ,valami katonai cuccor" , amit egy konvoj 
sari Vista vé ertse. see 
torra fel), irány a sziget. A konvoj a port menfi 
zisesgetttk gb 





szállni a tankba, amig azzal bibelődnek a katonák. (Ebben az 








mik ekőre a tenkejejol) A mósodik cz 
ós; egy páncélöklöt (Hooker Inn hotel — 
elöl álszkbt a ket ő kocsiját, aztán szépen sor- 
5 pusztítást végeztünk, rohanjuk oda 
tankhoz, valami ütősebb szerszámral (pl-: láncfűrész) vágjuk le 
be. Ez a lehető leghülyébb módszer, 
otthagyod a fogod (ha móskor nem, hót 
jtó ]. Sokkol egyszerűbb meg- 
oldás, ha egy ag bóká ő perddjakmejsélst 
haladunk a másik sé a motor: ho 
szelek érint árdlar datok eger lonatoi, c 
aa parancsnok gőz mere tzelüli a erő 
kot - méghozzá fönkért (LOLNI), Hosznál 


demáozó Érte LONN toszápá ke ge 
egek én aram Úl mikés Hláműtn hali égükelalának 
Cortez által megjelölt garázsba. Löni fognak ránk, meg a rend- 
Srök s jörnek keményen — do ez ne ízgoszon szal o tank 

esetén a rendetlenkedők ellen még 


egvzrág 00 elér ezik a juelom ds nem tl re. 


héz misszió, inkább poénos. (Ha van már ], haza ís 
viheted a tankot, késöbb még jól jön 1-2 1) 

1. ,AII hands on Deck" 

Huh, ez egy nagyon kellemetlen misszió, keményen fel kell 
kötni az alsóneműt. Cortez menekülését kell fedeznünk, még- 
hozzá s a hajóján. Ellenfeleink a franciák lesznek, akik vissza 
akarják szerezni a chipet, Bizos ia nincsen — őszintén 


szólva sz szerencse is kell a teljesítéséhez. Ami 
kiélni kggenráak egy minél jobb automatán céltó 
bély és egy rakétavető (az előbb említett 
BESTE EMáK Ez sátt 
ször nyírjuk ki a 
hátulról támadó csónakokat, aztán rohanjunk est 
és tisztítsuk meg az utat a blokkoló hajóktól. A jachtra felka- 
paszkodókat intézzük el az avtomatával, majd figyeljünk a 
támadó helikopterekre. A legjobb taktika az, ha 
juk kilöni a pilólát - tehát inkóbb az elejét sorozzuk. A köté- 
[d krorszládélaek cártén az cstomelóból desk - de in 
kább a helikoptereket sorozzuk, mert egyébként soha nem 
lesz vége az emberóradtnak. Nyírjuk ki azokat is, okik esetleg 
felmásztak. Most jön a legnehezebb rész: megjelenik egy 
Hunter) li sorozni a hajót. 
ilóta ilövésévek (NAGYON éz) 
bóljuk köszerhárons letes helikostor, Ho, 
ju) szor teli ú a helil Ha 
ez sikerül a gép hogyne kntéskaréb: 
bonós aló vagy kö. íthatóan ekkor már 
igen atlezegásságtólazatetk kepokmárak köszönhedően vilám. 
ívtalom 5000 dolcsi és egy cool mo- 
kécérek Cortez küldetéseinek ezennel kezelte vissza 
Diaz bácsihoz - illetve most már ör 






TOMMY VERCETTI 
MISSZIÓK 


az jól látjátok, most mór önmagunknak csinálunk küldeté- 
se zeke Ína meg, most szerezz be 
jetlasépsza tzrápálírbeszegásáett a nyugati szi- 
fee keltette 
(oz épület hátuljánál kell felmászni hozzá) - de 
abban nem szól a rádió ;-), másrészt meg megeéglérgetnelen 
minden egyes alkalommal érte menni: a 
Hz vgyaztánaűon öket hogy levegőben közlekedj. 
Lance lebukott (a kis buta, kellet össze-vissza telefonálni), Diaz 
emberei éppen kínozzák, és természetesen nekünk kell kiszaba- 


dítonunk. Először menjünk el a Molibu Clubba, vegyük fel a. 
missziót Kent Paultól, aztán irány a másik szigeten a 


testes kel ZEKE TET. 
lie ljonatsan legy fincsik időtk nov in il ahok 











bézba teli ke TANA tSáz 
kemény í nekicsapódóa "arra viszont vi- 

fel ne boruljunk vele ( néha). Szállít- 
szt leg álat ogvvisea lá ínmegráal Sz 


Mi azidő; hogy leszárvéljonké Dkszzek mája a leszámelás 
ERZEKE S 
a egy M4- 

est ( ) kívül 
ka át ak elsétált 
körjk he ténekl Ez azo be van zá, Felét 
bére tel meürk atal malnct sen leeszől Hó 
mindig Lance előtt haladni és felfogni a neki szánt 
kese e áá éa 
egy MP5-öst, akkor az tökéletes). Menjönk be a hátsó bejáro- 


ton fel az emeletre — itt rejtőzik Diaz. Menj be a nagy szobó- 
ba, lődd le az összes testőrét, majd ess neki Diaznak — hosz- 
nóld az M4-et és célozz fejre, mert ha nem vagy elég gyors, 


Diaz menekülni kezd, és al 
várd be. Pár sorozat és a mocskos szájú Diaz bácsi nem kó- 
"eb 00 dolcsi, Diaz háza, helikopterrel 

, 50 000 dolcsi, Diaz háza, heli a tetején — 
ezért aztán megérte ekkora vérfürdőt rendezni! 


4. ,Shakedown" 
No, most már tényleg magunknak csinálunk missziókat, in- 
per gyérs det totál konrol a cél. Az eső dolgunk az 
zzük a boltokat: a védelmi pénzt ezentúl 
mák jár — azink hát egy kis leckét nekik. Irány a North 
eszköz (a kola 5 kelek den ESTEK 
öz (a kalapács vagy a éldávl) mert kirakatabla- 
szajeljskér A misszi ökoát öt per per percünk lesz 
ara, juk az összes a radaron jelölt bolt ablakát 
— mármint az összes ablakukat, mert több is van nekik — 
összesen olyan huszonöt körül. A dolog nem tűnik nehéznek, 
de valójában az - ahogy elkezdjük törni az ablakokat, a kö- 
rözési szintünk folyamatosan dácshaktéssértat tés több rendőr 
tesz nyoaunkbezu A leéjobb, hat funk kebk de hoz. 
nőljuk azt, hogy folyamatosan lövöldöznek ránk — kis szeren- 
csével kilövethetjük velük a kirakatokat is. Ha nagyon a nya- 
kunkon vannak, vegyük elő a katanát és vágjunk rendet köz- 
tük. A végén lesz egy kövér ötcsillagos wanted-levelünk: in- 
ditek d sigéeen a délen lévő Pay and Spray-be egy átfes- 
tésre. Ha nem sikerül és elkapnak, vagy maghalunk, nincs 
nagy baj — a missziót így is teljesítettük, maximum a cuccaink 
vesznek el. Nehéz misszió, én rengeteget szívtam vele. Gró- 
náttal vagy Molotov-koktéllal könnyebb lett volnal 
Jutalom: 2000 dollár, és lehetőség a kulcsingatlanok (Asetts) 
megvásárlására. 
It ismét érdemes egy kis pihenőt tartani és nekiállni a felüdö- 
lést jelentő Asett-misszióknak (ezeket külön szekcióban tár- 
Gyenk SÉT pénzt, álljunk neki a unigve jumpoknak, 


Point Mall, 





versenyezzünk a Hyman Memorial stadionban, vagy próbál- 
juk ki az RC mislei idő leginkább fogjunk hozzá az 
összes kulcsingatlan felvásárlásának, mert hamarosan szük- 
ség lesz rájuk. 
1. Bar Brawl" 
Innentől kele kié se minden je fules ez i az. 
Biztonsági őrök jelent a városban, és bezavarnak az 
feldlk A elözked az kez hogy megát herr fövvélk; 
plusz véget is kell vetned a felesleges ténykedésüknek. A 
misszióhoz segítőtársokat is kapsz - ők sajna nem sok vizet 
zavarnak. A bár előtt álldogáló őröket legegyszerűbb elütni - 
ha megmurdáltok, menj be és beszélj a tulajjal. Ő elárulja, 
hogy a Washibgton Beach-en található Security Headgyar- 
percet kapsz, hogy leszá- 

Üeslk ESEK kett 

é meg kellő távol 
Jéáltő aredetőítázalétbeki olc 









el kiírtai az 
öröket., Próbálkozhatsz gránátokkal is — ha szerencséd van, 
pár dobásból felrobbannak az autóikkal együtt. A taktikusabb 
megközelítést választók szereltessenek bombát a kocsijukba 


az Eight Balls ,bombaüzletnél". A kérdéses hely a kikötőben 
van — sajnos lemaradt a térképünkről -, a legdélebbi csücsök- 
nél horgonyzó két nagy hajó. Tözül a bal oldali orránál. Egy 
olyan gorázst keress, mint a Pay and Spray! A misszió előtt, 


sebes: célozzák meg a bejáratot, ugorjanak ki, és 





lik az emberkéink közé, robbantsa- 


sek 

Jaelon: rongyan 500 dollár, és ráadásul még Lance is nya- 
volyog, h- kellő részesedést. 

5. Copland" 

Újabb filmes utalás, ne lnszár] misszió - legalábbis 
elsőre mindenképp. Az egyi elszúrta egy kévéház 


Mizketátk ke ved ALT ST Ms 
ai környék tele vor, ziórukkol, szüktéged lesz egy fllátve kettő: 
tercerek ele umlermina Hözöris szasz magatok 
illagos körözést, ne ülj túl n a rendőröl 
ál henem csakdbbe öket a garázsba magad ván, ha ez 
megvan, te és Lance rendőrként masíroztok ki a garázsból. 
Kérese tragjáze ápülát adat pozdáló rendőraniól; és könyű 
bevásárlóközpont, Itt menj el a Tarbrush Cafe-hoz és élesítsd 
Teráószálóók Körségyyé JN mássákérsa kesz lfebbanés 
öt jót ént, és ugor, A rahaz cak mon követsz 
ötcsillagos körözés lóg a lött. Két. tetőséged van: az 
egykaz őrül ás égő a PAS-be vogy a kostélyodba [bár 
megk megiesül adósi peda ez, hogya zavkkölbse 
TA kere köke ioekle os a tolthai 
Mall előttés ada rohansz ki— a levegőben mér visza 
biztonságban vagy, e. vissza tudsz repülni a villád- 
ba lazoz Diaz ex vilájába] 
ucnad 10000 dőlés; a rendőrniha (o Wlshgton 
Polics Stadion lehet felvennij és oz, hogy a vilód ezentl 
dagi öököettemel - see Hlszálorá völk, 





Megérkeztünk a sztori utolsó szakaszához - azaz csak meg- 
érkeztünk volna, ha a továbblépéshez nem kéne birtokolni az 
összes kulcsingatlant s végigpörgelmi oz összes küldetésüket. 
Na szép is neki, mert nem kevés időbe fog telni. Az 
Marat klte könnyebbek, mint az utóbbi Vercetti- 
missziók, szóval felüdülés lesz foglalkozni velük - a megoldá- 
sukat a megfelelő helyen találod. 


AZ UTOLSÓ FELVONÁS 


hi Ca játvzlépett lmi 
sz képest kifejezetten 
ferek; bralyók megreszeték hogy szpe csendken ére 
Vice Ci ítását és ről 
bolják sú rő örzött uár lanainkot. Összásn hat ks 
gyűjtöt kell fértéznünb, akik párban közlekednek — szerencsé- 


lerohanható Sanchezeken. A következő 
torni Kel ds a Bogtyard, aztán a Sunshine Au- 


tos, utána az Ice Cream Factory, a Kaulman Cabs, a Film 
Studio, a Malibu Club és végül a Pole Posiion, Az első párost 
valószínűleg nem tudod elkapni a Boatyard előtt, de aztán 
megfoghatod őket - hajts át rajtuk valami méretes járművel 
(egy Patriot tökéletesen megteszi), aztán öld meg őket gyor- 
san, jól fel vannak fegyverezve. Ahogy az első 
pé megöted rőgönim ) indul "a második, majd a harmadik - 
Mább Tidegvér kérdése az egész, mint ügyességé. 
Jutalom: 30 000 dolcsi, 


ll 





" Hyman Memorial Stadion 

- Hyman Kondo (lakás) 

" Trial by Dirt cross pálya 

- Lova Fist Studio 

" Schuman körház 

" VON TV Társaság (helikopter) 
- Ékszerbolt ni 
- Pizzórla (küldetés) 

- Tűzoltóság (küldetés) 

) - Aendőrság (küldetés 4 hel) 
( - Skumole Shack (lakás) 

? - Motoros kiub (küldetés) 

" Phits Piaca (Hummer) 

- Kauimans taxi vállalat 

- Aoncsr és szeméttelep 

" Pizzéria 

" Gyógyszertár 

- Pay.n Spray 

- Print Works vállalat 

- Wast Havan kórház 

- Kubalak kávézőja (küldetés) 
" Cherry Poppers váltalat 

- Veccetti Estate (lakás) 

- Aenőrség 

- Szerszáműzlet 























Downtown - Belváros 





- Sunshine Autos (autószalon) 
- Hooker Inn szálloda (bazookaj 
- Pay.n Spray 

" Boat Yard (hajókikötő) 

" 3321 Vice Point (takás) 

" North Point Mall táruházj 

" filmstúdió. 

- Shady Palms kórház 


Haiti kerület 





Escobar International 
Repülőtér 


Viceport - Kikötő 











Ocean Beach 








Vice Point 


£ e 


$8858 
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geg sttat tő 


Vice City térképe 


1! Prawn Island 


hi 





Washington Beach 


" RC Race pálya 

" EI Swanko Casa (lakás) 

- Links View (lakás) 

" 6olt klub 

" Telefon (küldetés) 

" Pizzória 

- Malibu Club 

2 Építési terület (küldetés) 

- Renőrség 

" Szetszáműüztet 

" 1102 Washington Street (lakás) 
- Washington Mall (áruház) 
" Ocsan Vigw kórház 

" Telefon (küldetés) 

" Rafaels (ruhaüztet) 

" Ocean Vigw Hotel (takás) 

- Spray.n Pagy 

" Colonel Cortez (küldetés) 

- Ammu Natlon (fegyverbolt) 
" Pole Position (striptease klub) 
- Ocean Keights (takás) 

- Világító torony 

- Rendőrség 

- Ügyvédi iroda (küldetés) 

" Ékszarholt 

" Élelmiszerbolt 


2. ,Keep Your Friends Close" 

Elérkeztünk a sztori főcsapásának legutolsó missziójához — 
nem az egész játék legnehezebb küldetése, de elég kemény. 
Lance felhív, hogy Sonny Forelli személyesen látogat el a vár 
rosba - és a fejedért jön. Tommy megpróbálja átverni némi 
hamis pénzzel a maffiát — a terv nem jön össze, mert a drága 
kis Lance befújja az egészet lén már az elején tudtam, hogy 
"loss EGgNÜÉgE e o 

A küldetés tulajdonképpen egy szép nagy ostrom, mikor is 
Forelli emberei megrohamozzák a villádat. Először az irodód- 
ban kell bevélened a széfet - nagyjából húsz kinyírt rosszfiú 
(kicsi a s Vége Era után megjelenik Lance, az 
áruló. lőj bele egyet, a: san egymásra érsz 
ve üldözd fel a tetőre. Nárd ki a társait, ha szükséges rohat 
vissza és végy magadhoz heglth-et és páncélt. A tetön vedi 
fel az adrenalint és rohand le Lance-t — ha ügyes 
tudod csalogatni a hordókhoz és rárobbanthatod Éz Lance 
kifeküd, irány az iroda, ahol javában rabolják a pénzedet. 
1 szükséges, ismét nyomulj le az alsó szintre némi tápért — 





leg min ss ztjázéséss fog nekiszaladi 
Jutalom: Happy End, megtudjuk, 
kibe, mi lett Cortezzel, sjeneségtbs 

áll-e. Vice City a miénk, 


V. AZ ASETTEKHEZ 
KAPCSOLÓDÓ 
KÜLDETÉSEK 


It következnek a kulcsingatlanokhoz kapcsolódó missziók, 
nem mindegyikhez tartozik küldetés, így csak azokat soroljuk 
fel, amiket meg kell csinálnunk a fő-sztori továbbviteléhez. A 
missziók némegike könnyű, de vannak irtó nehezek is — itt 
legalább annyi időt fogunk eltölteni, mint a történetes résznél. 


A. BOATYARD 


1. jeretépett Charlie" sdsdi 

A Boatyardnak egy missziója van, egy checkpoint-verseny. 
Két hajó közül választhatsz: én a gyorsabb Sgvallot javaslom. 
tek tipp nincs, menj végig az összes checkpointon 
úgy, hogy időben legyél, Pénzjutalom nincs, viszont ezzel az 
lta kipörgetted ezt az ingatlant. 


B. KAUFMAN CABS 


1. VP. 

Egy VIP-t kell kifuvaroznod a reptérre - kábé egy perced 
van ró, hogy odaérj a manusért, Ha sikerült, nyomd meg a 
dudát — az ürge kijön, de egy másik taxiba szól be! Eredj 
utána és nyomorgasd addig a konkurenst, amíg az utasod ki 
nem száll belőle — ezután vedd fel, és fuvarozd el a reptérre. 
1000 dolcsit kapsz. 

2. ,Friendly Rivalary" 

A konkurencia elviszi az utasaidat, meg kell őket leckéztet- 
ned: gyakorlatilag ugyanaz, mint az előző misszió - három 
darab VC Taxit kell lerámolnod. egyszerűbb, ha melléjük 
hajtasz és az alakból lövöldözve felgyújtod őket — aztán elhú- 
zol, nehogy téged is elvigyen a robbanás. Könnyű misszió, 
2000 dollárért. 

3. ,Carmageddon" 

Hehehe, mókás cím. Tényleg Carmageddon lesz belőle, mert 
a békésnek induló misszió (Mercedest kéne felszedned) csap- 
dának bizonyul, és vagy hat rivális VC Taxi özönlik a HE 
HAT Ne állj le velük kötözködni, mert szétszednek — 

Kiéi előlük, vagy a vízbe lökni öket - egy percet kell 
túl féset Ha ez megvan, kijön nagyfőnök ra Taxibon. 
Hillbe. lökdösődni válőzds erübb, ha szállsz és 
filjekkágtót E ha asok kign di e őt ís, 5000 dolcsi, 


és készen van az összes misszió innen. 


€C. MALIBU CLUB 


1. ,No Escape?" 

A Madibu Club missziói jó nehezek, rögtön az első is az. A 
tervezett bankrablás sikere érdekében egy kasszafúrót kell ki- 
szabadítanod - egyenesen a börtönből, Először is szerezz 
egy egyenruhát (a Copland után nem lehet gond). A Was- 
hington Police Departmentben menj fel az emeletre, vedd fel a 
kulcskártyát, aztán menj le a cellához és szabadítsd ki Cam 
Jonest Összeszedtél magadnak egy négycsillagos wanted-le- 
velt, szóval őrült módjára hajts a legközelebbi PAS-hez — az 
útlezárások és a szögcsaj LG nagyon megnehezítik a dolgo- 
dat, ezeket próbáld meg kikerülni, Fuvarozd haza Jones bá- 
csit.1000 dolcsi a jutalom. 

2. ,The Shootist" 

ha Jond Phil Cassidy-t kell megnyernünk magunk 
nak - nehéz lesz. Először látogassuk meg a Downtown-i 
AmuNationt, találjuk meg Philt, aztán álljunk neki a lövöldö- 
hee a hi váteté ekestbál, í Kteesöt 

tárom van re nehezet t percüni mit 

SA közelebbi célpontok egy peesetszbni a távolabbi- 
ak kettőt, a legtávolabbiak hármat - meg kell vemünk Philt, 
ehhez összesen kábé hatvan pontra lesz szükségünk. Tippet 
nem igazán ludok hozzá adni, NAGYON gyorsan és ponto- 
:en kell löni. Ha megvan kapsz 200 dollárt, és beszervezted 
ült. 

terre evenajűl lory-t kell k 

Igen nehéz zős misszió - Hillary-t kell megnyernüni 
sölöineke Mid unt egy sentnelll kezdik reg egy útál 
per Sabre Turboval nyomul, elve vesztes pozícióból indulunk. 
Próbáljuk meg leszorítani ú útról, vagy belenyomni egy mó- 
eken hol szmerésétk véreres egy rendőr és az- 
zal sikerül összenyomatnunk. A másik lehetőség, hogy az első 
kanyarban pakolt le, szerzzünk egy gyorsabb aulót, 
ugorjunk át abba, így talán tisztességesen is meg tudjuk verni. 


kvlte ügyvédnek 





zen keretezett ns ket lost dSÉT E 


ENG fesz ámöéki 
a ás napja, gyűjtsük össze a - 
Hillary fog minket a helyszínre szélítani. Ha odaértünk, száll 
iunk ki, öltözzünk át, és menjünk a bejárathoz. Első utunk az 
emeletre vezessen Camel, az őröket szépen sorban tessék 
eölni. Használjuk a lift: Jones leküld minket, mert túl sokáig 
tart. Menjünk vissza, a második emeleten kapjuk el az 
gatót [gyógyítás is van itt, ha szükség van rá). Vigyük aga 
Ürgét Jones:hoz - a riasztó megszólal, kapunk három csilla- 
got. Készüljünk fel a harcra — keressünk fedezéket az asztol 
ögött és onnan próbáljuk lelövöldözni a szellőzőrendszerből 
leereszkedő SWAT-es fiúkat. Ha az összes feldobta a talpát, 
rohanjunk le a bejárati ajtóhoz. Most kéne menekülni 
 — Hillary-t azonban találat éri, így nekünk kell vezetni. Az au- 
tó körül rohongálókat lőjük le, ésén nyomás be a kocsiba és 
VHS JESSE utána pedig Cam házához. 50 000 
pénz, és teljesítettük a Malibu Club missziókat. 


D. PRINT WORKS 


1. ,Spill 

A nyomda éppen róállna a hamispé sra — de előbb 
Béni irást kellázsresi a renekk szirassés hej: 
ről, Először menjünk Kent Paulhoz, aki elmondja, merre 
található az általunk keresett shípping olfcer, Hózzunk el Vice 
Portba, itt is a Chartered Libertine Lines-hoz, menjünk be, 

csapjuk le a ránk támadókat - a hajó északi részénél meg- 
borjak az infőt, Összeszedünk egy kércsilogos körözést, de 
semmi probléma, mert a közelben (délre) van egy PAS. Mos- 
suk tisztára magunkat és menjünk vissza a nyomdába. 2000 
dollárt kapunk. 

2. ,Hit the Courier" 

A nyomatokat szállító küldöncöt kell elkapnunk. Nem túl ne- 
héz - gyorsan hajtsunk oda, ahovó helikopteren meg fog ér- 
kezni, nyírjuk ki az összes bérgyilkost, aztán könnyítsük meg 
a saját dolgunkat löjük ki az ott álldogáló Sentinel összes ke- 

ebbe fog ugyonis beszállni a küldönc. Ha 
ENLTYOKNNK ON NONE czóköl temet és 
gyűjtsük össze a nyomatokat — aztán vissza a nyomdába. 
5000 dollár, készen is vagyunk a Print Worksel 


Mi cz idő hogy britek a pormóák kényok 

tt az idő, indítsuk a pomófilmgyártást - lányokat 
kell toboroznunk Először ís menjünk el Candy Sinért - ez 
problémás lesz. Ahogy odaérsz a megjelölt ponihoz, Candy 
srric... ehh... hutalója vár és egy csomó emberét küldi elle- 
ned, ezeket nrjak ki, mejd eredjünk oz autóval menekülő 





















Hetet kesz zllegágy etet eke sütet 
menjünk vissza ük fel Mercedest az étterem- 
nél és irány a Studio 1000 jár nekünk. 

2. ,Dildo Doldo" 





jülös küldetés, egy hidroplánnal kel nyomulnunk, és röp- 
élek köömnkegy lésére send Tulajdon 
checkpoint race, mert limitált üzemanyaggal rendelke- 

zel, ergo időre megy, Kék és piros checkpointok vannak, egy- 
más után kell átrepülni rajtuk — ismételten egy olyan küldetés, 


emi kizórálog oz ügyességeden mt Nem könyű, meta 
lég érzékenyen reagól minden 

a a földhöz csapni. Ha megvan mind a tizenkettő, ka- 

punk 2000 dolcsit. 


Nézte lel a sza benyos epedő fényké- 
Na, ide kell a az a bi; speciális kategóriás" fényké 
gép; Ala Sírub szende he karja zárni a dldt, így 

[dőroslő leszünk megzsarolni — mi mással, mint pár fény- 
képpel róla és Candy Suxx-ról. Ugorjunk be a helikopterünke 
be és kövessük Candy limuzinját egészen Shrub bulijáig. Par- 
koljuk le a helikoptert valahol a közelben, majd másszunk fel 
a hotel tetejére (WK Chariot Hotel) innen kit látás ése a 
szenátorra és Candy-re. Csináljunk három képet, 
menjünk visza a sídóko- ami ötcilet s zés rele 
nem is lesz olyan könnyű. Erre kell a jun] 
vissza özdézés integessüni ik a levegőből la rendőr bácsiknak. 
4000 pénz a jutalom. 

4. ,6-Spotlight" 

Az utolsó filmstúdiós misszió és egyben talán a legélvezete- 
Sán s jekeenk kell eg kis frajsiskéneet es ssnólnunk, 

rral világítva meg 

jnk ele: megjelölt helyre Imághozzó zzó egy jó kis Té é00es 
gyorsasági motorral) tekerjünk fel az emeletre, az üvegen ke- 
resztül ugrassunk át a következő épületre, aztán így tovább, 
egészen a reflektorig. Ha lesel, újra kell kezdeni, de még így 
is hatalmas poén, brutólisakat lehet itt ugratni a motorral. Ha 
elértük a reflektort, irányítsuk ró és készen is va- 
gyunk. 8000 dollár, Studio missziók kipörgetve. 


F. PHIL CASSIDY 
FEGYVERRAKTÁRA 


Cassidy küldetéseit csak azután kapjuk meg, miután sikere: 
sen kipörgettük a bankrablás Malibv-missziókat — ekkor Phil 
ránk csörög, és mehetnek a küldetések. 

1. ,/Gun Runner" 

E feggyorsasetet kell rét először 
is vágjul junkat a Phil garázsában (inkább hangár az) 
ESÖ KAKÉG E telik a fegyvereseket szállító teher- 
lkeyeke AZ ELOKŐTÁS kki, 
majd gyújtsuk fel a közzsébe, csapkodjuk szét 
és vegyük magunkhoz a fegyvert belőle. Eredjünk a fegyver- 

kérekdó nyozábós ő és gyújtsuk rá a teherautóját. 200 dolló- 
ros jutalom üli a öezkále 

2. ,Boomshine Shaigon" 

kdölimitre menő szállítás misszió, ügyes vezetőt igényel — Ptul 
ellőtte a karját (ezért találkozunk vele a GTA3-I bar le Ikorúon. 
:) Kórházba kell vinnünk — az állapota folyamatosan romlik, 
vigyázzunk, hogy ne borítsuk meg az autót a nagy rohonás- 














ban — Phil ráadásul finnyás is, a kórházat (a rendőrök miatt) 
nem találja egkllsek így el kell vinnünk a saját orvosá 
hoz. Szűk időlimit - nehéz misszió. 

4000 kopejka és készen vagyunk ezzel az ingatlannal. 


6. SUNSHINE AUTOS 


[élete tieszárási Kölev ke e esse 
nunk :), méghozzó négy körben, íme a beszerzendő 
köcsikés a felehetőségük. 

Első kör 

tondstalker - A Test Track-en van belőle 

Idaho - Véletlenszerűen jelenik meg, cirkálj a városban. 
Esés Véletlenszerűen jelenik meg, církálj a 


Stallion - Általában a Starfish Islanden található (ahol a többi 
si ís). 

ze "Washington se Area. s 

Blista — A Sunshine Autos és a repülőtér 
köryélén nézelődjünk, 398 

Jutalom: a napi bevétel megnövekszik 1500 dolcsival, és 
megkapjuk a Deloreont. 

Második kör 

Sabre - A North Point Mallnál van egy. 

Virgo - Ezt elég nehéz megtalálni, mert teljesen 
véletlenszerűen jelenik meg itt-ott. 

Sentinel- A A line Autos és a repülötér környékén 


nézelődjünk. 
Stretch — Diaz kastélya előtt, a lépcsők mellett szokott 
(néha) feltőnni. 
Washington - A North Point Mallnál keresd. 
Admiral - Ezt is North Point Mallnól keresd, . 
;: a nopi bevétel megnövekszik 4000 doksiro, 
és Lite úje a Sabre Turbot. 
irmadik köi 


ik kör 

GÖoGek ZA Sat kied egyik gezüsébrert 

inlemus - Dioz kosélyo, a lépcsők mellet von - színe 
mindig. 

Banshoz — Wcshington Boodtri garázsoknól keresgéjünk. 

Föganiz: Hondezarssní felboln őz tdlön, Vönnyő 

megidlólni. 
Canal SAgolpálerálát pa 
Singer Öszgsza jö vegi klylkálentsek 
én látni. 

atalom: a napi bevétel 6500 dollér, és megkapjuk a Sond- 

ká 


lik kör 
- leggyakrabban little Havannában fordul elő. 
Cuban Hermes — Szintén little Havannában keressük. 
Coddy - Természetesen a gelpályárál köt köthetünk el ilyet, 
Handker- A repülőtérről, offkorz. 
Boy - Bármelyik pizzás mellet óll 
ME VS Az lce Cream ej azaz csak ak- 
kor, ha már megvásároltuk azt. 
j bevétel 9000 dollár és megkapjuk a Hotring 
sz végére értünk a küldetéseknek. Next! 


H. POLE POSITION - 
A SZTRIP KLUB 


Al übb: a hátsó szobák egyikében leülsz és addi 
ézed a láncosnőt, amíg el nem kölötél 600 dollárt a pén 
zedből. Ennyi. Tényleg! 


I. CHERRY POPPER 
ICE CREAM FACTORY 


Az utolsó Asset-misszió, örvendjünk! Ötven adag , fogylal- 
tor" kell eladnunk a kis avtónkkal - valójában ugyebár ütös 
drogról van szó. Először is kapcsoljuk be a zenét (L3), majd 
keressük meg a kék nyíllal jelölt vevőket (lassan menj, ha vevő 
van állj meg). Sem a rendőrségnek, sem a bandáknak nem 
teszik, amit csinálunk - ergo néha lövöldöznünk kell egy keve- 
set. Próbáljunk mindig a Pay And Sproy-ek környékén cirkál- 
ni, mert elképzelhető, hogy a csillagok növekvő száma miatt 
be kell ugranunk egy kis újrofestés erejéig. Pénzjutalom nincs, 
de bejeztük az összes kulcsingatlanokhoz kapcsolódó misszi- 
ét. 





V. CHEATEK 

Igen, itt van az örök veszteseknek szóló szekció is: aki a fen- 
ti soktízezer karakter ellenére nem boldogulna némelyik 
misszióval, az forduljon a cheatekhez - bár a pletykók szerint 
aki chaetel, az soha nem fogja tudni. eléri a100 )szózolékot 

Ni tett cs eltűni 1. Használjátok saját fe- 
ilőségdelee A ködolat o kal beadni, fi 
Heat dei, hogy ülertt Ahol zárójeles szóstet Töltöli az őst 
jelenti, hogy az adott gombot kétszer kell megnyomni egymás 
után: 








le CHEATEK 


RI,R2,LI, Kös Kel isddbo Balra, le, Jobbra, Fel 
: (közepes kategóriaj: 

RI, R2, LI, R2, Balra, le, Ülébk Fel, Balra, le(2), Balra 

Fegyverek llegerősebb kategória) 

R1, R2, LI, R2, Balra, Le, Jobbra, Fel, Balra, Le(3) 


Maximum életerő; 
RI, R2, LI, Kör, Balra, le, Jobbra, Fel, Balra, Le, Jobbra, Fel 






R1, R2, LI, X, Balra, le, Jobbra, Fel, Balra, le, Jobbra, Fel 
Kör int emelése: 

R1(2], Kör, R2, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra, Balra, Jobbra 
Körözési szint csökkentése: 

RI(2], Kör, R2, Fel, le, Fel, Le, Fel, le 





AUTÓK BEHOZÁSA 


Bloodring Banger (stílus 1) 

Jobbral2], LI, Jobbra, Fel, Négyzet, L2 
Bloodring (stílus 2]: 

le, RI, Kör, 1212], X, I, LI, Balra(2) 


Kör, L1, Fel, R1, L2, X, 1, LI, Kör, X. 

Hotring Racer (stílus 1]: 

RI, Kör, R2, Jobbra, LI, L2, X(2), Négyzet, RT 
Hotring Racer (stílus 2]: 

R2, LI, Kör, Jobbra, LI, RT, Jobbra, Fel, Kör, R2 
Love Fist limousine: 

R2, Fel, L2, Balra(2), R1, L1, Kör, Jobbra 

Rhino tank; 

Kör(2], LI, Körl3), LI, L2, RT, Háromszög, Kör, Háromszög 
Romerots 

Le, R2, le, RI, 22, Bdlra, R1, L1, Balra, Jobbra. 
Sabre Turbo: 

Jobbra, L2, Le, L2(2), X, R1, LI, Kör, Balra 
Trashmaster: 

Kör, RI, Blrol2], RI,LI, Kör, Jobbra 






r,RI, L2, Balra, RI, LI, R2, L2 
Rózsaszín forgalom: 
Kör, L1, le, L2, Balra, X, R1, LI, Jobbra, Kör 


Fekete forgalom: 
Kör, 12, Fel, R1, Balra, X, R1, LI, Balra, Kör 


rművünk csúcssebességénel nö 
Slbei R1, Fel, L212), Balro, RT, LI, RI(2) 
Dodo car (igen az... ,-) 
Jobbra, R2, Kör, Ri, 12, le, LU, RI 
Repülő haj 
R2, Kör, Fel, L1, Jobbra, RT, Jobbra, Fel, Négyzet, Három- 

szi 
Az mt úszik a vízen: 
Jobbra, R2, Kör, R1, L2, Négyzet, R1, R2 
A kerekek méretének megnövelése: 
R1, X, Háromszög, Jobbra, R2, Négyzet, Fel, le, Négyzet 
Autó elpusztítása: 
R2,L2, RT, ma L2, R2, Négyzet, Háromszög, Kör, Három- 
szög, 2, 
Vezetési fé 
Héronszög; RÉZ) Balra, R1, I, R2, I 
A gyalogosok fellázi 
(e, Balra, Fel, Balra, X, R2, RT, L2, L1 
A gyalogosok ród támadnak: 
Le, Fell3], X, R2, R1, L2(2) 
A gyalogosok fegyverrel mászkálnak: 
R2, R1, X, Háromszög, X, Háromszög, Fel, le 
Gyalogosok a Tivilerből 
t LI, Hóromszög, R2, Négyzet, L1(2). 

Halott rendőr felélesztési E 
Kör, LI, Le, L2, Balra, X. RT, L1, Jobbra, X 


KOSZTÜMÖK 


Gyalogos: 

Jobbral2), Balra, Fel, L1 , L2, Balra, Fel, Le, Jobbra 
Candy Suxx: 

Kör, Éz ta, ,RI, Balra, Jobbra, RI , LI, X, 12 


Hih 

RL Köt "2, L1, Jobbra, R1, LI, X, R2 

MAs TÓ 

Jobbra, LI 12, LT, Jobbra, RT, LI, X, R1 

Lance Vance: 

Kör, L2, Balra, X, RT, LI, X, 1 

Love Fist 1: 

le, LI, le, L2, Balra, X, R1, LI, X(2) 

12, RL, Jobb Ira, X, 1 

RI, L2, R2, L, Jobbra, R2, Balra, X, Ni t, L/ 
Mercedes; my 


R2, LI, Fel, LI, Jobbra, R1, Jobbra, Fel, Kör, Háromszög 


Phil Cassidy: 

Jobbra, RT, Fel, R2, LT, Jobbra, RT, LI, Jobbra, Kör. 
Ricardo Diz: 

LI, L2, RI, R2, le, LI, R2, L2 

Sonny Forell 


Kör, ha, Kör, L2, Balra, X, R1, L1, X(2) 
EGYÉBB CHEATEK 


KEST 2, b, R1, Balra(2), R1, L1, L2, LI 

Idő. belasstása; S 

Háromszög, Fel, Jobbra, Le, Négyzet, R2, R1 

Idő felgyorsítsa; vig 

Háromszög, Fel, Jobbra, le, L2, LI, Négyzet 

Gyorsabban telik lik idő — mármint a játék óráján: 

Körül, L1, Négyzet, L1, Négyzet(3], LI, Háromszög, Kör, 
Hároms: 

Normál időjárás: 

R2, X, L1(2), L213), le 

Napos időjárás: 

R2, X, LI(2), L2I3], Háromszög 

Esős időjárás: 

R2, X, LI(2), L2(3), Kör 

Ködös időjárás 





R2, X, LI(2), L2(3), X 
Bikinis nénik nogy tel 
Jobbra, L1, Kör, L2, Balra, X, R1, LI(2), X 


Ennyi lett volna a mostanra rendelt Vice City adag: még na- 

ge messze vagyunk a száz százaléktól, jövő hónapban a 

ekkel, a Stadionbeli összecsapásokkal, a unigve 

ratósokkal, a checkpoint racekkel, az R3-missziókkal és a 

ven nem tárgyalt mellékküldetésekkel folytatjuk - feltéve, ha 
ki tudok lobbizni Martin apunál további oldalakat a játéknak. 

7) (JJóhogy! Martin :) 

Liguid a Martin 


THE GETALUVAY VÉGIGJÁTSZÁS (1. RÉSZ) 


1 - THE FRIGHTENER 


Látom, ez nem egyike életed legszebb napjai- 
nak, Hammond. Charlie Jolson dilettáns emberei 
az imént puffantották le a feleségedet, egy füst 
alatt megfújták a fiadat is. A helyedben gyorsan 
utánuk erednék, mi fontosabb s mi egyéb teen- 
dőd lehetne még? 

Az első küldetés első része zel ee KA fogható 
fel - az ember ösztönösen is 
ben, holott ez valójában fel szragettásó Hllsztt a úm még vák 
lalható tempóban kövesd Yasminet és különítményét, így kü- 
lönösebb nehézségek nélkül is beérheted a pár percnyi vá- 
rosnézést követően végső soron leparkírozó gépjárművet. Ha 
jól esik, nyugodtan lődd ripityára a szemetek kocsiját, aa 
miután konstatáltad, hogy közvetlenül tűzharc előtt 
az irani éesidtő kezdd ú e A küldetést. jeei bele 
vén kezdetét veszi első tűzpárbajod. Alyaég, ta 
a stukkert, komolyar ml rossz nézni, Bizonyos tűzhar- 
cokhoz tve segtáget is adok ahol, s amikor ez lehetsé- 








ges - ezúttal az erkélyen látható robbanásveszélyes hordók- 
ra hívnám fel vegye Ezek a tartályok bizony elég na- 
gyokat SAeTtó szerepeltetésük esetben sem 
véletlen. A raktárba bejutván nem marad más hátra, mint 


biztosítanod a ta mód életedre törő gazvök szervezeté- 
nek vastartalmát. tá hangzik, de nem az. Hacsak 
nem hé brillírozni egyegy tűzharc során, Ham- 
mond élraktanul is megsárő mna Ne feledd, a pihenés le 
helősége ugyan minden vertikális felület mellett adott, ám a 
nem szívesen tolerálja a nyuszi lelkületű játékoso- 
kat. Értsd ezalatt: hosszabb öimtkek után hajlamos akór 
kérhárom gonosz bácsit is közvetlen környezetedbe gondol 
ni, random alapon. Gyokortás, gyakorlás. Az ouioaim hosz 
nólatának elsajátítása után John Rambo féle produkciókat is 
tea vélsz majd — utána jössz csak ró, mekkora dő- 
ég volt ez. Karaktered nem bír el többet négy-öt találat- 
nál ezért komoly felelősséggel tartozol érte. Ha mindenkit si- 
került elzavamod az onyogi síkról, vágd be mogad a mellé 
kelt terepjáróba. Úgy! 


2 - BURNING BRIDGES 


Hammond, te csatornatöltelék! Szeretném, ha 
meglátogatnád régi kedves cimboráidat a Sohó- 
ban. Emlél ikszel arra a csinos étteremre? A Re- 
publicra, Értesd meg Collinssal, hogy nem vagy- 
tok többé kedves cimborák! Törd porrá azt a 
koszfészket, végezd ki mindet, de egytől egyig 
ám! VÁRJ! Jobb ötletem támadt! Gyújtsd fel az 
egész kócerájt! Lángokban akarom látni azt az 
átkozott hédert, érted mit pofázok? Este nyolc- 
kor vagy ez lesz a tévében, vagy a helyes kis fi- 
cskád Gtó kele Siess Hammond, 
nincs sok időd! 

Sietned valójában nem kell, Jolson természeténél fogva is 
hajlamos túldramatizálni adott szitvációkat. A Getaway első, 
amenj oda és keverj be" típusjelű küldetésének savát-borsát 
voltaképpen a HR éttermet vigyázó gorillapark levadá- 
szása jelenti. Fel-fel bukkan majd néhány rendőr is. Te ma- 

gi ne keveredj bele ezekbe a tűzharcokba - várd ki in- 

tább, míg győzedelmeskedik valamelyik csoport. Így csak a 
agyőzelemittas maradékot kell lepuffogtatnod, ez pedig 
rendszerint gyerekjáték már. Az étterem földszintjén árdénes 
lehet túszokat ejtened - golyófogónak kitűnőek. Ha az eme- 
letre érsz, a tűz bizonyos szoba érintésekor automatikusan 

kele innentől fogva nincs más dolgod, mint a lehető 


övérebb tiplit venni a helyszínről. 


3 - ART APPRECIATION 


Hammond fiam, igazi tehetség vagy! Nem sze- 
retném azért, hogy elbízd magad, Kínai baráta- 
ink kötetlen összejövetelt tartanak a galériában. 
Szeretném, ha elhoznál nekem tölük d: 
szuvenírt e ilálod a pincében. Egy kerti tör- 
pe, egy kiló fehér porral a kellős közepében. 
Kérlek vigyázz rá Hammond, történelmi örök- 
ség, vagy mi! 

Úgy gyúrjatok, hogy véleményem szerint az egész Ham- 
mond-sztori legszemetebb küldetése jön. Már a múzeumi 
sem lesz zeveriolan oz út, lévén a város másik végén toldd 
- külön öröm még, hogy az alvilág s a rendőrség már 
ránt a nyomodban vannak. Még ha üldöznek is, egy jó 
lyen megejtett autócserével megszabadulhatsz a tól - 

robléma azonban, hogy időre menő küldetéseknél mindez 

vállalhatatlan. Megoldás: st s jobbnak kel ben- 
ned üldözőidnél. A rendőrök egyetl jészen sur 
eléd bevágós trükköt sets cösén sive a legoko- 
e ar jeez eke Tizből má detel 
col a rendőr egy lámpooszlopot, avagy autót 
Góngazterókáai Hál wa helyzet - ők tüzelnek is, sőt egészen 
brutális személygépjárművekkel közlekednek. A magam ré- 
széről gyakorta nyuvasztottam ki őket az időveszteség árán 
is, lévén gépszörnyeik remek szolgálatot tesznek. Légy résen! 
Rendőrök között kiszállni az autóból csaknem öngyilkosság: 
gal egyenértékű. Egy a hátad mögé kerülő rendőr pillanatok 
alatt letartóztat, ígyha PeeYEK A é keveredsz gyolog- 
szerrel, úgy addig kapcsold be a Max Payne üzemmódot, 
amíg még nem késő. Ugyancsak következetes módon, a Lon- 
don utcáin robogó autók nem feltétlenül fognak satuféket 
nyomni csak azért, mert egy pisztollyal hadonászó ex-bank- 
robló áll elébük teles melszélsséggel. Úgy üinek el, min - 
ez a legenyhébb szó, sajnálom - a sz"rt. Nem árt tudnod 














még, hogy a Getaway akkor generól melléd rendőrt, 
gengsztert, környezeti akadálynak felfogható, szembe ji 
ze amikor csak kedve tartja. éke sstel sz ions 
probléma, ez kite m s fent mind a mit 
ük a gázpedókt Kör ke lzeet 
ra passzírozni a l. Körözött mir 
ben, pékerpofával hajtani át egy rendőrségi kordonon a me- 
sebességhatár gondos betartásával legalóbb 

annyira a jótékélmény része, mint a kgestáleröszt 
riát nem kímélő üldözésekben való. kív részvétel 

Szóval múzeum. Meglehetősen kemény, des egy tér- 
kép — egyfojta pszi li terror, juk: SÉRE, 
Vagy állod, s visszavered a nyomást, avagy odavered a 
kontrolpadot szózzal. A kulcs: soha ne állj meg hosszabb 
időre pihenni, ellenkező esetben azonnal rád rontanak egy 
szomszédos szobában. Folyamatos gurulásokkal térj ki a 
tűzvonalból, majd a fedezékekből, sarkokból előugrólván lő- 
dözd ki az emberkéket. Használd a puskatussal/piszto- 
TESZT e ela ee ea a s. 

tonysága kimagasló, az egyszeri gaztevő úgy esik tőle 
mélyálomba, mint a kisangyal. Tószokat fogni a múzeumban 
lehet, de nem érdemes - a gonoszok több oldalról jönnek, 
tússzal fordulni pedig annyira szórakoztató csupán, mint 
ráspollyal fogat mosni. Ha leértél a pincébe, már semmi sem 
állíthat meg. Vagy ha igen, akkor nem szívesen lennék a he- 
yedben. Kiegészítés: nem zárható ki, hogy csak s azért bé- 
náztam végig hosszú órákat ezzel a küldetéssel, mert akkor 
még nem ismertem az avtoiminget, Most már ismerem, s 
akár a Túró Rudi - úgy bizony mór az autoaim is Elváloszt- 
hatatlan Barátom! Ó, igen! 


4 - AIDING AND 
ABETTING 


Elment a józan eszed, Hammond?! Még te 
mersz fenyegetőzni? Szerencséd, hogy újabb 
mókát eszeltem ki neked, különben Harry a 
veséidből gyártana pudingot. Eljátszottad . a bi- 
zalmam, Hammond, ú! Eyebrows is ve- 
led megy. Kirándultuk kicsit, jó? Emlékszel Ja- 
ke-re, ugye? A mocskok hamarosan átszállít- 
ják őt a szigorítottba. Mit gondolsz, ki fogja 
megakadályozni ezt? Te, fiam! Te képes vagy 
megtenni, Markie fiú! Állítsd meg a furgont és 
hozd el nekem Jake-et, de egy haja szála se 
görbüljön ám! Meglepetésem van a számára. S 
a te számodra is lehet, ha újra okos próbálsz 
lenni - ezt n pillanatra se felejtsd el, fi- 
am! Most pedig takarodj a szemem elől! 

A misszió esszenciális trükkje, hogy az autóba ülvén meg 
kell várnunk, míg Eyebrows is beszáll, Így persze már po- 
fonegyszerű az egész, mégis, számtalan játékos csúszott el 
va szerte ezen a rendkívül elegáns, abszolút támadhatat- 

nánhéjon. A küldetés nem különösebb ügy, ha idóig 
dei bele kell szállni kétszer-háromszor a rendőrségi 
furgonba, és már jók is vagyunk. Pár aprócska trükk per- 
sze itt is létezik - ezek oleléppen a porc zólis támadási 
területek. Mint ke. fogjuk, a es dste jírt script 
be ugyanazon útvonalat, így lel e 

izálásával már könnyedén orron, kop ést 
kaphatjuk valamely kereszteződésnél. Félnünk nem pej a 
játékos karakterek által irányított autók többszörösen stra- 
pobíróbbak, mint az NPC gépjárművek. 


5 - TAXI FOR 


MR.CHAI? 

A szemét állatok. Fellógatták, árammal kínoz- 
ták, mikor elájult, addig ütötték, míg magához 
nem tért. Jake végül halálra verte. A puszta ök- 
leivel, halálra. Aztán tudod, mit csináltak vele a 
rohadtak? Berakták az anyósülésemre, odaszig- 
szalagozták a székhez, hogy városon át, rend- 
örök és emberek között szélítsam le az apj 
hoz. Egy halálra kínzott, halálra vert, anyósül jülés- 
hez szigszalagozott kínait furikáztam végig ezen 
a krva városon egészen az apjáig, ember! Ha 














nem csináltam volna meg, Jolson végez a fiam- 
mal. Ismered öket, , hogy szemrebbenés 
nélkül megteszik. Bármelyik közül 






A misszió Metal Gear Solid féle stealth aljátékkol indul. A 
feladat nem túl bonyolult s nem is túl hosszú ahhoz, hogy 


kétháromszoi neldíutás után ne tudd végrehajtani, így nem 
segítek. Hrhrhuhihrhri Na jó, mégis: mindvégig használd kia 
ialmelélapdós ván jálse szögben forgatható kértelő ka- 

t. A misszió második része embert 


mera 





ó fek ke a halálra vert ki végett fokozott- 
esneyonsdez essztsertsreten tesezéj VÖ 
Fair húzás az alkotóktól, hogy a célobjektum 
fönösebben messze. lépj oda neki padlón, kis sze- 
kazán e tte j éj ty kia aza 

pa ablaka alá. A kinai alvilág viszonylag rosszul 
tűri E sz sál rra mósodperced van 
csupán a letiplízésre, majd Vzstel méne után Pekinget 
egész Londonon át. Kemény üldözés, remek móka - cikózz 
bele a szembeforgalomba, így ritkíthatod a közvetlenül mö- 
götted haladókat. 


6 - OUT OF THE 


FRYING PAN 
Hogy miért csinálták? Jolson jól tudta, hogy a 
kínaiak be fognak pörögni. Egyszer s minden- 








korra meg akart szabadulni tölük, s értette is a 
módját. Engem használt fel. A terve legalább 
annyira volt zseniális, mint aljas. Vagy ötven 
zsaruval és kínaival a nyomomban kellett átvi- 
harzanom a Holywell Streetre, ahol Jolson em- 
berei két tűz közé fogták a Triádot és a zsaru- 
kat. Ne kérdezd, hogy élhettem túl azt a napot. 
Azért én felírissíteném az emlékezetét, Mr. Hammond. 
Amint kiszállsz az autóból, a lehető rsabban vedd 
célba a telephely MAERSK konténerjeinek egyikét, 
közelben lévő fek Egy a lényeg: olyan kicsire húzd 
össze magad a lehető fedezék mögött, amilyen 
kicsire csak tudod. §i I kösza Triád és zsaru ront 
majd rád, ám ha képes vagy ii a lehetséges támadósi 
pontokat, tűzhorconként kipihenheted magod. Mikor mór 
mindenki kifeküdt, az ablakból lődöző szemétládák rutinsze- 
rű megbüntetése következik - ez már bonusz móka, remek 


mul 





7 - FILTHY BUSINESS 
Én megértelek, Markie fiú. De a feleséged már 
nem támad fel, a fiad pedig még mindig nincs 
nálad, Charlie azt üzeni, játssz a szabályai sze- 
rint, és visszakapod. Engedetlenkedj, és a köly- 
köd folyóba fullad. Szóval a kis Yasmine újab- 
ban McCormack felü találkozgat - Char- 
lie attól tart, a ribanc köphet. McCormack világ 
életében Charlie patkánya volt, de már csak 
holtan látja hasznát, Végezd ki. Mindkettőt. Ér- 
ted, Hammond? A patkányt és a ribancot is. 
Körözött minőségükben sétálni be a Snowhilli Rendőrörse 
nem lenne túlzottan ésszerű cselekedet, ám Jolson mindenről 
gondoskodott. Első objektívánk a telephelyről elautózni a 
számunkra biztosított álkcafurgonig. lépjünk oda neki, így 
időnk lesz küktotni a Snowtilli Rendőrörsre tartó, eredeti fur- 
gont. Ha ezt a feladatot is data vesszük, az álcafurgon és 
ruházatunk mór képes valós identitásunk elfedésére — besé- 
tálhatunk az őrsre. Az épület meglehetősen, ém szerencsés 
módon még nem izléstelenül szövevényes, így vi: heg rö- 
vid időn belül megközelíthetjük az első járt gar zlegéró 
Evidence Roomot. Ide feltétlenül menjünk be, egdkse mor 
gunkhoz a földön heverő stukkert. Most gyönyörűséges ,rar 
vasz-effekt" következik - a szobából kilépvén ugyanis 
McCormack felügyelő lustán posztoló. aljába kelek Ne 
aggódj, mindig ott lesz - a játék gondolja oda nekünk, ezért 
trigger effekt, vagy mi. A balga gangszta lekesem és nem 
kevésbé vehemensen nyit tüzet a látszólag 
ügyelőre, ám akciója 99.956-os eséllyel kórhoztatik he 
kudarcra. Ne feledd - rendőrőrsön A másodperc tört 
része alott 2347748927-en nyilnak ród tözet, s az ilyesmit 
túlélni igen nehéz. Húzódj inkább takarásba, s tisztes, ám 
még látótávolságból kövesd McCormack felügyelő pülfedt 
testét. Felismerni nem nehéz, 1962 óta viseli ugyanazt a hó- 
zentrógert. Lőn, McCormacknek rövidke sétát követően sze- 
ké van az egész létesítmény legsötétebb, legel- 


dugott érkeznie. Ennek annyira megörül, hogy 
ott rendíthetetlenül le ís újra. te időd - menj 
szépen, és dódózd el a bácsit, lebec: ikkor így 





ugyanat 
felügyelőt - egyfajta boss lévén, simán elbír 
4-5 fejlövést, mielőtt jr jee átt mutatni az exi- 
tálásra. McCormack nem ér véget a misszió — 
Hammond ugyanis ítt  ulkeék a ségét meggyilkoló kü- 
lönítmény vezetőjével, Yasmine-nal is. A nő elmondja, hogy 
nem akarta megölni Hammond eti söt állítja: segíthet 
fia visszoszerzésében, mi több, Jolson lebuktatásában is. 
Szóval szövetségkötős rész következik, Yasmine mostantól 
fogva minden egyes küldetésben velünk lesz. Jelenléte 
szerre könnyíti, s egyszerre nehezíti a játékot: z jélter- 
col a cafat, ám ha meghal, buktuk az adott küldetést. Egy 
mindegy, kiért. Mindenekelőtt le kéne lépnünk a kapitány 
- ő úton való végigverekedésünket apróbb 
mk zárja a kirol. : kapukat megpróbálják becsukni, 
ha kírohanunk rajtuk. Amennyi: 
Binkebdí légyszi ését nem különösebben ne- 
héz feladat, ám első nekifutásra tízből kilencen beszívják. 
Tudták ezt jól a létrehozók is, ezért kedveskedtek vele. 


8 - A TOUCH OF CLASS 


Nagyszerű! Szóval McCormack és a ribanc is 
halottak. Hallgass ide, Hammond! Eltettél az 
útból egy cicát Charlie bácsinak, hozhatnál ne- 
ki egy másikat! A csaj neve Layla, megtalálod 
a Toucher Bárban, Collins új helyén. K"rvára 
fc eges kerek első ki ei 

ja szála se görbüljön, vagy a fiad meghal. 

jöve számba menő, rendkívül szórakoztató misszió 
ez- kzstkezzkee jelenet, e sik 

inak a vörös posztó előtt, me sem 
íze. a Írissen kiontott vér. A Max Payne legsikerültebb pil- 
lanatai köszönnek itt vissza ránk, ám ezúttal még meggyő- 
zőbb, még hihetőbb kivitelben. Brandysüveg, avagy kopo- 
nya szakad? Tökmindegy, a hibátlan hangulat mindent el- 
bír. Miután halomra lőtted az egész golerit, konstatóld Lay- 
la megrázó, s nem különben vészterhes halálát. 


9 - THE COWGIRL AND 


THE CASH 

B 9 - Tehenészlány a lóvé Árnyékában. A Londoni 
Ahilág forrongásának periódusa ez. Yasmine 

dögi tervez eszel ki: helyettesíti az elhunyt Laylót, s 








nitóban jut be a velejéig romlott Huttbérenc jól örzött főha- 
diszállására. Mindeközben Hammond, a Galaxis Utolsó 
Iaozán Tökös Fenegyereke rááll a Huttrém mocskos alkujó- 
ra - lecsap a Galakíkus Rendészet korrupciós ügyleteiből 
befolyt törvénytelen összegekre. Hammond nem sejti, de mi 
már tudjuk: minden öszlóls s pénzre szüksége lesz, 
hogy kiválthassa fia s önmaga szabadság. 

Mindenekelőtt el kell jutnod Jolson rezidenciájához, majd 
ott - lehetőség szerint nyugis keretek között, értsd: se a 
rendőrség, se az alvilág ne legyen közvetlen nyomodban - 
rakd ki Yasmine-t, Ezek után nem maradt más, mint felku- 
tatni a korrumpált zsaruk rejtekhelyét. Mikor a vészvillogó 
működésbe lép, nézz körül jól - egy környező sikátort látsz 
majd, mely egyenesen a rejtekhelyhez vezet. Rövidebb, ám 
gyors reflexeket követelő tűzharcokra számíts a kétfelé ját- 
ző zeceúkkol öráelivedal tráigodoz cz ernlálén felőléstő 
hátizsákot. Könnyen felismered: ötven mérföldes körzetben 
ez az egyetlen hátizsák. 


10 - A CAT IN A BAG 


- Nem rossz egy Collins fiútól, Hammond! Add 
a pénzt! 

- Charlie semmit sem mondott arról, hogy át 
kéne adnom nektek. Ha a pénz kell, adjátok 
a fiam! Remélem, ezzel túl is vagyunk a for- 


maságokon. 
- Túl, Markie fiú. Akkor hát add ide azt a 









kib"szott táskát, mielőtt még kilottyantanánk 
az agyvelődet. 
- Itt a kib"szott pénzetek, sz"rfejek! 
Spoiler: Hammor 


nak persze volt annyi sütnivalója, hogy 
az előzőleg már kiürített táskába gy felele macskát györ 
möszölt bele ropogós font-fontok helyett. Gondoljuk csak el 
mi történhetett volna, ha a macska még a szóváltás közben 
derített volna fényt önnön jelenlétére! A küldetés kezdetén 
elég kemény, ám ésszel játszva felvállalható tűzharcok s0- 
eres vár KN ielT minden erőnkkel te mie- 
löbbi magunk mögött hagyásán szorgoskodunk. Szorgos 
kodj csak — nem sikerülhet. Elkerülhetetlenül is sötétségbe, 
elkerülhetetlen is orrodat törő pisztolyagyba futsz. 


171 - THE PRODIGAL 
SON 


sSohasem számítottam tőletek becsületre, Be- 
csület? Tolvajok között talán - de nyüvek kö- 
zött? Soha!" 

Mikor magadhoz térsz, észlelni kényszerülsz: Yasmine 
sem járt kül különösebb sikerrel, ő is itt van veled, Püfire ütött 
arccal, elcsigázottan ültök egy cellaszerű, szomorú szobá- 
ban. Fény derül Jolson tulajdonképpeni céljain is: Ham- 
mondot valójában ckilégi csúcstalálkozó összehívásó- 
nak ürügyén használta fel, Előbb a különböző csok 
ellen uszította őt, majd most, hogy Hammondot a lét 
összes érdek égen-földön keresi már, összehívja a ed 
tottakat. Azt ígéri, fényűző party keretein belül adja ót ne- 
kik Hammondot, játszanak vele kedvükre. Ez persze csak a 
csel csupán: Jolson valójában egy hajóra csábítja a vele 
konkuráló alvilági érdekeket, melyet tervei szerint a levegő: 
be röpít majd egy akkora bombával, melybe egész London 
beleremeg. Szóval nagyjából ez a szint. Akárhogy is, 
Hamtond vágregokééraabeszkílásnire tál ez egész 
históriát, ám a történetnek titkos fültanúja is akad — Carter 
Nyomozó, a Geanay második szárú féle sápot 

lálkozik a két cselekményszál, hogy aztán együtt halad- 
hassanak tovább. A pincéből bizony egyellen Kiút a ke- 
resztül, így Yasmine oldalán ki kell törnöd a gengszterek 
szoros gyűrűjéből. Nem árt tudnod, hogy ez pihenés-orien- 
a ke Ha megtisztítottál bizonyos körzetet, valószínűt- 

arak. Most következik a Gelaway egyik 

kenti ezbbitásze, nevázátsááér Jókon réz dégeélérek 
biztonsági rendszere. Első a biztonság, nyolcadik a kerü- 
ait A főgonosznak minden jel szerint sok félnivalója lehet. 
A villa öt emeletén tudniillik temérdek mozgásdetektor mű- 
ködik, melyek érintésre cián gázt szóró mechanizmust hoz- 
nak működésbe. Ha egyellen másodpercet merszed s arcod 
van végigállni benne, úgy bizony halálnak holélával halsz. 
Így: ,...ősőeeőőőő..." Ez a kül Ideté jeez mét, lé- 
Hammond nem képes kúszr 
történő direkt helyváltoztatás sem Telt Te fault skilljei kö- 
26. Így a derékmogasságban elhelyezkedő lézereken pl. 
csak pixelpontos ütemezés jegyében végrehajtott bukfen- 
call kelszélhelodát Jól hongzik, ügyet A féladotegyár: 
telmű, jéllehet a Gekaway egyik legkeményebb kihívása. 
Szólj, ha végeztél. No? Fog az menni! Hahaha! Sebaj, 
próbáld újra! Feladod? Béna. Az lesz az! Király vagy! 


12 - ABOARD 
THE SOL VITA 


Hammond viszontagságos története hamarosan véget ér, 
ém az alapvetően harcorientólt utolsó küldetés végigtolása, 
egyúttal a történet slusszpoénjának kiderítése már a te fel- 
adatod lesz. Egy remekül használható tippet azért adok: a 
Sol Vita belsejébe jutván rögtön erszked elő alérán a 
hajó kajütjének más porcióiban ugyanis csupán HP ban- 
kodra potenciális veszélyt jelentő rosszfiúkat, konkrét ered- 
ményeket nem lelsz. Ha szívesen olvasnátok Carter Nyo- 
mozó történetét is az 576 Konzol hasábjain, jelezzétek azt 
elektronikus levélben, a fórumokon, avagy opcionális füstje- 
lekkel. Rajta vagyunk, mint Carter az eseten. Folytatjuk! 

by GyZ 






















Splinter Cell végigjátszás 1. rész 


TRÉNING 


korló pályán kezdesz, ahol először nézz a pi- 
mr lénár abal RAS jda kele oldalon, utó- 
na pedig a plafonon lévői végül az 
előtted Le A nyíllal jelök elenk ss teő fa a 
párkán asd mat 
mássz le a Ülékbka. A jobb szélen van éro, 
azon kapaszkodj fel, a fölötted elhelye: 
dán csússz át a túloldalra. A függőlegesen éjek rú- 
don ereszkedj le, majd kússz át a drótok alatt. A kes- 
kn folyosón ugorj az egyik falról a másikra és állj 
be közéjük. Ha megvolt mehetsz tovább. Ismét egy 
vízszintes gerenda, de most össze is kell húznod ma- 
gad ahhoz, hogy átférj a lyukon. A rácson mássz át, 
azután pedig ott, ahol a kapcsolószekrény van a fa- 
lon, lapulj a deszkákhoz és úgy csusszanj át a kes- 
keny résen. Már csak egy gerenda és egy létra zárja 
el előled a kijáratot, illetve még egy fal is, de ott csak 
a mellette álló falról kell nekirugaszkodni, ahogy meg 
tdjál kapaszkodai a pórkánybon. Most fönnek az íz 
galmasabb feladatok. Az ekő feladat, hogy köny § 
zárt ajtót. Vedd elő az álkulcsodat és használd ú 
hogy miközben az analóg kart lassan moz Ör- 
be, figyeld az irányító rezgését. Amikor a legerősebb, 
akkor tartsd arra a kart tovább, és ezzel egy nyek 
meg is van, ,.a többihez alkalmazd továbbra is ezt a 
technikát. A megnyíló szobában áll egy ember. Balról 
megkerülve sétál vál Dalkan mögé és kapd el hátulról... 
Beszélgess el vele és kérd el az ajtó kódját. Ez után 
leütheted, illetve beütheted a megszerzett kódot, ami 
nem más mint a 28469. A soron következő helység- 
ben már egy retinaleolvasó őrzi a továbbjutást nyújtó 
ajtót. Az itt álldogáló emberkét is kapd el hátulról, 
vidd a géphez és nyomd rá a fejét. Ennyi volt, me- 
hetsz tovább. A folyosón lődd ki a lámpákat és sur- 
fon] kvébb acájfálété ségtéégével A kövékező ke: 
megát tár lat frett. szón, lesznelezálb, 
mint ahogy az sem, amikor az árnyékok között kell 
majd átsurronni az utolsó felvevő elől. Az uioksó fol- 
adatok már kicsit izgalmasabbak. Először kapd el a 
háttal álló őrt, üsd le és cipekd az egyi helye 
re, azután pedi várd meg, amíg a másik SZ, 
Ha minden TÉGY mehetsz tovább. A bemikrofono- 
5 szobában osonj végig és kerüld a láncokat, 
E Rendben... Ezzel végeztél is. Jöjjön kel. 










sökü 


KÜLDETÉS 1: GEORGIA 
A jobb oldali lépcső és létra segítségével juss fel a te- 
tőre, ahol err kis fedőt, így bejuthatsz a falak 
közé. Guggolva araszolj végig az apró folyosón, kiér- 
ve pedig mássz fel a gerendán. A huzalon átcsúsz- 


hatsz az égő épületbe. A második ajtót használd, 
amelyik a bal oldaladon lesz, ít jérkezel a lép- 
csőházba, ahol egy emelettel kell lejjebb érned. A A fel: 


etted húzódó csövön kapaszkodj át a lángok fölött, vé- 
ül használd az egyetlen ép bejáratot a nagyszobár 
Íz ahonnan a másik ajtón keresztül ús s. kell menned 
aa másik lépcsőházhoz....vissza egy emelettel feljebb, 
be a lángokban álló terembe. Beszélgess a romok alá 
került emberrel és távozz a mögötted álló é ép ajtón át. 
Kapcsold fel az éjjellátódat és rohanj keresztül a füsttel 
elárasztol t szobán. Fuss át a keskeny erkélyen, a 
korlát néll szen ugorj át a túloldalra. Az utcára 
nem eshetsz le, mert akkor vége a küldetésnek. Sza- 
ladj el a kerítés mellett, a teraszra leérkezve intézd el 
a két rosszfiút. A lakásban használd a e 
a fürdőben vedd fel az EÜ csomagot, a hátsó kisszo- 
bában csúsztasd el a festményt a másik számítógép 
miatt. Az ajtó kódja 091772. Csússz át a túloldalra, 
az ajtón túl pedig ereszkedj le a lift tetejére, majd 
mássz is bele. Amennyiben kinyitod a lezárt ajtót, mö- 
götte találkozni fogsz. áron őrrel ellépeiő ölébas, 
Lődd le őket, de vii az ártatlanokra, mert haláluk 
esetén kezdheted elölről az adott szintet. A szökökúttal 
szemben van az erkély alatt egy kis növényekkel elke- 
rített rész. Ott tudsz továbbhaladni, amennyiben le- 
guggolsz. Két EÜ, egy kis töltény, és a számítógép a 
jutalmad. Ha már mind megvolt nézz vissza a szökő- 
ához, de vigyázz, mert kinyilt a kapu, és egy őr is 
vár előtte. A továbbiakban egy darobig n) in 
haladhatsz, de a keskeny út végében újabb rosszfiú 
vár, azután még kettő lesz, a végre eljutsz a rendőr- 
ség kerítéséhez, ahol csak fel Ta résen a konténerre, 
onnan pedig rá kell pattanni a falra, ahonnan egy to- 
vábbugrással már át is juthatsz. A lépcső aljában álló 
ajtó kódja 5929, mögötte érdemes rögtön kilőni a 
lámpákat, ahogy elsétál az őr, és utána végezni az 
arra járókkal. Az irodában vár egy számítógép és az 
orvosiban is van kettő. A boncteremben kapd el a fic- 
kót és beszélgess el vele egy kicsit, amúgy van itt még 
egy EÜ is a félen. Folytathatod az utad... A lépcső te- 
zet . ajó mögött őr, számítógép, na meg 

lesz. A du kszáryű nagyajtó mögött semmi, de a 
rösgnál venísaté krebb betétet; és lépcső, amin fel ké- 
ne menned, Az irodákban lesz pár fegyveres, gépek, 
töltény, egy fogoly, és ha a leghátsó szobába is 

zel, akkor már nem is lesz más dolgod, mint h. 
visszamenj a duplaszárnyú kijárathoz, és elmenekülj a 
járművel. 








KÜLDETÉS 2: VÉDELMI 


MINISZTÉF RIUM 
A tetőn kezdesz, ami annyit kicsit akroba- 
tikáznod kell. Először ess laz elő álló erkélyre, 
onnan ugorj át a gerendára, amin ereszkedj le az 
egyel lejjebb lévő másik erkélyhez, amire át is kell 
ügyeskedned magad. A szobában intézd el az őrt, 
meg a kamerát a szemközti ajtó fölött és nézz bele a 
számítógép adatbázisába. Ezek után persze angolo- 
jvosz HR ő kamera alatt. Ja... Tap 
ina, vigyázz nagyon, mert csal 
ge kell megszólalnia a freki móris repeirá 
újra az egészet! A folyósón is várnal 
kodj az árnyékos részhez, lapulj az oszlophoz. tt 
kor a sétálgatós őr elindul visszafelé, és a 
tafja, akkor gyorsan fuss be a bal oldoli ajtón, de ú 
persze, hogy ne vegyenek észre. Érdemes először tl 
nézni az EU csomagért, és csak utána elindulni lefelé. 
A mésodik fordulónól vigyózz, 3 
gyeli az utat, ráadásul nem lehet kil ért a ló 
pókat semmitse megj és jeltóval haladj tovább. 
Ezt még egyszer meg kell ismételni, azután egy ajtóra 
lelsz. A garázsban kamerák lesik minden mozdula- 
tod, ha nem figyelsz, ezért érdemes az árnyékokat jól 
FeTtk A HK okos jeeeet zen ú 
minél egyszerűbb legyen elkapni a és ki- 
tt Amennyiben megvolt, lehet visszamenni a 
folyosóra, egyenként elintézheted a két őrt. Az eddig 
hoszrólalan aját vlaszd, de ügyelj a beli fölé he- 
yezett felvevőre..-egy lövés alukól, és onnyi neki. 
Bent gépek vannak, valamint egy ki erdő ajtó. Az 
erkélyre kiérve fordulj balra, ugorj pe párkányra, 
onnan pedig kapaszkodj fel, és haladj egészen a nyi- 
tott ablakig. Beesve rád tscdáláznak a szakácsok, 
ezért jobb időben elhallgattatni őket is, meg az őrt 
ü. .az előbbi kettőt elég leütni. A sötét termen túl, a 
csarnokban újabb örök, szám szerint három. Kivégzé- 
sük jk után vedd igénybe igénybe a számítógépet, és figyelj a 
lépcsőn lesétáló katonára. Ha beült a monitor mögé, 
kapd el, és cipeld a retinaleolvasóhoz, ami a hátsó, 
sötétebb részen található. A kamera alatt fuss ki, a 
Hetek ET ASÁ e tik e 
ülönleges mikrofont. Amikor vége: le, 
tedd el és fuss a szemben álló drlozányosknte 
Puli, ami mellett a falon rács van, meg 
rácsra nagyon gyorsan ugorj fel, ELEME EÉSES 
az ablakon. Ha ügyes vagy, nem 
örök, de ha nem jön össze, akkor is elintézheted öket 
ként az elcsalogatós módszerrel, Bent lefelé tart 
ai két kommandós is van benne, ezért zárkózz be 
kicsit a kis kamrába. Van zárnyitó odabent, arra 
még szükséged lehet, tedd el, A kémlelődet használ 
less ki az ajtó alatt, és amikor mindkét rosszfiú háttal 
van, fuss a likhez, szállj be, valamint indulj el vele fel- 
fálócAfelyosón kerikik bokazás nyisd ki a zétnyilével 
az első bal oldali szobát. Bent éppen le van szedve 
az álmennyezet az asztal felett, ezért miután ellen- 
őrizted a számi SEKÉEE fel is mászhatsz a szellőzőbe. 
A túloldalon T 00 és m ve kezte téen oldali 
ajtón, még a kamera A kis 
mássz fel a tetőre, a párkánynál álló kéménynél pedig 
ereszkedj le és törj át az al ikon. A zsoldost intézd 
el, és először nézz bele a jobb oldali gépbe, csak 
utána a pirosan világító monitorosba. Uppsz...rossz 
hírek. vil lámgyorsan menj a kitört ablakhoz és eresz- 
kedj le úgy, hogy a párkányba tudjál kapaszkodni. A 
tó komman ő majd nem ves: ke. 
Párszor körbeszaglásznak, azután ott hagynak. Most 
csempészd ki az adatokat Nikoladze gépéből. Sétélj 
visza folosára; ahol dlőször jobbra trts és kop- 
csold le a zenét hallgató őrt, aztán vissza balra és a 
kamera után be a bal oldali ajtón. A telőrészre érve a 
jobb oldlon lesz egy liftakna, amiben ugorj a rúdra, 
és ka ereszkedj lea garózsig, ahol pedig már vár- 
rád...kész, vége ennek is.. 


KÜLDETÉS 3: 
OLAJFÚRÓ TORONY 
Ha már elé. KÉt jr fel 
a tén ék indulj el jobbra a csöveken. A szögesd: 
nál húzód; kej lt ásetl gerendára, és így kiszéte 


edés atal ugorj át jobbra, a másik fé: 
dára, majd arról meg vissza, a túloldalon 














(ne ugorj, csak szépen kapaszkodj 
ereszkedi le, ezzel elkerülve a robbanást. 
cső túloldalára, ahol egy rúdon fel tudsz kapaszkodni 


tudsz mászni a szétrongálódott csőbe. Egy kis 

háldseban vagy agéaz Hja szetében élő rét s 

lépj ki a szabadba. Társaság érkezett, utánuk kellene 

menni. A jobbodon van egy vasgerenda, amire fel 

kell ugranod. Ha már rajta vagy, fuss, ameddig 

tudsz, majd kapaszkodj a másik oldalába, ú úgy ara: 
jós 


sola ig. Innen már át tudsz menni a feljáróra. 
orjárkáló őrt kapd el hátulról, majd indulj el vele, 
felldé a épcsőn tepülők érkeznek, de velük ne tö- 


rődj, legolébb eler alerdik rólad a figyelmet. A következő 
HG lövöldözni ket Al 
előtt. Fogl ke nője. ént magad előtt tartva haladj 
felé, és próbálj meg a fejére célozni. Amennyiben 
megvan, üsd le a golyóálló mellényt" is. A sarkon túl 


TANEGEÉSEEK 
tal tte 
e. a lakat uggolj le, 
és és úgy pls zi mögé. Figyelj balra... Ti már 

 iGdN at ebbe éntgyszotekozzákelék 
jak tk. Bejutva Ülése 


etű annak a 
bee nállérő 


ka] ha éjégeésán zási] lés 
Nem: is 
elséllni az orrod előtt ege nézz 
a zsákutcába, ahonnan kijöttek, és kapd fel az EÜ 
csomagot. Most térj vissza az ajtóhoz, ami előtt me- 
gint ott posztol a két katona. Állj a bal oldalra, és az 
ablakocskán keresztül lödd fejbe az egyiket, majd in- 
tézd el a másikat is. Most sétálj balra. Az első lá 
mellett fuss át, és ahol kilőnek az ablakon, ugorj 
jobbodon található szerkezetre. A fölötted vízszinte- 
sen húzódó csövön kapaszkodj a szobába, ahol az 
egyik zsoldos éppen javában semmisíti a bizonyítéko- 
kat. Lopóddz mögé és üsd le. Szemben töltény, mö- 
a sarokban pedig két életerő növelő. Szolodj 
1 , a bejátszás után pedig robbantsd fel a 
alla fenyt folea katonát. Lesz itt még egy, azzal is 
végezz, majd fuss tovább. Még mielőtt vett 4. 
kt nézz be sz Ért lakóhelységbe a zái 
egy szinttel lejjebb, al 
Huta  inédérid jvelelével; Abal ldalon egy egy 
ajtó, azon szaladj be és a két kijárat közül ismét a 
bal See ee Hát i is nincs senki... jel TA. is 
szag öz, de most még eggyel lejj jut 
nod, , egészen addig, ;, amíg meg nem látod az aktatás- 
kás palit. Kicsit vallasd ki, majd ha megszereztél min- 
den információt, üsd le, vedd fel a cuccot, amit elhagy 
és tedd magadévá a táskát. Küldetés vége... 


KÜLDETÉS 4: 
CIA FŐHADISZÁLLÁS 


A főhadiszállás előtti kis tér bal oldalára kell átjut- 
nod, ott keresd meg a rácsot, amin felmászhatsz. Egy 
helyen ki van szakadva a szögesdrót, ott 
hatsz...persze egyértelmű, hogy ha az éjj 
köpézákel akkor hamarabb észre venni... Cö- 
cöcö... Szóval. Az elkerített területen, megint csak 
baloldalt van egy szellőzőrács, amihez ugorj fel a fal- 
ról vi: visszapattanva, és és kapaszkodj bele a pá 
Húzódzkodj fel és told aj a tóciót hogy bejuthass. A 
ventilátor mögötti felső szinten várj, amíg a lent álldo- 
gáló fickó elhúzza a csíkot, azután kestAE le kis 
zépen mássz át. A folyosón a sötétséget kihasznál 
topakodj át, ha észrevesznek rejtőzz el, de akár el is 

hátulról a szerelőt. Persze a testet jól rejtsd 
el. A kamera elé állj be, plszet majd lapulj 
a folhoz a sötét részen (a j oldalon], al a csö- 
vek vannak. Amikor a két őr elsétált melletted, és már 
biztos távolságban vannak, szaladj fel a 
(most már azért ügyelj a kamerára!) a túloldalon pe- 
dig le. A folyosó végén, a kamera mellett nyisd ki a 
zárt ajtót, így az előcsarnokba jutsz. A katonákat ki- 
cselezve (van egy pár...) lopakodj a hátsó részbe, 
ahol egy nyitott bd A Tt pont vár rád, A kö- 
vetkező fickó beszélget valakivel, a tú- 
loldali falnál pidgég őr áll. Ha az emberke felhú- 
zott a lifttel, osonjunk 


, irány a bal oldal, majd az 
üdítős dobozokkal tereljük el valamerre az őrt, hagya 
lifthez tudjunk menni. Most már csak a lefelé gombot 
kell föl meyenett ahhoz, hogy KEBb vssunt A jól 
ilágított el Let] előtt dialale talmazott fog átsé- 

















félni a eri dl 1 oldaliba, az elága- 
zásnál pedig egy őr indul majd jobbra. Te inkább 
balra nézz el, így egy kis szobába jutsz be, ahol a 


posztoló biztonsági őr valakivel Tett Leguggolva 
ee a bal oldalon található kis JöbKIEES 
al az EÜ c: t, és a megszerzendő 
Gjázoátylőbet már mehetünk kifel fele. Ha gondolod, be- 
lenézhetsz a ANNE de semmi fontosra nem 
lelsz (a létfontos tódokat tőlem ú úgyis megka- 
pod). Az élégezéstoz térj vissza, várj egy kicsit a ki- 
indulási folyosánál, amíg az őr vissza nem megy a 
bal oldalra, és indulj tovább. Az a 
ént, ha szépen lassan mindenkit leütsz, mert 
különben az összes katona, szerelő téged fog zaklat- 
ni. ben megtiszíítod . az utat, nem lesz ilyen 
jellegű ca orei lémód. Az út végi sözerszámoskamrában" 
vár egy zárnyitó, amúgy meg a iras ajtó 
túljutnod, a jjátozz szükséges számkombináció pe- 
dig 7687. Bent ál balról-jobbra, 
meg vissza. pe gebe egyőrél, aki csak bámul maga 
elé. A megoldás, hogy amikor az alkalmazott jobbra 
van, belopakodsz a mögé, leütöd, majd el- 
size Állt is. Besötétíted a szobát, jól el- 
rejted mindkettőjüket a szekrénysor mögé, aztán irán) 
tovább a hátsó részbe, Az EÜ csomagot szedd le a ? 
falról, te. nézz be a e estek 
sze ja 110598. A lépcsőn lejutva hallgatta: 
el a két tagot, mielőtt riasztanának. Használhatod a 
kél lezuhanás módszert, de akár mögéjük 
isle úgy vágd tarkón őket. Villany 
a békésen szunyókálóknak. 
A gets telején fér veda fel a fegyvert, valamint a többi 
aranyosságot és kapcsold le a villanyt. A zenét hall- 
gató, beszélgető ügynököt csapd le. Szerintem az 





előbb elsötétített helységben rejtsd el, de ahogy te jó- 
nak látod. Az asztal EÜ vár, valamint érdemes 
felkapni az egyik üdítős szt is. Már csak azért is, 
mert kicsivel odébb, a sarok mögött egy őr fog ólál- 
kedhi Dokd fal sz z elet dobozt valahova jobbra, 
azzal foglalkozzon a drága, te meg addig nyu- 
godtan, óvatosan haladj balra, át a fotocellás kapun. 
ke ajtó kódja 2019, azon mész be, amelyik job- 
ban tetszik, de az információ a bal oldalon van a 
számíögígben, AZ Git: meg a szerelőket ledtheted , 
de szorult helyzetben használd a fegyver másodlagos 
tüzelésével a sokkolót. Éles lőszerrel ne lőj senkire, 
mert annak kellemetlen következményei lehetnek. Ha 
már meg kn az adat a gépből, indulj vissza a foto- 
cellás kapuhoz, és tovább az úton. A nagy teremben 
is likvidálhatsz mindenkit, de inkább próbálj meg ész- 
revétlenül eltűnni balra, a mosdók felé. Az út végén 
egy katona kukucskál majd ki egy ablakon, valamint 
a csarnokban több kamera is A lámpákat 
lődd ki, hogy jobban el tudj rejtőzni előlük. A lépcső 
dliában egy újabb felvevő, it is a lámpát kel hotásta 
lanítani, hogy ne vehessen észre. Az ajtó kódja 
110700. A lőt lőttér előtt már csak egy katona van, utá- 
na pedig a liítel mehetsz felfelé. A videót nézegető 
kel ne törődj, za asztal mögött elsurran- 
Dohany szebéja, az dkban ló gégből kel Hla 
Dada szobája, az abban álló gi il 
a. A folyosó végén üldögélő őrt lődd jee 
a a Ring Airfoil nevű valamivel, vagy kábítsd el más 
módon. A kamera körüli lámpákat hatástalanítsd, 
mejd szépen lasson kövesd Iguggola, merta kisab- 
Lé ésgeresz azérök halál e zekérönbet 
fejtában a kezét dörzsöli, Az ajón úl mér elagher 
a pasit, az a lényeg, hogy azt viszont csak ő tud- 






ja kinyitni. A feladat az kegy hogy vidd ki az ület 

ÉGLTal kaginkabb csak hertálasa, inkább bd le 
rejtsd el, és ha már megtisztítottad a terepet, majd 
1 Tázdoned, 


visszajössz érte. Pár őrrel meg kell majd kü: 
de már nincs sok a küldetés végéig, ezt bít 
UFO feliratú ajtó kódja 020781. A rabszállító ji 
előtt állók közül csak a katonát kell elkábítani. Ha ki- 
vitted, megnyerted, jöhet a következő. 


KÜLDETÉS 5: 
KALINATEK HÁZ, 
VIRGINIA 


A parkolóházban mind a két szintet meg kell tisztíta- 
nia terroristáktól, Van belőlük pár, de neked is van 
ss I, ráadásul a második szinten még be- 
igetni is fognak, ezért ha hátulról elkapod az egyi- 
ket, a többit simán elintézheted, A kitört ablakon ke- 
resztül j iuss a doboz tetejére, va pedig le az üveg- 
tetejű folyosóra, onnan intézd el az öblakon keresztül 
a két terroristát, majd lődd ki magad alatt az üveget 
és menj be a folocáás kapukon. A kódos ajtóhoz hi- 
ányzó számsor: 97531. Bent töltény hegyek. . azután 
összetalálkozol pár zsoldossal, akik éppen kisebb vér- 
fürdőt rendeznek. Torold meg az ártatlanok halálát, 
használd a Iítet, és ismételten védd magad. Egy elő- 
gazáshoz fogsz érni. Középről két terrorista érkezik, 
farid fel őket, hogy a mozgásérzékelős bomba rájuk 
robbanjon. Balra, a tűz mögött két fogoly, valamint 
két újabb bomba. Szereld le a robbanószert a falról, 
folyamatosan nyomva a gombot, különben rád rob- 
ban (lassan menj oda mellé), az : emberkéktől cserébe 
megesz egy kódot. Semmi nincs ezen a helyen, 
csak egy életerő növelő a kamrában", Ha felvetted 
siess, mert beindult a nagy bomba számlálója. A kó- 
dos ajtó jé ie éss 33575. Bent minden lángokban, na 
I mozgásérzékelő bombák. A leggyor- 
sébb á keágyáe eb ml hartéztróhatázate 
Iyosón a lángok és bombák között. Valamennyi ener- 
jód bánni fogja, de nincs sok időd, ezért ezt javas 
m. Szemben, az út végén nyisd ki a zárt ajtót, hogy 
hatástalanítani tudd a fő bombát. Az ajtóval szemben 
a ládánál életerő növelő. Az előadóteremben ketten 
várnak, lefelé haladva pedig még rád küldenek újabb 
katonákat, Az utolsóknál cél ázerú bevetni gránátot, 
a, érzékelős bt amit BA falról vek le. 8 
sor végében, ahol a gépek is vannal tart 
kal dlivélssá melábs FŰ ösortagzáselásáólore 
tetejéhez kell menned, olt van egy kódos ajtó. A szá- 
mok a következők: 1250. Innen már nincs sok. Útköz- 
ben intézz el minden katonát. A kék üveggel körülvett 
szobában használd a piros monitoros számítógépet 
(amelyik előtt a zsoldos rádiózik...), azután a mellék- 
helységben mássz át a szellőzőn a szomszédos rötyi- 
re, ahol meg kell mentened Ivánt. Beszélgess vele, az- 
ast s ket Innentől kezdve nem nagyon kell 
ltetned az agyad, csak akció következik. 
Ki szjtág 1 fel KET metzi e 
iga h díepitez a cél. Pár ládát egy- 
szer megmászhatsz majd, de ennyi. Lőni, lőni és lőni. 
Vigyázz az energiádra, valamint a lőszerre... 
Amennyiben elértél ai hekikoptártáz a pályának vé 

















Jövő hónapban folytatjuk! 
Böjtös Gábor 


Starfox Adventures Végigjátszás 


NEGYEDIK FEJEZET: 
A HARMADIK 
SPELLSTONE 


AIRWING - MISSION 4: Az elíelozot jássaki 
aranygyűrűn kell keresztülrepülni, még egy átlagos játékos- 
fejés fog néheztő etái, féneaí tág rtl smlést thee, 
csináltam :) FENT ; 
WALLED CITY: A Háromtülkűek pályája nem túl nagy, 
legalábbis elsőre két rész még zárva marad előtted. 
Egyébként egy elég szomorú melódia hallható egész végig 
a szint alatt. Középen a nagy templomot négy T-Rex őrzi. 
Beszéljünk a ea dbpszákkel ra Kirélyi aki egyben Tildy, 
apja is, valahol a templom mélyén bujkál. A T-Rex-ekkel 
őre még nem tudunk mit kezdeni, ú. menekül- 
jük, ha ékajájámeg; 87 et örbejárod Gen 
zépső épületet, két is találsz csillogó it a föl- 
dön. Mindkettőnél süsd el a Földrengetést. Ekkor mindkét 
esetben kinyílik egyeg járat a templom oldalán és fel- 
emelkedik egyggy , a kis emelvényeken. A járato- 
kon keresztül lehet az áz érmeleátjekel megközelíteni, de na- 
gyon sietni kell, mert ugyanekkor megindul egy viss: 
edeeágayatszsáji sas asejesg sármnár, dhagarl 
zet is kell fújni a lábuknál a rácsba. Ha mindkettő dásat a 
e és a Hold embléma aktiválódik és megnyílik a temp- 
jött a lejárat, ahol a Király (nem a Jimmy :) vára- 
kek ban ndja, hogy a Spellstone nem nála, hanem a 
Red-Eye Törzs vezérénél van, egy szinttel lejjebb, de oda 
csak úgy lehet bejutni, ha a két szobornál a helyére tesszük 
a mizéő Jeg A fogak egyébként itt vannak valahol, 
őrzik őket. Először is a templom hátuljánál 
kel áta et vs jobbra el (balra a földből Ő ööseé 
hatsz egy Bafmoax ük le szúrós növényt a falról, 
és mösenál fel. VlLel magaslat közepén be lehet rob- 
bantani egy lejáratot, MT Odalent a titkos 
barlangban megkapod a botod erősebb úgynevezett Szu- 
per Földrengetés támadását. Ezzel már sikeresen felveheted 
a harcot a T-Rexrekkel is. Amikor a földmozgástól valame- 
lyikük megfekszik, gyorsan át kell változnod karmú- 
vá és hozzájuk kell vágni a robbanó hordókat, hogy el 
sztuljanak. Ezt négyszer kell megismételned. Az utolsó 
Fálála után kinyit egy ajó, a folyó tiloldalán, a magosla- 
ten, Újban odolelő egyébként van egy hely, chol be lehet 
robbantani a falat, ami mi ött cuccok vannak, A kishóz- 
ban pedig az Arany T-Rex fogat találod (Gold Redeye To- 
oth). Most meg kell keresned mind a négy Triceratopszt, 
mindegyikük mellett van egy-egy fa, rajtuk jellel jégráts 
oz egyk mögött van egy Jé amit szintén be lehet rob- 
bantani bonusz cuccokért), amiket meg j8 lönöd. Az Air- 
É4 leszállópályája körül a végy fákl ilad, és egy 
tl lő karika jelenik meg a Ár kellú je. 
nod a karikákon, erre vart vé a végén bejutsz a 
másik kis házikóba, ahol az ezüst fogad találod (Silver Re- 
deye Tooth). A úie it behelyezve odalent megnyilik egy 
lejárat, ami a pálya főellenségéhez visz. A T-Rex királyt 
alapban nem fh sebezni, ha lk kEv megtapos, 
elég sok energiát veszítesz. Minden sarkon rács, 
amit a felette található jellel tudsz felnyitni (bele bele kel I löni), A 
hüllőt be kell várni a sarkokon, és amikor az üvöltése felé- 
nél tart, rá kell állni a földön a kapcsolóra, ami elkezdi 
öatatktt az elektromosságot, és amikor a Rex nekiindul, 
ja Anikar elozi; oltar kello rácsok sok rög 
keerb 


tordót és hazzávágni A ke 
eltűnnek és egyre közelebb a lyosk köze te zenek 
meg, mint ahogy a rácsokat is folyton szi Ma 
demes már rögtön a hordóval együtt ráállni a ka; 
hogy utána ne kelljen érte visszoszaladni. A negyedik rob- 
banás után a Mr. T kifekszik, Fox te kiveszi a e 
foglalatból a Spellstone-t. Hopp, el kor kiderül, 
el él, de Fox kicsit négrtsk a fejére ugrik és ke. 
elsz vissza a bolygóra, a Spellstone-t ugyanis vissza 
kell vinned a Vulkán ekebe 
THORNTAIL HOLLOW 8. VULCANO FORCE PO- 
INT TEMPLE: Remélem még emlékszel még a Vulkán 
Templomba vezető útra, tudjátok, a Moon Mountain Pass 
on kell keresztül rohannod. A Templomnál egyébként lesz- 
ő e isa tl a örkáoneett l. le a lifttel, 
szépre, a Spellstone nyitja az egyik na, jő ajtót, 
srlelétanbkarakáetl agezgó elébe kes 
legjobban megközelíteni, az egyiken előtte nem árt, had el- 
oltod a tüzet. A járat végén lift, odafent előbb mássz fel a 
létrán. A tüzeket sorrendben kell eloltani, asszem! harma- 
jj da s második, első a zeke Ea vege] 
Ez odalent kinyitja a görgő ajtót. Verd le a két őrt és 
ritiyakezlór a kén mész la Króm, eledel 
a tüzet, a la vád ki az oldalsó rácsos ajtót. A követke- 
ző teremben megint állítsd rá a kis dínót a kapcsolóra. A 
mozgó piaforan először eled el a tüzet, majd ugor ró 








A tűzön keresztül kell nöd a három gömböl reg k- 
nyíljon az ajtó. Öikbetts áld a teleportot, majd tedd 
a helyére a énszlt Spellstone-t is. Után a Vulkán Temp- 


lom bejáratához tesz vissz a gép. Irány vissza a Völgybe. 
THORNTAIL HOLLOW 8. SNOWHORN WASTE: A 
Tüskésfarkúak nagy bajban vannak, mert kiszálltak a lidér- 
cek az odúikból és heves támadásba lendültek. Még azelőtt 
végezned (le kell öket löni) kell velük, hogy a kollektív dinó- 
TE a kép alján elfogyna. Az utolsó dínő a hajó mellet 
ti barlangban van. Ezek után megkapod tőlük a nagy 
pénztárcát (large Scarab Bag). már 200 szkarabe- 
uszt tudsz tárolni. A Great Fox-ról info jön, hogy szét kelle- 
ne nézni a boltban, hátha van ott valami érdekes ,ara- 
nyos" dolog. Amúgy szerintem magától is mindenki a bolt 


ú8. indult volna az új tárca birtokában, e már csak 


megvásárolható cucc van odalent, méghozzá eng 
Arany ny Röpa Jegyet ks Artifact). A EZÉGYTÉS szonyérgyate el 
véna faste-be, a kis jégtáblák túloldalán áll: 


sb hazsász ő akinek pont erre a tárgyra van szüksé- 
Fr Megjelent eg Fikbpeldos okt dédet 

jrtöt. új dl idő al 
kieli hrog jól számoltam hat alkalom- 
eval lezáró 


me vára e ró rács fog felnyílni. 
a egeelesebb, aa mamut háta mö- 

a tel indok, e az utolsó is jól el van dugva, át kell 
mi a a forönkön és fel kell mászni a falon. 


ADER Sr gba ez tzeszzegelélta kívül egy te- 
leport is van, ami a Krazoa Szentélybe visz. 
selő tell SL KI S LlTő e keesé tl 
repkedő lidérceket, a hordót és a kanyargós úton 
vidd át a túloldalra, majd robbanisd be az ajtót. Vigyázz, 
mert az út csúszik! Még egy hordóra szükséged lesz, úgy" 
eki irány vissza a kezdési pont. Időközben újra teleportór 
ik a lidércek, megint lődd ki őket. A hordóval megér: 
kezve a következő szobába tedd azt a földre, a jelölése, 
hogy a gép átvigye a túloldalra. Neked a lángokat kell a 
kapcsolóval váltogatnod úgy, hogy ne robbanjon fel a 
szállítmány. A lé először te menj át, verd le az 
tal, vissza a hordóért, amit ót kell dobnod, majd íiból ét- 
kelni az ös 1. Most már csak fel kell venned a hordót 
és berobbantani vele a következő jtó, , de csak óvatosan, 
mert három lángoszlop csap ki a földből váltakozva. A te- 
remben a szt kése teszt, amit teljesítened kell — az 
Erőé (Sirengih). A feladat igen egyszerű, mint a Könnyű- 
falujában, csak gyorsan n) itni kell az A 
mez. bocAu sálem kölözk BEZE i 
menned a Völgybe, majd a isírur 
lesed ok s Totába Őrök, fel a líten, a lé- 
örv ál áld az élő; örs a lágöliő sült Va 
alt egy speciólis ajó, ez mögött bel megszoboduínod a 
Szellemtől, Visszaleleportálódva a tog vázolja helyzetet, oz 
elő 5 Spelionsá Drogén tsdba kel teara Alois 
Feje ki az? Mindössze 
a Héra el hogy hon jját sosem Ea elte; 
úról van szó, aki ha megkérdezted, idáig folyton 
sak mnyogott.) Ő a Gatekeeper, és meg is nyitják ne- 
a kaput. 


5. FEJEZET: AZ UTOLSÓ 


SPELLSTONE 
AIRWING - MISSION 5: 15 energiacella kell hozzá, 


hogy elkezdhesd, Ahhoz, hogy elérd az aszteroidát, mind 
a tíz aranygyűrűn át kell repülnöd. Egész kemény. 
DRAGON ROCK: A bolygó sun tészcktot 1 részén fo- 
lálható Scales tábornok mutáns hüllőgyára (érdekes, mert 
KE ES E STSTS kő 
és elég egyszerű is, mintha a kicsit 
ösels kér A kelés ll eeeltl ses 


nyeket először le kell fogyasztani, csok utána lehet öket le- 


vadászni. Vigyázni kell a zott repülő őrszemekkel 
is. Első feladatod, hogy a bezárt Triceratopszt kiszaba- 
dítsd. Keresd meg a ületet, ahol fel lehet mászni a 
létrákon, van ott egy szd] járat, amit be kellene 
rsibantorod, Fisk 2 pi kell méne a pór- 
ány túloldalán le, végig a lett. A végén lesz egy 
hordó, na most ezt Visszavinned a jelölt 

kapcsolóval beindítanod a gépezetet. Az a trükkös 


gyorson fel kell másznod a lékrón és időben rádli a kop- 
csolókra, amik a lángcsóvákat fojjják el, különben felrob- 
ban a hordó szállítás közben. A lóra végén a forgó Kíz 
csóvák mögött a kapcsoló a Háromtülkű nyitja. 
Most a Repcsi és a Hosszúnyakú szabadságának a vissza- 
adósa lt elsot teet e mmiéérábat le 
ő lézerágyúktól, mi könnyű jává válna a 
rertlő ölő áz égyűk védőpojzsát végy gener 
Ti, amik a sziklafalban he tenveel elt ök mztekg lén kön- 
nyen é őek. a Triceratopsz hátára és ahol 
jelesen paper gy vimaráopriégikeri 
cz ögyűkot [Ha nem kelélnód volómelyik generúloi gyor 
sav a halyec kélő von a szi nm, egya 
bözésső szkaísban egy padig a stakhan a eregyésíle 


mellett. Mindi, des valahol oz Tri 
ceratopsz életerejét 4 foigzágyik lében utolsó végeztével [af6- 


jen eaeyekatsgjtel hja az emelet- 
sjódlés tandametlet, felel neo lrakegtkdkm ék 
a h mert a ló in új 
relermelődnek. A változolosság kedvéért ennek a dínosza- 
rszegkkú álá kő tkől, Ang a oriostnszák 
fgalenadás; , neked kell védelmezned a kirajzó repülő 


robotoktól. Annyi humanitás van a n, 
Szésiztték 
jót. Amikor a Hosszúnyakú elért a déli falhoz, kinyit 
átjárót neked. Hogy kinyiljon odafent a lélekoj? d 
a csúszó-mászó t, ezután álljrá a kapcsolóro, 
hogy a hordó ínak indujon. Maradj a helyeden és cílozd 
be az oszlopokon a jeleket. Lőj beléjük, amikor a hordó a 
téngesárékeél őr Mássz a hordó ván, ér kel hejtonod 
szép 1 az oszlopokban, a légörvényeken keresztül 
feket szzeg e ZGEST EE 
siés tt és nyomd át a kapcso- 
Kellene ; ingázni kezd a Repcsi ketrece. Menj 
ásza alulra és Tidyrvel ij fizet a rácsrál. Ha jó ritmus 
ban csinálod, odafent a tűz ésalilóki 
szallj klet hogy gk lta tákeát 
megis a hátára. A 
elszáásszárterérseltés ten rjég esta 







tetején a gömböket is szét kell lönöd, utána Fox leugrik a 
váll] ahol a FETVÁ anál őrző főellenség várja. Dra- 
kort, a na beg atsső legyőzni, söt túl kön- 
melett hogy a játékban a legutolsó előtti fő- 
mufti. Lődd, mint az e az utadba kerülő lángcsóvókat a 
fali kapcsolókkal tudod deaktiválni. legyőzése után tied az 
utolsó Spellstone, mehetsz vissza az Óceán Te 
HORNTAIL HOLLOW 8. OCEAN FORCE POINT 
TEMPLE: Az út a tem; a szokásos felesleges mász- 
kálás, először Cape Claw-ba kell eljutnod, ahol váratlan 

meglepetésben lesz jéssú Hegyeskarmúak bedeszkóz- 
tkak iba vezető járatot. Vedd az irányt ahhoz a 
börtönhöz, ahonnan a Repcsi Királynőt kiszabadítottod, 
amellett van egy kis barlang, ahol a speciális ajtót mór ki 
tudod nyitni. ete ágyúval tudod részl] a li 
sal őt Hit színt is Áthatsz, az egyi 
Minő vhol vis elkloverd a bodza 














j Az Óceán Templomban sajnos mi jint át 
fi röspeg ós , utána fel a tek 
eepestat után a "A tl pont szemben van a 
ajtó, azon menj ki, balra fordulj, a folyosón lesz egy 
őr, a told a kőtömböt az emelvényhez, 
éssn Ket ó a teremből kivezető ajtót nyitja. 
ra a melletti platformra, itt verd szét a. 


jege kopcdör élj ró érállz, a kíyltalkór 
ban a kapcsoló a víz szintjét emeli ént hogy ki tudj men- 
ni a nyitott ajtón. Folyosón őr, új jabb terem. Ez egy elég 
genya rész volt, utáltam is egy kicsit. (Bár gyorsan levezet- 
tem a feszültséget azzal, hogy jól belerúgtam párat a Ga- 
meCube-ba. Vagyis ööö... izé... Csak vicceltem Márti :) 
Amikor először jártól a Templomban, akkor is volt egy ha- 
vala kepetlky meggnásááa lk bekez 
a nak a és 
ni középen a pala. An n a szobrokat 
8 önös Hegy avásala ák a tüzeket. A nehezi- 
csak a szobor alatt található színnel megegye: 
ző öz lja kioltani az adott vízköpő. Ha sikerült a ren- 
delkezésre álló idő alat eloltanod az egyre gyorsabban 
forgó fáklyákat, kinyílik a következő ajtó, ahol ismét 
merős feladat vár. A tömböt kell lövésekkel úgy a két ők 
lya közötti nyilásba terelned, hogy az ne érjen a folhoz, 
s a kis fol ele e val A OSAleó 
lik a teleportos teremben egy F A járatokon vé- 
jgrchonya Balmoadot is. A híd akíválásá- 
fözimétakatzön 1 állőnöd akkor, amikor egyezik 
b színével, Tedd a negyedik Spellstone-t is a helyére. 
azonban dlyan dolog történik, amíre senki sem szó- 
ti. a Bolygóból kiszakított részek nem akarnak a he- 
lyükre visszatalálni. Az ok: két Krazoa Szellem még hiány 
zik. Vissza tehát a Völgybe: mint kiderül, van 
ke Wwalled City-ben is, De vajon hol az vidsó kra 
S 


lem? 
6. FEJEZET: 
NAP ÉS HOLD 


WALLED kr A király már a tk Fizet 
vér. , hogy megnyíljon a szül 
tik: a Holdé és a Napé, ezek nyitjál nis az odavezető 
épületet. Mindkettőt itt találod egy-egy kis dungeon végén. 
A Király Átja a hozzájuk vezető hidak kapuját. Tök- 
kidegy melálel kel kezded, én mondjuk [TAL Napéba 
mentem, ez van balra a nagytemplomtól. Ahhoz, hogy be- 
jussunk a Eeen ba, mindkét helyszínen kell 
oldanunk egy tologatós rejtvény. A nagy kőtömböket kell a 
rapkonolsa tolnunk úgy, aiknő ne érjenek a falhoz, 
egymáshoz. Ötletes és elgondolkoztató feladat volt, 
SE Endó Ezután menj fel a lilttel és nézz ót a megnyitott 
tea etet zott a ee hirtelen elvakit a 
Nyitva a dungeon bejárata! a tüzes denevé- 
reket (a beysszáseil Húzd ki a falakba három kis 
tömböt, Úgy kellene őket visszatolni, hogy a Hold jelzésű 








köz két Nap jel; kétoldalt, de 
mitáronezk kele jeeteti Nem túl bo- 
nyolult. A következő teremben elég sok etei 
ged lesz. Először i :a ünn. nyomj egy 
(vi 1), 
vati ézzáelás egz ágy eres, 
val deaktiválod. A kör ő kis kezet szd tárja 


tűzet, hogy a kapcsolóval kinyisd a következő láthatatlan 
folat. Gyerünk tovább, a szakodék túloldalán találd el a je- 
let, megszűnik a következő láthatatlan fal. Az utolsó kap- 
csolónál először Tricky-vel égesd le a szúrós növényt. 
Gyorsan be az eret sgestl kapu után egy hatalmas 
forgó kökorongot látsz, egy lyukkal a szélén. A jeleket bal- 
él elbrlal redő leg o láhealen ül mejder 
jen. A lángcsóvák között szambázva felveheted a Napkö- 
vet (Sun Stone). Ki a dungeon-ből, át a túloldalra, ahol egy 
hasonló logikai tömbtologatás vár. Utána szintén fel a Iift- 
tel, belenézni a karikába. A Hold dungeon-ben a kapcsolót 
aktiválva megjelenik három váltakozva le-fel járó rács. Ar- 
ra kell csok eget hogy a ESZ elébe ezi a 
izonyos mennyi 
nása után nsk ks TATA eásétes 
üresnek Játszik, de valójában nem oz: Amikor a podonel- 
sütöd a Földrengetést, megjelenik egy láthatatlan labirintus, 
elkoradat időr kal djuni szejót, As ze 
egy hasonió Torgó koronáj vér, mir odáé, 
eresz eza aerenlnén. Alarlötot le ete 
vi, ahol a is, azaz a Templom alagsorában, és 
dei ÜT sékék er jee 
élybe vezető van. Itt szólnék 
amiről nem árt, dok: ha vdsat nen relé vola Él; 
nem derítettél volna fel, azt most tedd még meg, az utolsó 


szentélybe lépés után ugyanis mór teljesen Iineárissó válik 
a játékmenet. Most még mij tejsáne Vvisszame- 
hetsz, a szentély után tte. már minden le lesz zárva! 
KRAZOA SHRINE: a vindírs elég könnyű, fel a létrán, 
ketseg ami az ajtót nyitja állj rá, majd a lángcsóvák- 
ilkozva juss át a túlolda hr a légörvényeken 
keresztül. A öföekező teremben szintén a légörvények jut- 
tatnak át, csak itt még két helyen le is kell fagyasztani a 
lángokat: Az ajtót visszafordulva a plafonon látható jelbe 
lőve lehet nyitni, Az utolsó terem is rém egyszerű, kapcsoló 
nyitja az ajtót, majd gyorsan át kell át a légörvénye- 
és a forgó lángcsóvák között. Az utolsó teszt a Tudás 
segzésétee lenyt HT a szellem ek. 
megjelenii ra jellemző tárgy a földön. 
Ho kgyelmes vol, akkor mór észrevehetél a felakon hat 
képet, amik egy-egy pályát ábrázolnak. Igen, a megfelelő 
e fejest galtalmel át fersjálzstentő] 
idő alatt. Nem túl nehéz, bár ha elrontod, kezdheted elöl- 
ről az egész szentélyt, A Szellemmel a testében Fox Walled 
Cityben találja magát. Tricky-t tiszteletbeli Starfox csapat- 
taggó avatja, f680 isoresll la Bolygóra. Most utoljára 
repülj át legalább egy aranygyűrűn. 


7. FEJEZET: 


A BEFEJEZÉS 
KRAZOA PALACE: A Völgy helyett rögtön a Krazoa 
Palota tetején landolsz. Az egyik légörvényen juss be a fe 
lotába, majd a benti nagy légörvényeken juss kért 
rom? - ezt most elfelejtettem, bocsesz :( szinttel lejjebb, 
ahol van egy beugró. Ezen azért nem tudtál időig ótkelni, 
mert kábé a felénél nem működött a légörvény, ez most 
mór aki. A járat végén csak le kell vered egy őrt, 
a helyére kerüljön az utolsó előtti szellem is. Vissza a palo- 
ta tetejére, mali az Airwing mögött a rácsok felemelkedtek, 
a jeesteggi nagy terembe visz (állat a zene!), mássz fel 
olametyitéró m. Megjelenik Scales Generális, de amikor 
ülne a sor, váratlan dolog történik, egy ismeret- 
len Ten szólol meg. Scales is ot bábú volt a kezé- 
bent A on jarata kiszíja belőle az uiokó ez időig 
benne teleáodó bee Szellemet is. Fox visszateleportálódik a 
telőre. Krystal kiszabadul, de a Szellemek nem jutnak el a 
rendeltetési helyükre, magába szívja őket a titokzatos hang 
tulajdonosa a nagy Krazoa Szobor fején keresztül. Az 
Ilstone és Szjt gyűjtögetés csak átverés volt, az 
egész arra ment ki, hogy összeszedjük a hat szellemet, 
xamiket aztán Kristály testét kihasználva a rejtélyes idegen 
magába szívhassa és így téve mérhetetlen erőre szert. A 
konspírátor a szellemek erejável a birtokában ai szoborfej 
kövön meglép. A kis gádzsó visszaköveteli a bolját, Fox 
pedig az idegen után veti magát az Airwing fülkéjében. 


8.FEJEZET: A 
LESZÁMOLÁS 


Odakint az űrben Fox utoléri a fickót, aki megfordul és 
felfedi valódi kilétét, Andross az, akiről mindenki azt hitte, 
hegy holott (Állatul néz kit) Ör fordulóban kell őt legyőz 
Először a Krazoa maszk fordul feléd, lődd a homlo- 
kán a jelet és a két szemét, ő egy kemény energiasugárral 
támad, Miután Andross a valódi arcát fordítja feléd, el- 
őször a két kezet kell lönöd (pont, mint a Lylatwars- ban], ő 
egyszer a bal, eglisee a jobt kezével akar majd megütni, 
a ks a Le s ze KER HE 
1. Kerüld ki vagy lődd szét őket, egy-egy ax 
sállal ek téá rök E eeÉSá 
Entón Andtos be akarsz színi, Menj Hi xlamelykcidal 
ra és nyomogasd egyfolytában a pörgést, különben sikerül 
is neki és kezdhetsz mindent elölről. Ha mindkét keze meg- 
semmisült, Andross visszafordítja feléd a Krazoa álarcot. 
Megint szét kell lőnöd a szemeit és a jelet a homlokán, de 
most felváltva fog az energiasugárral támadni és rakétákat 
lőni. Utána megint Andross-szol nézel majomszemet. Me- 
gint a kezeit kell lönöd, majd aszteroidákkal bombáz. Utá- 
na megint a kezei jönnek, 8 most ő is energiasugárral tó- 
mad. Amikor már csak a feje marad, Andross olyan erővel 
kezd szívni, hogy lehetetlennek tőnik kikerülni a támadást! 
Az utolsó pillanatban azonban megérkezik Falco Lombar- 
di! Telibe nyomja Andross pofáját egy bombával, ez már 
az utolsó felvonás! Andross mindent bevet, aszteroidák, ra- 
kéták, szippantás, de már csak egy ezüstkarikát tudsz fel- 
venvű Minden hulámbn megjelenik régi barát Flca 5 
(de jó volt őt is viszontlátni!) és elejt egy- egy bombát ő 
szét és vedd is fel, majd amikor Andross 
küldd a er a cuccot. Ekkor előtűnik kösse FEE 
azaz a valódi célpont, sorozd, mint az állat, mert hamar 
eltűnik, megyék áron forduló alatt lehet megsemmisíte- 
ni felul láthatod az energiéját]. 


EPILÓGUS: KRYSTAL ÉS 
FOX TALÁLKOZÁS 


A 

Természetesen ezután mindenki boldog, a Spellstone-ok 
és a Krazoa Szellemek segítségével a kiszakadt részek 
visszakerülnek a saját helyükre, Visszatér tehát a béke, 


meg Falco is a csapatba, és végén még Krystal is megérke- 
zik a Great Fox-ra. Kíváncsi vagyok valakinek sikerül-e a 
100£3-ra teljesíteni a játékot, nekem ugyanis 992 volt a 


legtöbb, amit elértem. Ja, és észrevettem egy hibát is. Ami- 
kor Fax felszálláskor beszáll az Airvingbe, az úmyéka út 
látszódik a hajón. Ejj... 

CSIPI M LEE 


Csipimlee6576.hu 


SUIKODEN 3 - KARAKTEREK ÉS TITKOK 


HARC 

Talán a harci rendszer esett át a legnagyobb változáson. Bár most is 
Tináegjlnál sapavak kaloz agy porra kertelés 
Mir csapatnal "egy parancsot. Ve ű és 
gyógyítani viszont ezekből a kisebb csapatokból csak egy emberrel 
tudsz, a másik ilyenkor támadni fog. Fontos még, hogy ltemmel nem le- 
het átgyógyitoni másik kisebb csaptora, ezt vegyétek figyelembe. Újdon- 
ség, hogy a varázslatok közül sok nagy területre hot, azoz képes megsz- 
bezni a saját embereidet is. Erre SEN tESEE TET] 
rúnákat feltenni, ideális esetben akár 3-at is. A rúnák adják a varázsla- 
SEL Eme ezési eso mkág sszetető 
tán skill pontokat cet helyeken (könyvesboltok), 
áásdatéak, kereteket 
Szt ts ok, 7 

most 
ej nsztenskatkss 
"vagy három kör is elt 

















illjeink, det akcse élktéjáe, KÖTE 


mlezsgi lödnek ki skil 
von üres mamba I. 
A support ik (akiket hetedikként tehetsz a csapatba) különböző 


speciális tulajdonságokkal rendelkeznek, pld. gyógyítás. Ha egy il 
gyógyítót a zeke teszel, akkor el után pólolja a ee 


lehet karaktert vélasztoni. fözeeis ő ssel elek játékban, 
In lehet karol fi. Összesen 6. isz a , 
ám az elején még csak három közül (Chris, Hugo és Geddol választ. 
hatsz. Később azonban választható lesz még Thomas, Korokv, sőt még 
egy szuper titkos szereplő is, Ha ugyonis mind a 108 főszereplőt felve- 
szed, akkor a jóték végén kimenthetsz egy állást és a gonosz oldolt (Bis- 
TELVE ES KESNSSZÁV ÍREK KEKŐÉRGKEÉ hisz. 
igieki mintha a S$vikoden 2-öt Luca Blighttal, vagy a FFVII-et Sephi- 
nyomnád végig. Persze oddíg hosszú oz út. A törté- 
hal fejezetekre von osztva. A fejezeteket végül is akármilyen sorrendben 
de azért van egy úgymond ,aktvális" sorrend is — ezt 
megadiam a teszt végén. Ha ezt követed, akkor olyan harcokban (Duel). 
és klenatkben is részed lesz, melyeket amúgy mén sarrandnl nem lét. 
hatnál. Apropó horc! A játék nem ismeri azt a fogalmat, hogy ,történet 
szerinű vereségt. Azaz két harc kivételével mindegyiket, még a háború: 
kat is meg lehet nyerni, A két harc két Dvelt takar, oz egyik Guillaume a 
másik vdssrálée as zajlik, Ezenkívül lesz rengeteg teli melyet ha 
elveszítesz ugyan folytatódik tovább a történet, de 
red, akkor óriási meglepetésekben is részed lehet! Pld. SSE 
jezetében kideríthet Lo fekelerutás Heló. "Vagy Geddoe mósodik fe- 
jezetében rájöhetsz, ki a Maszkos Bishop, utóbbit csok akkor, ha előte 
megküzdesz Duke-ka, időben legyőzöd és utána még Bishoppal és sr 
feel nem lesz könyű, Ezen 
szont tényleg érdemes fejleszteni és próbálkozni, ketásgentsékeés 
dolgok szemtonúi lehetnek a Svikoden rajongók. 
Kezdés előtt a játék felajánlja, hogy betöltheted a mentett állásodat a. 
második részből! Ez mire jó? Nos, ha betöltöd az állást, akkor Jowstont 
"a második részből úgy fogják hívni ahogy elnevezte! Valamint felve- 
hetsz két titkos darabot is a színházi előadáshoz, szaknak ame rper 
riol love, illetve Nedlord"s End. Ha jól vettem észre néhány régi szerep- 
tó az előző részből kicsit erősebb lesz, ha betöltöd oz állást. Mós dolog 
senor nem jön be, így a régi főszereplőkkel sem találkozhatsz úgy, mint 
2 


Végül pedig a sorrend, amit érdemes kipróbálni: Geddoe, Thomas, 
Hugo, Cris ( -Geddoe, Chris, Hugo, Hugo, Geddoe, Thomos, Chris. A 
negyedik és az ötödik fejezetnél már csak egy embert választhatsz, illet- 
ve a negyedik elején, hogy ki legyen a Flome Champion. 


TABLET OF STARS . 
Nézzük akkor a Suikoden 3 t azaz mind a 108 karaktert. Ál- 
talában a karakterek többségét bárkivel fel lehet venni, de lesz olyan is, 
akit csak bizonyos főhősökkel. Fontos, hogy csak akkor tudsz bárkit is 
felvenni, ha előbb elmész Budehuc kastélyba - csak ezután jelenik meg. 
egy csomó korakter azon a helyen, amit leirtam. Budehucba áltolóban 
csak opcionális elmenni, de nem muszáj, kívétel Hugo. Az is fontos, 
hogy mindenkivel el kell menned oda. igyekezzetek arányosan leosztoni 
a szereplőket, ugyanis akit Chrisszel felvesztek azt mondjuk Hugoval 
nem lehet a csapatba tenni egészen végéig. Ez mondjuk azt is jelenti 
például, hogy Geddoe-vol egyáltalán nem érdemes karaktereket felven- 
ni, mert vele nem tudsz csapatot választani - esak néhányat vegyél fel, 
mint Mike, vat élek. Viszont Chirsszel és Thomasszal nyugod- 
tan vehetsz fel embereket. Mindenesetre játszatok úgy, hogy mindenki- 
nek jusson néhány erősebb ember. A végén majd úgyis egyesülnek a 
vapetok ér olbor nr 7090 ene vásgolasz Álzöltnt 
kastélytól északra fekvő Tablet of Stars szerint adtam meg, vízs- 
zintesen haladva [ igrtét helyen ehol ezt a logika megívári elértem 
ettől). Ott tudod detini, hogy ki hiár 
1 - Thomas: az egyik főszereplő, Mikor sar nyilik az út Budehue 
kastélyba (toke Castle), menj el oda, akkor megjelenik a korakterválasz- 
etén Legelőször ezt egyébként Geddoe-val lehet megtenni, már 
az első fejezetben. 
2 - Salome: történet szerint jönni fog, Chrisszel. 
3 - Fubai szerint, Hugoval, 
4 - Sasarai: a vége felé az egyik csatában átáll a mi oldalukra. 
5- ei történet szerint, de 4, fejezetben meghal, amit nem lehet. 
mega 
Sas teáteszat s 
ta Japánt jelent két Svikogai úe 
gészítő részek, melyek ANZOnGÉS a Svikoden 2-vel játszódnak. 
7 - Caesar: először Thomasszal találkoztam vele, ugyancsak történet 
szerint. 
8 - Juan: Budehuc kostélyban éli életét, 
9 - Aila: Geddoe első fejezetében, Koraya folu pusztulása után óll be 
shop: Gyűjtsd össze mind a lehetséges 104 szereplőt az utol- 
gonosszol 


ó ami után megjelenik a táblán, a másik három 
együtt és így lesz teljes a 108-as lista. Nem lehet használni, majd csok a 




















gonosz oldalon. Mikor lek a maja ásrájösz ki Suikoden 
sorozat legnagyobb meglepetése fog ét 

T1 - Sgt. Joe: H. 

12 - Hallec: Hugo 3. hirzálei le sélkkelőséstatbs 
Ezt egyébként történet szerint kell csinálni, 


13 - Dupa: történet szerint jön. 

14 - Hugo: az egyik főszereplő. Karaya főnök Lucia fia. 

15 - Chris főszereplő, A Zexen lovagok főnöke. 

16 - Yuber: a régi gonosz újra feltünt, ám eestagls 
Ezt ÖlnN kett akáesé lile sáe 

Őt sem lehet használni, csak a Sajnos 

tárd tie kette ttjóltbaz ös még ezéres a bersllkek ee 

17 - Bazba: történet szerint 

18 - Estellas Chrisszel tudtam felvenni. Alma Kinan foluban beszélj 
vele az egyik házban, Keresd meg azt a helyet, ahol Yun feláldozta mo- 
gót és beszélj a kislánnyal. Menj vissza Estellóhoz és megkérheted, hogy 
csatlakozzon, Jó varázsló [magát még a legendős Crowley-nől is jobb- 
neletoria de rengeteget hozók 
történet szerint. 
8 — Yun: Chrisszel történet szerint. Meghal, nem lehet megakadá- 

zni. 











21 - Ceciles történet szerint. Budehuc kastély őre. 
22 - Lucia: ismerős szereplő a 52-ből. Történet szerint. 
Geddoe-val 


etet feher leöugve ben 


ETELE zélgtéz e et 
He USAE eket teles tl 
Nála van a Star Drogon Sword, Viktortól 
ugyanolyan 


j, akkor csatlakozik. 
1! Ő sem változott sokat, 
gizda és pofátlan, mint korában, viszont Edge nyugodtabb, 





ág Olgrk teken A vízesésnél gyere le és vár 
a Innen egy folyosóra jutsz, ami egy nagyobb tér- 
kézvés Og lez Taki AR ár fágo 2. kötetbe hi kedven. 


ni. 
31 - Alanis: Tedd a csapatba Melville-t és Elliot-ot (ő support karak- 
ter) és menj Great Hollowba. A vízesésnél fog állni. 

32 - Mua: ugyanaz mint Hallec-nél. 


33 - Nadir: Colerióban találod, színházi Ö. 
pen lítlössze a csepatdat együl be 3 ef Zrörés L gerle 
Ha ilyen csapattal beszélsz vele, akkor csatlakozik. Nálo tudsz színházi 


arabokat rendezni, ha viszel neki seripteket 
34 - Aveen: Geddoe csapatában dolgozik. 
35 - Dominic: Vinal del armor dsáu tett 
eésmdímegszeleeatrnokósáb ruhát, Ekkor és 
egy armor boltot nyit a kostél 
36 - Duke: Geddoe vetélytársa. A 5. fejezetben Geddoe-t irányítva 
lehet felvenni, Mt, Senai-ban miután megküzdöttél a Maszkos Bishoppal, 
JELET RLE ÉY EGEN BE TAGOK GEN S ERÉNY 
mego ask egészen addig ig, mio megne ; nem jelenik Duke és csopato, 
ekkor segítenek aaz 5. fejezetben Ged- 
dl steak éssolelavok tatlleg milo sz 5 fizeni 
Ő ugyonis jól gyógyit és erre bizony szükség lesz az Mt. Senaibon ród 
37 - Elliot: ugyanaz, mint Melville. 
38 - Jeanes egy régi ismerős oz első két Svikodenből, Mint eddig is 
most is rúnoboltot vezet. Brass kastélyban beszélj vele a boltban, meg- 
kérheted, hogy csatlakozzon. titokzatos csaj és az első rész óta 
Zs vek foly vas ella ai, Fel tani ÁL 
mes őt és Uilly-t egy csapatba tenni és elmenni a fürdőbe. 


öetzzte sé remágtés 





42- S TAehs amég tözsdk rázta Káli MAL Most mór szé 

pen megnőtt, jó nagy sárkány lett. Fuich-csol együt jönni fog ő is. 

43 - ikus úgy kell felvenni, mint Franzt, 

44 - Fred: mór az elején is lehet vele találkozni. elvenni Chris 3. fe- 

TEGYEN eTET Mond neki, hogy felismerted és beszélj a 
Hame Champiorról. Ezután csatlakozik. Vigyázz mert ha rossz vóloszo- 

kat adsz akkor nem csatlakozik! Ekkor reseteld a játékot (StortrSe- 

lectel I 4124R14R2) és töltsd be űjra az állásod, mert a fejezet elején 

van. Fred egyébként Maximillion lovag! Max unokója. 

45 - Toppo: nézd meg Shobont. 

46 - Scott: Bros találod. Vigyél neki Deer Anert és ez- 

után csatlakozik. Deer Antlert a Trade boltokban kapsz. 

47- s esezeztő 





sze edején 
8 siöürniset Foedádl együt öi og 
56 - Sebastian: Thomasszol csatlakozik. 

57 - Roland: Zexen lovag, automatikusan csatlakozik. 

58 - Mio: Iksay-ban az egyik ház második emeletén tolólod őt és Tu- 
tát. Ő már ott csatlakozik, Tuta később. 

59 - Shizus: Thomasszal csatlakozik. 

60 - Sharon: Futch-csol együtt jön. Ő az ekő részben megismert 
Milia lánya. 

61 - Tuta: egy újobb ismerős a második részből. Tuta oz eltelt 15 év 
elott felcseperedett és orvos lett. Felvenni úgy tudod, hogy Miot beteszed 
a csapatba bsppo] és elmész Cháha Vilogebe. Ort az egyik ház szo- 


Vilag, Ci Vloge, Caleta Eznten a helyeken mid igazít úba,. 
Budehuc kostélyt keresi. Végül újra Duck Villoge-ben találkozhatsz 

el Ekkor azonban nehogy a helyes irányt mondd meg neki, hanem a 

jsjesászááa Ekkor végre megtalálja a kastélyt és csatloko- 


a - Nicolas: Duke-kol együt jönni fog 
64 - - Futch: egy újabb régi ismerős az első két részből, oki szintén. 
kicsit. Ha betöltötted az állásodat a második részből, 
Ha fel akarod venni, teleportálj Calerijába, ám ne 
menj be a városba. Gyere a vissza Mountain Path-ra és kezdj el vissza 
felé menni, mig meg nem találod Futchrot. Elvisz Colerióba, 
meg Shoront, egyszerű lesz. Ha megvon menj a bejárathoz és máris hó- 
közvetlenül Brigth 


65 - Elaine: a bögyös csajszi Duke-kol együt fog csatolakozni. 
66 - Gadget Z: Belle-el együtt csatlakozik. 

67- lülye Nedord holáka din ő ís megrőti Hugo a 2. fejezet ele: 
jén tudod felvenni. 

68 - Jacgves: Szólon, hideg krelőer Gakloz csapatában. Egyet 








69 - Nei: Nézd meg Shobont, mert vele csatlakozik. 

70 - Jefferson: vegyél fel több mint 70 embert és utána próbólj 

meg kimenni Budehuc de ne teleporttal, Ot lesz a kapuban. 
A nék ez 





71 - Joker: Geddoe csapatának oszlopos togja. Ace és ő óllandó- 


"an cseszegetik egymást. 
72- EAT kes "Menj a Mountain Path-be a 4. 
fejezetben. A bejáratnál tolálod, avtomatikusan megjelenik. Mikor fel 


isszoteleportól a kostélybo, 
szopok, Tdepotálj visza Mowntin Polk e és sál 
Si okol elvet idésebb VI: lesz-egy érdekes eleret idösebb 
Viki eltüsszenti magát és véleenül ide teleportálja Hatolobb énjét, Ez- 
után a atolabb Viki is csatlakozik, így akár két Viki is lehet a csapot. 
bant Sokkal érdekesebb viszont, hogy iatol Viki neked adja a Blinking 
sáög kárisáe ette dedápen visszavesz ztizedhs intlke Éz 
a ú a Ez- 
zel és teleport entősen megkönnyheted a közlekedést 


4. ekék ztés ckit az ekő részben ismertél meg. 
Ugyenaz orakozik rás mint Bi , Yuberre, vogy Albertra, Hosz- 
nem lehet csak a gonosz. Kegyetlen erős varázsló, Crow- 
ly és Mazus elbújhat mögötte. 
75- z Men fos Ciáte log egy tózba elda lön bb 
szik. Ki kell fizetni az éttermi számláját és akkor csatlakozik. 
76- irsz reá vedjen aenj isa elászkbe s 
kesek kta kédllk zeke la tet á A ET 
arra, Na, most a szé sétlj, úgy, 
kegyaloelre bezsáen Hnenogzás ke greg 
telet 100000 potch csatlakozik hozzód, Erdekes 
dolgokat lehet róla kideriteni; pld. még mindig hűséges Highlandhoz 
és a Blight csolódhoz. 
77- - Ayame: vedd fel Watarit, majd beszélj vele a kastély pincéjé- 
ben. Jön egy érdekes visszoemlékezés, Ezután tedd Wotorit a csapat. 
ba és menj el vele North Cave-be. A barlang végén ments, mert ott 
lesz Ayame. Watorival egy Dvelt fognak vívni, amit meg kell nyered, 





eleráekersírasárnsegkáegrzáásnű 

80 - Legs Zen lovog téténet szer jön 

81 - Belle: Brass kastélyban ( et 7) ütös ea 

Brpter pert pint szzesz réz ETV 

Else ökTtA ösi ést be eeket e 
a testvérel 


tzzotákeis eket. kiskutyám! Mt. Hei-Tov-ban találod, Indulj 
lőre, mojd oz első lehetséges előgazásnól fordul felfelé, majd bolra 
Tlólnod kell egy hullát [csontváz]. A közelben nézz körül a fűben, ott 
esz Korokv. A kastélyban szerezhetsz neki kutyaházat (többet i], sőt 
EGVee Hstbaz sás ÉHAB szása 
az emberek reokcióit, hogy mit szólnak 
Set kra gegbeszthese ől 
83 - Rhett: o 4. fejezetben Sgt. Joe-val a csapatodban menj Duck 
Villagebe. Ot lesz. 
84 - Mike: ftokzatos kártyojátékos Coleriában. Nyerj ellene több, 
mint 25 ezer potch-ot és csatlakozik. Elég érdekes korokter, érdemes 
vele beszélni, mikor Bishoppol vogy! 
85 - Arthur: Brass kastélyban lalólod. Én a 3. fejezetben Geddoe- 
SLHEREL ESEK fájó von Besziő vált aztán vinatkd 
ott Hugo és csapata, Miután 
hord al a folyosót, kör lesz Anhor, oki holából a segítségért csaleko. 
ök. Különböző történeteket ír a folra a kostélyunkbon 
"46 - Lovisz Círis segítője és ki 
87 eset a szerenádot Jót onyja. Történet szerint csotla- 


88 -  Kiddi Duck Viegetsen klélad oz egyik házon. Egy flkos 
sógi ügyet kell megoldani. Először beszélj a szálloda jee 6 egyik 
kacsával, aki elmond pár dolgot. Menj a főtérre és Íj a nogy vízi- 
kerék előtt álló kacsával, Ezután keresd fel a Trade boltot, itt ha az el- 
ete zerest er pls Pk GENT ejeeras sea 
az ügyet, valamint Kidd is csatlakozik. 
szmis tn aj énke Hola ti leila ve 
Mamie: Duck Villoge-ben tolólod. Egy speciólis kaját kéne 
neki szerezni, a neve Crob Rice Bow, Forestben a után 
Kbetljet kepet Egyszortkb azt ha Hollecot, hisz neki 
egy menüjében, rögtön amikor csatlakozik. Mamie egy. A recep- 
kgáttséni tsz újb jó kele gdgyá sár jjnos. 
nincs, mint a $2-ben. 
"90- Free álk ezernek áometánegk árpi 6 a 
52-ből. ezt tag eljszásásás ágas beszélsz vele, az 


egyes váloszt 
91- AE tl vat méga sestőtótt Kllátel esőt fögee lő 
találkozni. Caesar. 


is csatlakozik. 
83 ELETE ETÉTNETÉ sáv 


a — Kenjit a Yaza Ploinen kelélod, Ot tornázik. Ha beszélsz vele 
e st (ketes válosz), aztán csatlakozik. 





cdjaj, Caleri 
Szja Duck Viloge [oz Alma Kín lányt kapod, egy VI 

item bolt Rarity részében 

101 - zkellri Hán olámart tolólod, épp a lovait must- 


rólja. Beszélj vele, megkér, hogy számold meg a lovakat. Azt hiszem 
19 darab van. Ha jól válaszolsz akkor csatlokozik. Ha rosszul válo- 


szólsz elk álégy irany di közzélbívisszzáár üggyozádo ás tjrallat 
péákozn fesikatrelsstrágey téren irbszkenajtbnrű 


102 - Rody: beszélj vele Alma Kina foldbon. Eselával együt sot 
teközik, mil az 6 kanávénya. Ő nam hazudozik 
Mese ezöet 
104 - Emily: 
Dos. Néléss ez dlbor álni, piktor enber élőtlékoz 50-es sértek 
Egyébként úgy tudom, a csapat összesített erejének kell elérnie egy bízo- 
nyos szintet, hogy le tudd nyomni, Egyébként nagyon egyszerű, 50 szint 
felet úgyis fel adod vanni: 
105 - KET K ek 
ástál vagy a Mehéleres kölondon, menj az Andort Hiátvarbe; 
megelő a kopiben Vini tl lene egy jatb 

Kielemző boltot nyit o kostélybon. 
108 - Wűlder tietelegtőb Ér ggal, 
107 - Billiy: egy dlyon szobrot, aminek $ jelzése von (/ 
Goes Sietve 5 Hex Doll lyenekettophosz vlelenű 3 


dl sake 





kastélyodba 
tenni. Tedd középre a S szobrot, s madtondlelelm, úm rögtön 
ás lesz Bil Me 





gy cak fértek etet 
hozzó, de 


náltam úgy, 
tikaekedbat A másik módszer, ha At 
ellesni kötseeljáet ária ]) a rózsát, 

MATS AE Kát Hugo, Chris, 


, hogy kell vele. Viszont feltétel, 
stine-t 


itos, A Star Swordot is Trve Rune-nak 
k; al talk Rúnás lesz a csapatban! 


szel tg 


Maradt még néhány eles ikiket fel leh 
éhány Iszóm szerint 4) szereplő, akiket ugyan fel lehet. 
j, sás esttáa ís betehetőek, de a jóték állításával szemben nem 
togjai a 108-os elitnek — így a táblán sincsenek feltüntetve, Négy kicsi 
kutyáról van szó. Őket Koroku felvétele után lehet megtalálni, csak a 4, 
s. Nem muszáj őket felvenni, Bishop története nélkülük is elő- 


"109 - Köichi: Norh Care bejáratától menj a második kápenyére. 
fzazátkésátese bejár új léperyőr 
n0- merőben rve Helszéltá metró a halj elől sásll 
tt Két barlang lesz előtted, válaszd a jobb oldali, ott lesz ez a 
111 - Kosanjit Mi, Semeiban enlélszal hormon jöt elő legelőször 
Bishop és Sarah? Ha te is elmész abba az irányba (azaz jobbra), kijutsz. 
Ta kogoros Arcra Hinvar ber nin tábop kryib 
112 szeren betér tán Bi otta 
be a romokhoz. A [hár három el zést tolálsz, vár 
oszd a bal szált. Tal üle ell éget kell b Haladj balra, 
mjágizd mego kép telőrésk, úgyonis az egyik kő mögöl kikandi- 
valami. 






BISHOP STORY 
Gyüjtd tehát össze a 108 karaktert, seft előjöjön ez a tikos kolond, 


sz oldalt irányítva zet tevő a játékot. Fontos, 
lást ögékban 


egységed szerencsétle 
álkáratágal esne KI kel SAL ETG 
Yunon kívül viszont MV nem idot Ha sikerül, akkor a 
után a rajzolt képernyőn nyomd meg a Kört és mór indul ís 
Bishop izgalmas története. Fövd történet és harcolni sem kell sokat, 
amikor meg kell, Ke ea EKESI mert Bishop, Soroh és 
Yuber nagyon erősek. 
e azokat a SSE letea e Bi h Y 
" vívtól lés megnyerted öket), most Bishopot irányítva kell le- 
nyomni — pa bés. klelezélee ús Leo KÖNÉT 
fé meg kell mi ezeket a csatákat, de most győznöd 
MENT ezzel hogy az összes 
risszel, Geddoe-vol és Hugoval, aztán pedig úgy is, 
kásás 


egyszerűen van megoldva Bishop története, de még 
epe han botra Fakóa tét Ésa 
été szenávánó re az a megfogolmazás, hogy go 
fogalom, csak nézőpont kérdése. 
tesi Ha megtette zmsgtlle, ? 
MEGNYERÉSEK 

Összesen négy féle befejezése van a játéknak. Először is ugye Chris, 
érzetet gezéee zjgez éejézen "választod Flame Champion" 
nak, annak a megnyerését nézheted aa végén, Ez rögtön így három 
befejezés, Hogyi egy mentett állóst a 4. fejezet előt, igy mindenkinek 

szheted a megnyerését, nem kell újra vigan at 


könnyebben megné: 
csak két fejezeten, A lik megnyerés Bishopé. Mikor 
ögkeldáa ket várd ezi tárált listáját ís! fő 


Igazából rengeteg Pe jésztetssíe vek felde tok 

"van még a játékban, de ennek felderítését rát 
köte A lezézássábi ogy sok elront hay láza ál , melyeket 
meg lehet létogotni, de nem kötelező, vagy nem mindenkivel kötelező, 
lyen helyek: Mt. Hei-Tov, Mt. Senai, Homa Chaioa Hot North 
"Cave, Ancient Highway, Mountain Path, Ezen helyek gioen 
gyon a tövénet szart s vanak delgok és események, de 

mész ,csok úgy , mindegyiken találsz főellenségeket. Ha legyőzöd őket 
egy lédát kapsz tele dead Üres menő verő meni mindig, mert renge- 
teg mindent nyersz! penis 


keee imgazégti sze azok a 
úszta tlktttáseele később megetetésen Az gen lna, 
ez, mert a fejezetekkel mindig erősebb főellenségek fognak ott 
megjelenni, egyre jobb cuccokkal, söt kincsat érő dolgokkal ist 
Ha mór ítt tartottunk: midig mindegyik szereplővel kutasd át a hullákat 
és csontvázakat, legyél alapos, mert cucc [Script, könyv, recept 
sb.) rejtő: c hllóknól. Ne felejts el játszoni oz oljátékokkal 
sem, mert így is nyerhetsz cuccokat, pld. könyvet, Vinal del Zexgy-ban a 
latón - bár élőben (Jézus, 2.5 miliárdí) jobb lenne nyernil 


ves eel állom tervez dj 
ose szeretem a. verziók alapján végig- 
jétszásokat ími, de legutóbb a KH-nál eléggé megszívtam a dolgokat. 
Cktegt ván söege st nró dsg ahol leírtam — nt 
t, hogy japán intró, Aztán jött a hi 
aáhiye alkolá venzében a ibér, Éli Kiki kagyözése ba ság 
KE net klet 
rt mentségemi 
E. öezkkti 
We sza ggesek bsladégő és pár megtanul 
tó speciolítással. ölsz mo kette gsat, 
[erdeme [seposegrásstlg ezhelnytepts 
is egy titkos küzdelemben (Platinum Match, bár előtte nyerd meg a 
mecset, szinte lehetetlen) lehet részt venni. Ja, és ki lesz az ellenfél? 
is tudom, hallottátok már azt a nevet, hogy Sephiroth? ) 
Veres Miki 
veresmiki€t576.hu 















 playstation 2 
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az, amely az igazán piszkos 
s bringásoknak való. Ez a játék az, 
amely talán a játéktörténelem egyik leg- 
nagyobb Vőirányát kavarta! Hogy miért? A 
történet elég rövid. 

Azzal kezdődött, hogy Dave Mirra FS BMX 
3 lesz belőle, ám az Acclaim egyre durvább, 
egyre perverzebb dolgokat rakott bele. Dave 
itt besokallt és azt mondta: , Viszont látásra!" 
Na, így született meg a BMX XXXI 

Na, de térjünk vissza magára a játékra. Na- 
gyon profi intróval kezd, ami a durva esésekről 
szól és a bevillanó jelgyeményéleői 


kreáló" része, ami újdonság az Acc- 


Akadnak videók is bőven, de 
ezek nem a tipikus ,énvagyo- 
kakirálybringáscsákó" fajtájú- 
ak, hanem sokkal drémmebb- 
pikánsabb dolgok, teszem azt 
sztriptíz. Ezeket a videókat 
úgy érheted el, ha viszel pénzt 
a különböző klubok elé (már 
ahol lehet), vagy mindenben 
leszel a pályákon. Az 
sról nem is beszéltem, 

ból minden maradt a 

ár vannak új gomb- 

k, ilyen, pl. amivel be- 
szélgetni lehet. Vannak a já: 
tékban hibák, pl. néha eléggé 
belassul, bár ez feledhető, 

hisz a hangulaton van a lényeg, és a lassulás 
is csak 1 másodpercig tart. Ennek ellenére a 

game nagyon hangulatos, és ahogy Sid 

mondta az előző szám Gravity Games teszt- 
ei jönnek a nagyok! Íme az első most ér- 
ezett meg! 


(Apropó, az 576 Konzol ajándéka: az Acc- 
laim Extras menüben található egy Cheats 
opció, ide írjátok be a következőt: XXX RA- 
TED CHEAT) 

Kou 


Be Z § A aa ag ag 
ee tegy ver ege erte A) LÁNYOK ÖRDÖGÖK ! 


laim féle szériában. Itt minden ada- 

tot mi adunk meg, majd öltöztetjük 

fel a karakterünket, alsógatyi 

tól/tangától kezdve az űrhajós ruhá- 

ig. Miután kész vagyunk, bátran in- 

dísunk egy ,hárdkór túrát", ahol el- 

sőre 1 pálya áll rendelkezésünkre, 

de amint megcsináltuk a jó öreg fel- 

adatokat, utána rögtön kapjuk a kö- 

vetkező adagot. A pályák most már 

életre" mennek, ami annyit tesz ki, 

ha ne adj isten elvérzünk, kezdhetjük 

elölről a bulit. Nem kötelező időre 

menni, hiszen ahhoz, hogy feladato- 

kat kapjunk, jobb átnyálazni a kül- 

Teléseket és beszélgetni azokkal, 

akikkel tudunk. Na, a beszélgetéseknél nyilvá 
nul meg az egyik olyan dolog, ami bemutatja a 
beszéd sokszínűségét" , hisz nagyon sok hevn 
szerepel az a bizonyos ,f" betűs szó vagy en- 
nek valamely , ragozott" változata (mot- 
herftv"""). Maguk a feladatok sokszínűek és 
igen kilógnak az eddigi Tony-kban és Hoffman- 
iban látottak kö: jén például a kutyák pá- 
roztatása is. Maga a játék grafikája szép és fo- 
lyamatos, de némi kivetni valót azért könnyen 
találunk benne. 

A pályákról még nem is beszéltem: szépek, 
nagyok, sok-sok emberrel, van rajtuk forga- 
lom és kegyetlenül elütnek, ha úgy adódik. 
Trükkökből nem sok új van, de lényeges, 
hogy egy-két flatland elem ismét bekerült a 
programba, és most már kapaszkodni lehet a 
járművekben, ami fontos, ha valahol kellő se- 
bésséget kell felvenned... 
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fele VTi 


grafika: közepes. 
játszhatóság: jó 
szavatosság: La Cit 
zene / hang: (Új 
hangulat: MAKI 


1-2 Játékos 
kártya gmb (120KB) 
nyitó (dual shock) 


CALEZETTLELTMETTLS 
néhol túl nehéz 


7 pont 


TONY HALUK"S 


PRO SKATER 4 
ACTIVISION 


b pont 








az eddig igen lagymatag PS2-es RPG piacot — 

csak úgy áradnak a jobbnál-jobb anyagok, 
mint a régi PS1-es időkben! Svikoden 3, Grandia X, 
és most egy másik rég várt folytatás, a Wild Arms 3 
is megérkezett, ráadásul mindegyik egyszerre. Közös 
tulajdonságuk, hogy nagyszerű, csak egyénileg rájuk 


Cr 
U gy látszik a karácsony közeledte felpezsdítette 







jellemző hangulattal rendelkeznek. Éppen ezért kate- 
jorikusan kijelenteni, hogy egyik vagy a másik jobb, 
fehetetlen, Egyszerűen nagyon nehéz összehasonlítani 
egy FFX-et vagy egy Grandia X-szel, vagy a WA3- 
mat a Svikodennel, Egyik ezért, a másik azért jobb. 
Igazából úgy vettem észre, hogy a hosszabb soroza- 
tok legújabb részei általában mindig egy adott rajon- 
gói körhöz szólnak. Ezért aztán a laikusoknak na- 
gyon nehéz kiemelni egy játékot és azt monda- 
ni: ,Na ez a legjobb, ezt szerezd meg". 
Mindegyikben van valami kuriózum, egy 
olyan hangulati elem, mely csak rá jel- 
lemző és éppen ezért jó móka a meg- 
szerzése. Nem is érdemes azon vitat- 
kozni, hogy melyik a legjobb befek- 
tetés, úgy is mindenki más játékot 
fog a kedvencének tartani. Közös 
pozA jellemző azonban, hogy mind- 
egyik stuff megkívánja az előző 
részek ismeretét, vagy leg- 
alábbis csak ilyen esetben tel- 
) jesedik ki az általuk képviselt 
















hangulat. A Wild Arms 3-nál ez kisebb gondot oko- 
zott, mert a második rész teljes egészében kimaradt 
az életemből, Az elsővel viszont rengeteget játszot- 


tam, olyan 4 évvel ezelőtt. Szerettem is nagyon, kelle- 


mes története és kiváló zenéi miatt, melyek együttesen 
egy jellegzetes hangulatot adtak. 


és a menete is hasonló, mint 
az első részben. Érdekes világ 
pg a Wild Arms-szé. Nem tudom 





pontosan megmondani, hogy itt a részek folytatásai 
ásnak, vagy mindegyik egy külön történet. Van- 
nak ugyanis olyan jelek, velekmind a két állítást 
alá tudnák támasztani. Valószínű, hogy inkább külön 
történetekről van szó, melyek gyengén kötődnek a ré- 
gebbi részekhez. A közös jellemző, hogy egy Filgaia 
nevű világban játszódik a sztori. Ez egy igen jelleg- 
zetes és western beütésű hely, mely sok-sok gonosz- 
ság színhelye volt már. Egy vonaton indul a történet, 


ahol egy fiatal lány utazik valahová. A vonat hirtelen 
égél rallényi pig Szajna eszét hogymégő 
vizsgáljon ntos dolgot az egyik 


kocsiban. A lánccal lezárt vagonban 


A történet igen egyedire sikerült, 





szen a csapat végleges egyesüléséig. Innentől kezdve 





özösen folytatják a kalandot. A történet továb- 
bi sa, nagyon izgalmas és őrzi a csak a WA- 
ra jellemző jegyeket. Most is előkerülnek a Guardia- 





nok és bizony egy nagyon izgalmas és hangulatos 
sztorit ismerhetsz meg. 


Sokan elfeledkeznek a , stílus" szó eredeti jelentésé- 
ről. Sok játék inkább utánoz másokat, mint hogy ön- 
álló stílusa legyen. Pont ez az, ami a WA-t kiemeli az 
átlagból, tehát hogy teljesen egyedi, semmihez nem 
hasonlítható és leutánozhatatlan stílusa van. Most ne 
a játék stílusára gondolj (az ugye 
RPG), sokkal inkább a képi világra 4: 29 
és, hogy egy adott 8 Fú 


játékosztályon $N 
B ZS 





lül van-e ön- 
álló hangula- a 












ta látványvilága az 
sand Hányszor előfordul, 
hogy meglátsz egy anyagot, és 
egyből sorolni kezded mihez sonlílegin cább. A 
WA3-at viszont nem lehet hasonlítani egyik RPG-hez 
igazán, mert té nagyon i. Ez több do- 
logból áll össze. Az első résznél is érezhető volt némi 
westernes beütés, amit a második résznél tovább fej- 
lesztettek, ám most a harmadik résznél érték el a csú- 
csot. Nagyon jól érződik, hogy western-szerű világ- 
ban vogyunk, éti mégis ls iét a fonyyél, 
így együtt valami fergeteges és tényleg semmihez sem 
fogható elegyet ad. ég olyan elegyet, mely még ak- 


kor is ösztönöz a i játékra, ha korábban 


mondjuk jól felidegesített. 
Hozzájárul ehhez a stílus- 
hoz, hogy a játékban anime 
rajzfilmeket is nézhetsz. 
Mindegyik nagyon szép. Ér- 
dekesség, hogy nem a játék 
előtt intróként, hanem állás- 
betöltés, illetve menté: 
ha felfüggeszted a ji 
(azaz a , Continue?" kérdés- 
re nemmel felelsz) nézheted 

ezeket a filmeket. Szo- 
katlan dolog... 








A fentebb említett stílus kia- 
lakítása azonban nemcsak a 
tern és a fantasy remek 

ötvözése miatt egyedi. A 
WA grofikája kiemelkedik ugyanis a nagy átlagból, 
látványban tényleg fantasztikus. A szereplők kidolgo: 
zásához a cel-shaded technikát alkalmaztak, így min- 
den megelevenedő karakter (szereplők, szörn h 
olyanok, mintha egy rajzfilmből léptek volna ki. De 
nem CSAK a cel-shading miatt jó a szereplők kidol- 
gozottsága, hanem azért, mert a cel-shadinget hasz- 
náló játékok között is kiemelkedően szép a WA3! Rá- 
adásul a westernes hangulatot is sokkal jobban életre 
tudták kelteni a segítségével. Ezt mindénkírék látnia 
kell, mert tényleg kiváló! 





Úgy tűnt nekem, hogy 
a játékmeneten elég 





sokat változtattak. Kicsit a Grandia irányába vitték 
el a játékot. Ez azt jelenti, hogy a történet mellett 

nagy szerepet kapott a labirintusok és kisebb-na- 
gyobb logikai feladatok megoldása. Én személy sze- 
rint nem mindig kedvelem ezt, mert néha szeretik túl 
bonyolítani a továbbjutást. Bizony egy-két helyen 
valóban megtréfálhat egy-egy helyszín, mert sokat 
kell gondolkodni a továbblépést illetően. Ezért aztán 
csak annak ajánlom igazán a WA3-mat, aki bírja, 
hogy minden egyes szobában egy kisebb logikai 
rejtvényt kell megoldania. Mint mondjuk az Alundra 
első részében... Ne feledd, hogy tudsz tárgyakat 
(Tools) használni (például bumeráng), melyekkel el- 
érhetetlen kapcsolókat is meg tudsz nyomni. Ha már 


vgyont elemi rogyon zganos da. [DE SZERNIFANTAS Vr RPG sz IVILD ARRAS 5 


got szállítottak, persze hogy mi az, 


azt még nem tudjuk. Azt viszont Virginia (így hívják a 


lányt) is látja, hogy a láncot leszakították, így azon- 
föleg kar Vezgákió kod slgéz a kelsz 
csit ckadókoskodik A vagonban egy ládát talál, 
melyből különös fény tör elő. Ebben a pillanatban 
zaj támad és három irányból, három férfi ront a 
kocsiba. Mindhárom szó nélkül fegyvert 
ánt...ekkor megáll a kép és választhatsz. 
GRÁAzAl Há ezékő fészre OK; 
gozták ki azt a 





tán végigjátszottad mindegyikkel a maguk kis 
kalandját, egy ponton egyesültek és közösen 
folytatták a felledezést A Suikoden 3-ban is ha- 
sonló megoldást alkalmaztak, igaz ott sokkal 
jobban megkeverték a szálakat, itt valami- 
vel egyszerűbb a történetvezetés. Nos, 
itt is visszatértek a már az első rész- 
ben bevezetett megoldáshoz, csak 
most négy főhőssel. Választanod 
kell egyet, ekkor a történet rögtön 
visszaugrik pár napot vagy hetet 
az időben. Tulajdonképpen 
vánéeglksál azt kell kideríte- 
nünk, hogy hogyan is jutott el a 
vonatra. Miután ez megtörtént 
jöhet a követező szereplő, egé- 


joldást, hogy a három fő- 


szereplő külön kezdte el a történetét, ám miu- 



















van Tools-od, akkor a Négyzettel használod, Gyak- 
ran a jó térlátáson múlik a siker egy-egy szobában. 
Szerencsére azért a készítők figyeltek arra is, hogy 
csak elsőre tűnik egy-egy hely megoldhatatlannak... 
Érdemes egyébként fokozatosan, nehézség szerint 

kiválasztani a szerep- 
löket, azaz Virginió- 
val kezdjetek, hisz 






ő a legkönnyebb, és csak utána térjetek át a többi- 
ekre. A nehézség ugyanis nem csak a harcokra, de 
a ránk váró jogkö jeádátokra is vonatkozik, és 
jobb fokozatosan belerázódni a buliba, mint hirte- 
len a mélyvízbe ugrani. 

Ha már szóba került a nehézség, nem árt szót ejteni 
a harci rendszerről sem. Tulajdonképpen persze nem 
szorul különösebb magyarázatra, mert teljesen szok- 
ványos, körönkénti rendszerről van szó. A szimpla tá- 
madásokon kívül használhatsz varázslatokat és egyéb 
speciális támadásokat is. Felhívnám a figyelmet a 
Force-ra, Ez folyamatosan töltődő erő, a játékban kék 
csík jelzi. Feltöltött állapotban nagyszerű támadásokat 
lehet vele csinálni. Magától töltódi , minden kiadott 
Hoe után, ám a harcok végén mindig lenullázó- 

ik. 

Egy jó RPG-hez méltóan sokféleképpen fejlesztheted 





















rra el kW rra 
I SZT 

igazán megszereti az egész történetet. A zenék, a jel- 
legzetes grafika és westernes stílus, vegyítve a fantasy 
sztorival, valami hihetetlenül egyedi hangulatot hozott 
létre. A korábbi WA részekhez lehet csak hasonlítani, 
de azoktól is eltérő egy kicsit. Ritka az olyan játék, 
mely ennyire hangulatosra sikerül! 


mid 
E 9) 


A WA3 tényleg egy egyedi és hangulatos alkotás, 
ám gyakran az idegeimre ment és személy szerint ne- 
kem nem tetszett meg annyira, mint mondjuk aSuiko- 
den 3. Nagyon szupi a játék és tényleg stílusos és iz- 
golmas, sőt a hangulat is 1007, de azt nem tudtam 

megszokni, hogy majd minden szobában meg kell ol- 
8 doni egy-egy feladatot, il- 
letve, hogy egy apró fi- 

jyelmetlenség miatt órá- 
fa kell tétlenül mászkál- 
nom. Gyakran előfordul 
az is, hogy rébuszokban 
beszél a játék és abból 
kell kihámozni, hogy ho- 
gyan kell továbbjutni. Ezt 
megint csak túlzásba vit- 
ték, volt, hogy egy órát 
járkáltam mire rájöttem, 
há is kell menni. Ezt 
nem vettem hibának, de 
számítsa bele mindenki, 




















embereidet. Újdonság, hogy ha akarod, a harcokat 
elkerülheted. A csaták előtt VT egy ,!" jelenik 


meg embered feje felett, ilyenkor ha gyorsan Kört aki meg akarja szerezni, 
nyomsz, akkor elháríthatod annak a veszélyét, hogy mert tényleg nagyon oda 
megtámadnak. Persze ezt se lehet a végtelenségig kell figyelni még a legap- 
használni, csak mega- róbb dolgokra is minden- 

dott számban. A hol. Ez persze csak azért 


van, mert csak az igazi 
RPG megszállottaknak készült a WA3, azoknak a 
vérprofiknak, akik mindent túl könnyűnek és egysze- 
rűnek találnak. Tehát csak akkor szerezd meg, ha is- 
merted az előző részeket, vagy ha egy igazi nagy ki- 
hívásra vágysz! Viszont ha még nem játszottál RPG- 
vel, ne ez legyen az első játékod! A WA3-mat csak 
akkor válaszd, ha nagyon szeretted a korábbi része- 
ket, vagy ha úgy érzed, meg tudsz birkózni egy ha- 
talmas kihívást jelentő, sok-sok gondolkozásra készte- 
tő játékkal. Ha viszont az ilyet kedveled, akkor nem 
fogsz benne csalódni! 


harcok egy kicsit 






Veres Miki 
veresmiki60576.hu 


lassú tempóban zajlanak, ezért aztán jellegzete- 

sek és szokni kell őket. Különben tök jók szerintem. 

Az egész játszhatóságról elmondható, hogy igazán 
li. Hozzá kell szokni — de akit idegesít a renge- 

teg apró kis feladat, az jobb, ha nem áll neki. Egy 

alót" azért megér. 


Na, ebben a tekintetben viszont ,kiváló" a anyag. 
Ha ugyanis rákattansz WA3-ra, akkor pár hónapig 
biztos nem fogod letenni! Már csak azért sem, mert 
szinte végtelenül hosszúnak tűnik! A rengeteg feladat- 
ra és sok-sok fejezetre van osztva a játék, melyek 
mindegyike hihetetlenül hosszú, meg kalandos is. Egy 
biztos: rég találkoztam már ilyen hosszú és komplikált 
játékkal. 


: HP2g 
PEP 


UBI SOFT 


A Wild Arms sorozat hangulata mindig is nagyban 


üggött a zenéktől. Emlékszem mennyire élveztem az 

alá rész filvanészó dalemani Érdekes vol holária jágsás 
harmadik részt, ugyanis a zene stílusa semmit nem kiváló 
változott az első óta. Azaz istenkirály! Komolyan, né- jó 

ha csak azért ültem le játszani a frorontolhogji kiváló 
egy kicsit hollgathassam a zenéit. Kicsit westernes ez e 


memóriakártya 8mb (34KB) 


is, de tényleg nagyon csúcs. Sokszor azon kaptam 
kén analóg irányító (dual shock) 


magam, hogy önkéntelenül is ezt fütyörésztem otthon. 


A hangok már nem ennyire rózsásak, és sajnos 
szinkron nincs. Nem olyan súlyos gond, de azért kár 
érte. Végül is összességében megkapja a , jót". 








Szintén a maximumon van, persze csak annak, aki 
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4 marha jól néz ki, hangulatos 
és stílusos 
X a sok logikai feladat miatt kevesek 
tetszését fogja elnyerni 
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SRRRKSRSÉR SES EE BE E Te ET e 
étféle ember létezik a világon. Az egyik, 
K: olvasta, vagy látta Harry Potter ka- 
landjait, a másik pedig nem. Persze 
emellett nagyon sokan hallottak a kerek szemü- 
veges varázslótanoncról, és nagyon sokan véle- 
ményt is nyilvánítanak róla, attól függetlenül, 
ogy akár egyetlen betűt is elolvastak volna be- 
lőle. A legszélsőségesebb és legmeglepőbb 
ilyen nézet számomra az volt, miszerint egyes 
vallási fanatikusok szerint a történet démonizál- 
ja az adott gyermeket, varázslásra serkenti, 
ezáltal lelkét a sátánnak adja a pokol tüzére. 
Szerencsére a tények erősebbek, és ez volt 
osszú idők óta az a könyv, ami a mai audiovi- 
zvális médiák agymosó világától visszatérítette 
a fiatalokat (és idősebbeket is szép számmal) a 
nyomtatott irodalom elfeledett betűihez. Aztán a 
könyvből film — sőt most már filmek - lett, s így 
Potter gyerek materializálódásának végső állo- 
másaként eljöhettek a róla szóló videojátékok is. 
Vagy előbb az akciófigura stádium van talán?) 
























































A most tesztelt játékot tudomásom szerint csak . ben felengedve a gombot már képes széttörni Persze a játék főleg a gyerekeknek készült, és — leg visszaszerezni Ginn Ká Ködvete hó- 
Xbox-ra és Nintendo GC-re tervezték, de sze- dolgokat, vagy messze levő kapcsolókat is akti- mint a 007 Nightfire, ez is inkább a film (és baglyunkat is viszontláthatjuk ám, aki a játék 
rencsére megjött a fejlesztők józan esze és hoz- válni! A jó időzítés a felengedésben pedig azért . könyv) sikere által felkorbácsolt hullámokat elején egy kis kajáért segít leereszteni a padlá- 
záláttak a PS2 verzióhoz is (amiből minimum fontos, mert egyrészt ilyenkor a legnagyobb va- igyekszik meglovagolni, nem pedig valami kín- son a létrát a továbbjutás érdekében. Lehet rep- 
dupla annyi eladás várható, mint a másik két rázslatunk ereje, másrészt pedig ha eszközünk lódós és nehéz anyaggal leterhelni agyunk te- kedni Nimbus 2000-es turbóseprűnkön is, szó- 
platformosból összeadva). Sajnos ez nyomot túltöltődik, akkor minket ér ég megrázó él- —  kercselését. Sajnos az angol nyelvtudás néha jól val majdnem mindent megtalálhatunk, amit a 
agyott a játékon, és bár mint olvashatjátok egy . mény. Nos, miután így kitanítottam nektek a va- jön, tehát szótár ke késtéllánnali aki a kedves írónő unatkozó agya elképzelt nekünk. 
nagyon jó x jamét kaptunk, de az optimalizálás —  rázspálca kezelését, már csak az LI gombot Game Over-en kívül mást nem ért meg. (Yes, Szerencsére eme fantáziavilághoz meglehető- 
már nem tökéletes, talán az időhiány miatt. említem meg, mint kamera beállító és távoli el- . no, dollár. Martin :) A feladatok általában sen jó látvány tartozik, így nem csak elménknek, 
Nézzük hát, mit is várhatunk az e havi második. lenséget becélzó eszközt (közben oldalazhatunk . egyszerűek és szórakoztatóak, így a pajtában hanem szemeinknek is jelére élményben lesz 
az én részemről legalábbis) film-videojáték ad- is). Ugrani nem kell, a megmászható tárgyakra és a kertben randalírozó gnómok elleni harc — része, ha leülünk a TV elé. A táj ragyogó színe 
aptációtól. Harry magától felmá- mee § HI és részletes kidolgozottsága minimum 

Az alaptörténet a rajongóknak nem ismeretlen. szik, s kér jlhoz lapulva f 


yenrangú a Nightfire grafikájával, persze 
jólszán más stílust TétYA en Itt inkább a 
rajzfilmszerűség dominál, de nagyszerűen 
felismerhetőek a főbb szereplők é és helyszi- 
nek. Potterünk lebegő köpenyében látható, 
kezében pedig a dinamikus Tényelfektekkel 
I varázslatokat létrehozó pálca szórja csillag- 
Í. szórószerűen a mágiát. A környezet nagyon 
szépen van beárnyékolva, ami igen sokkal 
járul hozzá az értékelő ,jó" osztályozásá- 
Í hoz; s ez igaz a külső és belső helyszínekre 
egyaránt. Nagyon sok az olyan háttérelem, 
1 amivel csinálhatunk is valamit, leggyakoribb 
i példák erre az izgő-mozgó dobozok, hor- 
dócskák és egyebek, amiket megsuhintva 


Harry és barátai a repülő autón érkeznek vissza . közlekedünk, akkor Pot- 
Hogwarts-ba, bár a landolás kissélkeményre si- ter SölidiSnaké módjára 
kerül. Nagyobb baj nem történik, s egy rövid (az L2 R2 gombokat 
leszidást végighallgatva már irányíthatjuk is használva) kiles a sar- 
Harry-t a nagy-kalandok sűrűjében. Ez az irá- kok fedezékéből. A já- 
nyítás elég egyszerű, nincs szükségünk bonyo- ték természetesen fel; 
Tltkömbitációkra vagyjátélére. AZ.X amolyan cdafaksotonnyúg 
akció gomb, ha valamit tehetünk valahol vagy szik, s ha JönVAÉeG jú 
valamivel, akkor kiíródik alá a cselekedetés — egy újat, akkor a Select 
kész. Ezzel tudunk beszélni valakihez, keresgél- . gomb menüjében néz 
milszalrényekbenjéőégyéb helyeken, kapcsoló- . hejükíneg tonság 
kat működtetni meg ilyesmi. A másik három miről is van szó. Ebben 
gombunkra pedig különféle varázslatokat, vagy. a menöben találhaió 
például életerő italt allokálhatunk (Select menü), még az aktuális hely 


természetesen kezdetben csak az egyes szintű térképe, a cuccaink lel- egy kis Bertie Bott féle babhoz juthatunk, 
Flipendo áll ezekből a rendelkezésünkre. Az tára és a varázslatok le- vagy széttörve növelhetjük pénzérméink szá- 
adott varázslatot azonban több féleképpen írása is. 


mát. Sajnos az animáció nem igazán nyerte 
el tetszésemet, lehetett volna ee mivel pu- 
hább és finomabb. A grafikai motor ráadá- 
A k " sul hajlamos akadozni és elég sokat töltöget 
nekem is tetszett. Pláne, hogy a kert- . is a lemezről, még akkor is, ha egy boltocskába 
ben elkábított lényeket Potternekki térünk be az utcáról. Kapunk viszont rendes ár- 


(szinttől függően) 

használhatjuk ám! 
Sima lenyomáskor 
például a Flipendo 
csak megsdolnia a 


tárgyat vagy fel- is kellett hajítani a kerítésen túlra, .  nyékokat mindenkihez, bár ez nem tudom, 
löki ellenfelünket, és ha megdöntöttem a gnómdo- hogy kinek mennyire fontos, és még tükröződés- 
de lenyomva el- bás távolsági rekordját, telibe ta- sel, csillogó padlóval is találkozhatunk (ami ne- 


kezd töltődni, és 


láltam a madárijesztőt Tett a szé- . kem a mániám valamiért, mint azt Martin 1x 
optimális eset- lát, 


nakazlon elhelyezett céltá megjegyezte). Végül is a játék akkor is megáll- 
jutalmat is szereztem a főhős náa helyét, ha nem özekos Harry hatalmas si- 

varázslókártya gyűjteményébe (ami kerére épülne, de mint ilyen, duplán ajánlható a 

tíz kártyánként életerő csik növeke- népszerű hős elkötelezett rajongóinak. Jó kezel- 





hetőség, szép grafika, poénos dolgok (pl. köze- 
ledtünkre visítva röhögő koponya ek 

nán, megvadult mosógép) és a Bin kéntdlatés 
nak hű adaptációja jelémzik a programot (bár 
én még csak az előzeteseket láttam, de ez alap- 
ján hihetünk a reklámnak kivételesen). De ha 
mégsem, akkor változzak csokibékává most 
azonnal... 

Dzson Breg 








dést is eredményez). Természete- 
sen nem csak akcióznunk kell, 
hanem adventure dolgokat is 
véghezvinni, pl. megszerezni 

a Lumos varázslat könyvét a 





4 szép és kezelhető játék 
Xx hajlammos berángatni 
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vagy megvenni a Diagon 
utcai boltokban az élet- 


erő italt, könyvet, eset- "RAM Led elmés télenE S 
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Indulj csatába mint Aragorn, Legolas vagy Gimli — mindhárom karakter egyedi harci 
stílussal és fejlődési úttal rendelkezik. 





Pusztítsd el Sauron gonosz teremtményeit, a trollokat és Uruk-Hai-okat, Mória bányáitól a 
Helm-szurdokig. 





Kalandjaid során exkluzív színészi interjúkkal, a Két Torony filmrészleteivel és a Gyűrű 
Szövetségének eredeti filmzenéjével is találkozhatsz. 
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különleges képességekkel rendelkező, 
A: a társadalom által kitaszított 
mutánscsoport életét és kalandjait be- 

mutató képregény az egyik legismertebb a 
szuperhős" füzetek között. Komplexitása, 
komor hangulata és életszagúsága miatt még 
a felnőttek is kedvelik a sorozatot, szerte a 
világon. Nekem is a kedvenceim között vol- 
tak, amíg olvastam képregényeket. Termé- 
szetesen jó pár játék készült már a soro- — 
zat alapján, mégia 16 Bit-eslidökben 
jelentek meg az első komolyabb feldol- 
gozások. Persze azóta sem sikerült iga- 
zán maradandót alkotni. Ahogy fejlődött 
a technika és elfelejtődött a kiassziküs 
kétdimenziós stílus, úgy romlott a szu- 
perhősök életét feldolgozó játékok mi- 
nősége is. PS-re két része is megjelent a 
verekedős szériának, aminek a teszt alanya 
lett a soron következő folytatása — ,azok" an- 
nak idején valahogy: nem igazán tudtak leköt- 
ni. 

Most eljött az idő, hogy az X-ek visszatérje- 
nek az újgenerációs konzolokon és ismét 
megküzdjenek ellenfeleikkel, hogy nevük soha 
ne törlődjön ki az emberek emlékezetéből. 
Legalábbis ez lehetett az Activision és a Para- 
dox célja, gondolata. Hiszen, ha sikerül egy 
igazán jó bunyós programot kreálni, ami ve- 
tekszik a különböző platformok exkluzív 











trónjat Hmm...a rek- 
lám után megtudjá- 
tok... 


Most pedig reklámoz- 
zuk egy kicsit az újge- 
nerációs epizódot... 
A lemezt behelyezve 
láthatunk egy közepes 
minőségű kis filmecs- 
két, amit igazából ki 
is hagyhatunk, mert 
semmi rendkívüli nincs 
benne. Inkább. tanul- 
mányozzuk egy kicsit 
a főmenüt. Nos...ab- 
ban sincs semmi rend- 
kívüli. Történetes mó- 
dot találhatsz, amiben 
egyedül küzdhetsz a gép ellen egy kiválasz- 
tott karakterrel, aztán van Arcade, amiben 
csak úgy verekedhetsz, valamint van Versus, 
amiben a haverodat verheted tönkre. Ezeken 
kívül láthatsz egy túlélő mó- 
dot, amiben 
sorban le kell 
csapni mindenkit 
egy életerővel, 
valamint gyako- 
rolhatsz a Prac-. / 













Va kassai 








sztárjaival (PS2: Tekken, X: DOA3), akkor bi- 
zony egy jó darabig tényleg nem fogja senki 
sem elfelejteni a mutánsok nevét. Erre lehetett 
építeni... De ehhez tényleg egy várakozáson 
felüli termék kell, amiben minden a helyén 
van. A fejlesztők pedig nekiálltak dolgozni... 
Hogy az eredmény milyen lett? Öregbíve lett- 
e az X-ek neve? Megdőlt-e a korábbi királyok 


MEGINT NEM VÁLOTTÁK MEG A UILÁGOT... 





Len 


treet 


tice pont alatt. Az op- 
ciókban semmi érde- 
kes, beállíthatod a 
gombokat, a nehézséget, menthetsz és még 
pár apróság, de semmi érdemleges. Egyszó- 
val...nem fogsz hanyatt vágódni a lehetősé- 
gektől. A Credits azért jó, mert annak leg- 
alább a zenéje kellemes lett. Kicsit Mátrix í- 


lingje van az elején. Bármelyik módnak is 
állnál neki, lehetőséged van választani 
magadnak szimpatikus karaktert, 
akivel aztán bunyózhatsz a végtelensé- 
gig. Vannak használhatóbb és kevésbé 
használhatóbb emberek, 


függhet a játékostól attól, 


kinek a küzdőstílusa jön be neki. A kép- 
regényből már jól ismert szereplők 
8l6 fontosabb személyiségei megta- 
atók a játékban, szerintem 
mindenki megleli a saját ked- 
vencét. A lányoknak ugyano- 


. REKLÁM... 










lyan szép domborula- 
taik vannak, mint a 
füzetekben, de azért 
élőben jobban tetsze- 
nének a pixelhalmok, 
amik a testüket díszítik 
:) A normál ütéseken, 
rúgásokon, védekezé- 
sen és átdobáson kí- 
vül kombó nk is, 
valamint lépegethe- 
tünk a térben ide-oda, 
bár ez utóbbit nem 
szoktam annyit hasz- 
nálni. A kombinációk 
között vannak gyen- 
gébbek és erősebbek, 
természetesen a ke- 
ményebbekhez már 
kell egy kevéske vará- 
zserő is, ami az élet- 
erő csíkunk alatt látható a képernyőn. A 
DOA sorozatból vett jó szokás szerint lehet 
támadást indítani egy kivédett csapásból, 
ezen kívül a pályák bizonyos részeit meg- 
hosszabbítkatjok, 





jül 


felünket. 
Változtat- 


hatjuk a szereplőkön a ruhákat, valamint a 
áz végigjátszásával kaphatunk ezek 
özül újakat is, és korábban nem használha- 


tó mutánsokat is. A helyszínek elég változato- 


sak, találkozhatunk hegyekkel, utcákkal, ház- 
tetővel, kerttel, lakással, 
vagy a gyakorlóteremmel 
is, és többnyire vannak 
szétverhető tereptárgyak is 
a küzdelmek helyszínein. Reklámnak talán 
ennyi elég is lenne...most már inkább jöjje- 
nek a tények, és rántsuk le a leplet. 

Avagy... -értékeljünk.... 


ÚJ DIMENZIÓ... 
JÓ AZ NEKÜNK??? 


HALE; hogy egy új dimenziót kaptunk 


az X-ek életében, de ez nem biztos, hogy po- 


zitívan értendő. Én azt hiszem, sőt nem hi- 
szem, hanem biztos vagyok benne, hogy 
ennél sokkal többet ki lehetett volna hozni az 


áttörhetjük, ha É helyre üt- 
(vagy rúg- 
juk) az ellen- 








alapokból. Már eleve a grafika olyan, hogy 
erősen elgondolkoztam rajta, Elmegy vagy 
Közepes Kötegóriát kapjon-e? Nem sokon 
múlott, de az utóbbi nyert. Kidolgozatlanok a 
szereplők és a környezet sem valami nagy 
szám. Próbáltak ugyan a fejlesztők valami 
életet vinni a helyszínek egyhangúságába, de 
ez többnyire nem nagyon sikerült. A háttér- 
ben folyamatosan elhaladó helikopter, metró, 
vagy a teremben mozgó skorpiók (vagy mi 
a csudák...2) látványa nem érdekes, hanem 
inkább csak gépies, unalmas és sokszor 
már nevetséges. Sokszor a pályák áttö- 
rése sem az igazi, bár azért van 
egy-két kivétel, mint például az, ami- 
kor a házt Ül 





















látjuk, amint lezuhan egy autóra. 
Na...az egészen jól néz ki és han- 
GY gulatos is. De ez a ritkábbik eset. 
A játszhatósággal szintén nincs 
rendben minden, nekem lassúnak 
tűnt az egész, valamint valahogy. ki- 
dolgozatlannak, elkapkodottnák és 
ismétlődőnek találtam arharcrend- 
szert is. A szavatosság viszonylag 
tűrhető a sok karákter miatt, de 
azért nem tökéletes. A zenék jók, 
csak túl sokdt ismételnek egy szá- 
mot, és ez! zavaró egy idő után, 
Ezen említett problémák miatt 
pedig d hangulat sem lett jóbb 
Közepesnél. Hát ez van: A fejlesztők. 
próbálkoztak ugyan, de nem elég- 
gé. A várvalvárt nagy áttörés elma- 
radt, helyetté pedig kaptunk égy fél- 
késznek tűnőlyerekedős progtamot, 
amit talán csak az X-MEN név fog 
eladni. Most komolyan. . .áruljaimár 
el nekem valaki, hogy miért kell ezt 
csinálni. Szerencsére már megnyu- 
godtam és most látok pár pozitívu- 
motis, de először nagyon felhúztam 
magam a minőségen. Ennyire len- 
nének képesek a kiadók? Meg a fej- 
lesztőcsapatok? Én nem hinném. A 
DOA3 trónja nemhogy nem dőlt 
meg, de még csak meg sem reme- 
és Az egy annyira király játék, 
ogy az X a nyomába sem ér. Csi- 
galassú hozzá képest és unalmas. 
Újra kérdem tehát: miért volt szük- 
ség erre? Legalábbis ebben a for- 
mában... 
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LGA ÜK E ei 
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6 pont 
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xbox 






tan ETEL CC eMot tet atai 
minden jól, a főnök bal 
lábbal kelt fel, és jobb 
lábbal rugdosta a hát- 
LA ez eztesel 
szerint, vagy ha mégis, 
Mei As Ea 
UE So Va sej 
CN LG] irtkág 


He jáALL ÉT 
LAT EÁ d 


MAS EMÁN a e 
LAS SL] ÉT ös 
zony sem épp a legked- 
Kea Gest ll 
mosogatást kezd emle- 
getni. A haverok hív- 
MB hogy [ille Éetá 
CELLS Má Cetli 
[e MT pld 
Wars epizódot a TV- 
LENONNS Ta LAT 
ha hogy ezt kihagy- 


lltsesíi 


ha 

Két dolgot tehetünk: szemünket lehunyva elszá- 
lészen EZT AVAG Ó a napot ezen a re- 
öz len vakvágányon, vagy. 

EL vTiez La e lésáls [SANTA betoljuk a 
VesN Assault korongot és DARABOKRA LŐJÜK 
AZ EGÉSZ BOLYGÓT!!! 

Hát igen, ha felgyülemlett némi stressz, és meg 
kell nyitni azokat a bizonyos csapokat, KATE 
a legjobb eszköz egy kis féktelen rombolás. Erre 
pasi [ASS LL ESA A e sal LÁsA 
IGA iak a] jgatott, mindent elpusztító ,mun- 
kagép" jeébváni sa MELETT AZON ve mestlt Ma 








gába csöppenve egyetlen célunk lesz a játék so- 


13 MINDENT LEROMBOLNI! Gondolom kitaláltá- 


fi egy külső nézetes, 3D-s akciójátékról beszé- 
KV 


A látvány egyszerűen gyönyörű. A robotok kidol- 
rezes jel tökéletes, a mozgásuk profi, látványos. 
NÁTÉESR YESEER E See eire E NESESÁE 
heje dolták az animátorok. Ami a terepet illeti, az 
mes aoelee e SL ESZT B se es A jZeYA 
soll aaa sjértet, [vega 
égő toronyházak látványa KN NYATS] valósá- 
gos. :) 

A tűz, por és füst megjelenítése viszont kétségkívül 
LE LA Lesz TOTÁL zata lee esszel 
pódó golyók által felvert portól a robbanásoktól 





összeomló épületekig minden már majdnem a való- 


Pere ele LÁNG VS UN 

Maga a tűz teljesen valós hatást kelt, egy: 
ÖK akár hollywoodi filmekben is SAGA a 
Hé 

ns lőterek, bázisok környékén az eget pásztá- 
Ke) porjorákábtű; GAS ES NA AN Se ri 
fs) GON pud. hg a tett) 
Ke ee za 
ae ezáe ee Ae LE ÁLTLM ÁG OA 
Paál eső ea ÉS SSzA LÉ tre esze tl totel N 
Ha rohanó mech-ünkkel véletlenül nekiütődünk 
8 y épületnek, a hatás nem marad el. Betontörme- 

LU GONE e ZS Ea LÉ ALA) 

ket et át te 
SZG OG El 
ee Z arte Eso KINT Sás esz tői 
TERRA s Éa TÁSA SZtÍ Et tettaaTtAEN 


pesze e korát MÉ és éelllejl ete dal e el 





nálunk kisebb tereptárgyat el tudunk taposni, vagy 
LOL TELL ES e isi 
INTETTE SÉT] 

Mint már említettem, az összeomló struktúrák látványa 
ee Asa Sal szA ertsen allja rlsessás 


kesz ési kart 28 nek meg A 
etve MS Láev sál 
zet menthetetlenül elébe [SY [dNSOK (del 


okádva. Persze akár hidakat is lerombolhatunk, ilyen- 
kor a tűz elmarad, de a látvány ugyanolyan tökéletes, 
PV ái S TNS ÉL SM use ássa 
tán egy-két nagyobb darabban a mélybe hulljon. 





A IG) talán (sőt biztosan) leggyengébb pontja 
a víz. Mondhatni évekkel elmarad a megjelenítés 
FSZT e e Ae ALLAST ETT ELÉ Va sal) 
nem vízszerű, ráadásul semmi nyoma nem marad 
CEE réti te eiete Mg ALA 


KA ee] 
Se e LN Sel jele Á ezzel 
lehetetlenné teszi a játékot. Ez olyankor szokott 
előfordulni, amikor egy erdő felé hátrálunk, 
és a kamera" már bent van 
az erdőben. Ilyenkor 
semmit nem látunk, csak 
szép zöld lombokat. 





razmeegs 
LON e td 
sen szokvá- u 

nyos, bal 


karral mozgunk, jobb karral forgolódunk, jobb ra- 

s mA e ES e UL Ea ee 
dsAetszte ee LA e LAGE E GT Hi 
ret, amivel 40-50 méteres magasságig em 

Katán Természetesen bevált szokás szerint itt 
SL elelő másodpercig működik a sugárhajtás, 
utána várnunk kell amíg feltöltődik. A többi gomb 
KOLT e e A LL AAN TÁ beee et 
ne mindet leírni. 

A mech-ek három , súlycsoportra" vannak osztva, 
és minden mech három fegyverrel rendelkezik (bal- 
e ee Áe ÁT 
tája és összeállítása típusonként változik természe- 
ilzuNi 

A ballisztikus fegyvereket aránylag ritkán fogjuk 
használni, mivel nem is elég erősek, meg nem is 













CSZTTT kt 
6 Legyen mondjuk csütöi 
tes TM e AGG les sásst sa] j[/ zi "ia 


CEST See SS See szenet es 

tem páncélozott járművek és kis épületek el fi [Es 
tásosak, komoly csatában felejtsük el. Vannak 
ugyan ebből is komolyabbak, de akkorra már a 
S AG TULA E se zssza já zá rá b 
SEN SY ee 


Az energia alapú fegyverek már képesek igen ko- 






6 99 zdjbi 3 
h KAN 


TESZT 


moly pusztításra, sőt bizonyos fajtáik a legpuszti- 
JLÁNAKLT ÉSÉT mááá] 
FSS E SNS Ea KEN ÁLÁTeS 
[NT 

A rakéta jó ideig a standard pusztító fegyverünk 
Es szik számú áll rendelkezésünkre, de létez- 
MEGÁS Ek Sl 
CASE ZS ZÁ et aszáát 
KÁSÁT teso 

lsz és tás Ses Úátsitez UNE Ésa ezászőá 


IS Sssti éke Áe ee 





MY YA Láss le zá ÉN LG 
tikusan befogja, és az ilyenkor kilőtt rakéták, vag; 
CSATA e ess mesek 
célba jutni. Ezt szó szerint kell érteni, mert ha köz- 
ben egy épület vagy szikla mögé húzódtunk, a ké- 
ELO KGY Fé LESZ OSSTeésáteta 
erdőtűz. :) 


CEE EE S SZEGED ASS ENNE SÁSKA SSE st 
sault. Abszolút nem félelmetes, a történet és a játék- 
menet inkább könnyed, de az egyre keményebb kül- 
MET Ve ÁS gellnts és többnyire 
VGA ZS ZÁ ÁSAS GGV GEL ST E 
CONSUL CL felejtve az összes addigi prob- 
[NAV Se e S EST VESE KET ELET) 

CLEO ADÁS É a 
ódús pörgés a felelős, a készítők szándékosan mel: 
lőztek minden drámát, bonyodalmat, itt egyszerűen 
FGL ZALKA VASUT TAG SÉGL kortátok Ú 
LILA LSAT SEN LE KZN LEE TST hagyni...). Öreg 
konzolguruk szerint a game egy ,ősrégi" Megadrie- 
KEYS SE KT Za NÉ EY LAST 
[MANN TTL SSE STO erat SLS ESÉS 

vel ezek akkoriban megdönthetetlenül vezet- 
A ÜLTET KT AÉ] üg] természete: 
s EE GZN Val 
MAS MTE LTE Mive KET] 
MS tTLTSSLÉ] (ATS 
KN SS Él 
MELLY S MET SAUL] 
pár gigantikus robotot 
VEN Tv teztl 
zása között! 





[zat 





991 yb 
MECHASSAULT 


MICROSOFT 


grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
ALA CLT B 
HOLE ei 


9 pont 
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ban... Ha van még valaki, akinek majd 30 
CAO gib em NSZ li Eszi 

dődő szórakoztatóipari termékeket (márpedig leg- 
alább egy milliárd ilyen ember va: 14 
Episode I után? Bahh. Martin :) és esetleg 
MEG ESZLÉ VA so á ee tál (el A LL ALNEL tetá okl] 
kevesebb van...), annak jó hír, hogy megjött a JK2 
Xbox-ra! Előttünk a lehetőség, hogy ellátogassunk 
CLT A eNeá teat AA 
anyag seg CILZZ NA ee Esze ee ÁL 
Tt 

A stílus a változatosság kedvéért FPS. Természete- 
sen Sci-fi FPS, a legklasszikusabb fajta. Semmi 
szerepjátszás, semmi komoly fejtörés, csak me- 


"zi egy naaaagyon távoli galaxis- 






fett ARES 


Új 


kek és lövünk, nem mintha ez probléma lenne, 
EZ KOTELES 


ae 


bv lását jlgeei ennek már gen eze 
ugyan, de elég egy pillantást vetni a játékra, hogy 
PLAN Út EN CZ zttHB és a lázadók (ükuno- 
káinak vagy épp nagyszüleinek) ádáz harcáról 
van szó. A játék első felében nem is igazán csap 
meg a Star Wars szele, de aki nem adja fel, arra 
kellemes órák várnak a továbbiakban. , Valós" 
helyszínekkel és szereplőkkel is találkozhatunk 
CL ETGNN 

Del ee e elö rá za obA Una 
pont alatt található , character viewer". Itt 
megnézhetjük a játékban szereplő karaktere- 

ket tetszőleges szögből, illetve elolvashatjuk 

rövid életrajzúkat. Aki komolyan gondolja a 
végigjátszást, és igazi SW fan, az ne 
Tee ket 


















JÁTÉKME- 
hi 


Főhősünk Kyle Katarn, a 
fess Me a él 
egk a keigesszi [eteti 
et futjuk le, megismer- 
MENTES LÁS S JÉ velszi 
ket, gyakorolhatjuk a 
tűzharcokat és nyom- 
kodhatjuk a különböző 
freee GAL Él 
nyitnak ki vagy közvetle- 
nül előttünk, vagy vala- 
hol egészen máshol. 
Nem kell azonban ag- 
fr ss tése esku et] 
CEUEZTLGÉ 
tév ke lle! 
KZT [1 d Ésa ő 
tünk. Ha pl. valah 
egy zöld lámpákkal díszített ajtót nem tudunk ki- 
nyitni, akkor egy zölden világító kapcsolópultot 
kell keresnünk, de ennél sokkal nehezebb feladvá- 
nyokkal ritkán fogunk találkozni. (Ezér" nem ír- 
tál végigjátszást, mi, te dög? Martin :) 
Az egész játék során lesznek olyan pillanatok, 
amikor már csak egy óriási kérdőjel tog hiányozni 
ETL OLLÉ ZT N GAL ásai 
tévedtünk, vagy tudjuk, hol vagyunk, csak épp fo- 
munk nincs hol kéne lennünk. Ez azért fordul- 
jee CALL OM LA S LÉ 
See se lee gate ag aze As 
ha egyszerűen céltalan bolyongásba fullad az ak- 
ció, ugyanis megoldandó probléma nincs, eléren- 
dő cél szintén nincs. Illetve van, csak mivel senki 
nem világított rá, mi 
Meet dee MN TB 
eelea Meat egy, 
elszedi el 
ESA Ci ueláora 
letet mozdítható tárgyak 
vagy használható kap- 
ee el AT et ate ááá tsal 
videsen kiderül, miről fe- 
EG ETL SÉT É 
[SZAG ALÓ 








A játék igazi ereje, a 
,dzsedáj-filing" csak ak- 
Lett Cel 





megkaparinthatjuk a 
Let inol ENE 
kard és az ERŐ együttes 
[cSt elhe] Hetes 
tre [dol tksat Sésjő 
CASSALNT S d 
CEZ ee ee 
athird person" nézetbe, így még élvezete- 
sebb, ugyanis az óriási fénykarddal ugra- 
bugráló főhős látványa kétségkívül megdob- 
ILO 
A fénykard kezelésének elsajátítása némi időt 
vesz igénybe, ugyanis nem elég csak előre csap- 
kodni. A jobb ravasz és a két analóg kar együt- 
[s ötssáii [Cse ele ká ie szt eATVSE 
LENO SG AG LÁNC 
ül! gyakorolni fél órát, mielőtt nekirontunk 
lenségnek, de ezt megtehetjük a remek mul- 
tiplayer (jedi arena) részben is, 
ka aA 
Ehhez jön még az 
ERŐ. Nos, éhes 
Dest] 
E] 
elése 
[ELT 
SEL tÉ 
előbb vagy utóbb a 
koordinálatlan csap- 


kodásból profi harc 


9 
SZI 
hl 

Ca 





Ma EL E KÁN 


IZÉL É esti f/ 
ránt élvezet mű- / 
Meet a E 
Igló 

[eletetaít ÉS 
Ca 
Meezeztadti 
valójában a 9 
ezése tás allit 4 


vereink. 


GRAFIKA 


A motor nem más, mint a méltán híres Avake 3 
engine. A PC-ről Xbox-ra való átültetés tökéletesen 
sikerült (bár feltételezem, nem volt valami nehéz 
szülés), a felbontást leszámítva lehetetlen megállapí- 
tani (csak a látvány alapján), hogy melyik verzióval 
Kea e mila 

A látványra senkinek nem lehet panasza, bár nem 
is az a kimondott élvonal. Egyszerűen csak szép, hi- 
bák nélkül. A textúrázást mondjuk nem vitték túlzás- 
ee Te UL tát 
[dszzds e eza 8f- ves (d] 
filmben is majdnem min- 
ezta keféty ő 
BA Clee AGelő 

A Sie úzáejleale 
CI SILAS elesett 
nak, csak apróbb hibák 
ee ASS át stei 
e ei 
Hesse ée 
fát jer ALA ekleyássi 

örs sztést de sites 
MEGT ees ázási 
zudtolják a fizika ség 
nyeit. Persze egy ilyen tá- 
Me Ét ellett sss T sal 


hs8 

p VERT SKAN A TETTES 
san szépek, de az iga- 
zán jópofa dolgokkal itt 
FAGIN E SEZÉYÉTI HETŐ 
tunk. Először is jól néz ki :), 
ko tál i 
[teekte te ai dolterle teti 
ESZT leli 
mihez és a penge" 
hozzáér. Ilyenkor 

[ee ÁLY Ali 
Mer edes eáe tea 

be, k 54 
MA (a szel eli bi 
eget, 
EF 
[st 


MJ 

































A játék során néha egész jól sikerült külső 
EA ESÉSE ESZES 
Igazából itt is inkább az összhatás pozitív, 
mint maguk a részletek. Egy-egy növén 
kidolgozottsága kimondottan gyenge, de 
edoeesá KT ÁT MÉe e szá záeti 
LV eÉ LO LET S ÁL zá e velát es 
xisban a mienkhez hasonló lehet az élet. :) 


EV 


Nos ez az a rész, amiben a játék igen gyenge 
A ZLTTN nee vaz mrGYsáNAT Ef 
Mese intelligencia ennyire hülye, hanem 
ee MG E OZ LES 
szalárilég) amikor az idevágó részeket progra- 
mozták. De nézzük csak meg közelebbről, mi is a 
valas] 

Mindenekelőtt maga az Al. Nos, az életszerű vi- 
selkedésnek még jelét sem képes produkálni (tu- 
dom, tudom, mindez egy nagyon távoli galaxis- 
ban játszódik, de akkor is...), leginkább egy dísz- 




















































növény szellemi szintjén áll. A ránk támadó 
12) ellenségek vagy nem csinálnak egyálta- 
(ALLES LA SO eve lS NORI 
ki A MEM NEZLTG STT ee eze ÜNCÉCSZ 
zel a rájuk célzott lövések sikeres célba 
érését. Ez főlegakkor válik nevetsé 
amikor már fénykard van a kezünkben, 
ilyenkor ugyanis egy mozdulat, és az 

Ce esel N VA eLN 
KYLE ESZ E TESZelye tát 
LELET SS ALA aut 
Nzáztre áe setét ere eeU etette ÍS AZ Ű 
KGN Tá e ze etezate aj 

Te e elete Aa ral agsal 
SL LES See SY ti eti 
szélve, hogy még csak nem is jó helyen 
Me LAÁT e: ésutee eletet e e [elete] 
" . semleges pontokat védenek (persze van- 
MeV LAGO 
HAVA LT EZT LOG LA 
lek halmazát duzzasztotta bennem a játék során. 

Én személy szerint azt tartanám logikusnak, ha 
CC a e SZ e a TALeTATT 

Ae VÁLT Le] eredo rátett 
ELEN Gee eee o] e 
zunk velük. Éllenben csak úgy egy folyosó köze- 
TS VAA ee atát ÁG át 
ME slteltelst a át ATN edes ee ESZELT B 
CSEL LA L LN Ó) 

ZETT NAA 
tudják húzni a JERAONESN CEC Ark 
jog fittyet hány a részletekre és nem adja fel a 
kás 


AZ ERŐ 


Mint minden jedi-központú Star Wars történet- 
nek, ennek is központi témája, illetve látványossá- 
teád ojtz ee N OL Se Á a 





[Eszel alge ES éajel ee NÁL ÁL ae ÁD Ae ele tá Cel 
[ESZES e EGG T: e S ÁLT YON 
[doáezá o OL e I METAL ő 

Az egyik képességünk a , force lightning" , ami 
nem más, mint egy pusztító villámcsapás. Ha meg- 
felelően ,lőttük el", nem ereszti el az áldozatot 
egészen annak teljes kikészüléséig, illetve Kyle 


koncentrációs készségének határáig. Nagyon ha- 
tásos, és látványos húzás, mindenkinek kötelező 
[dorreretel ANN 

Az egyik kedvenc képességem az ún, ,force mind 
trick" . Ez annyit tud, jós8 a megcélzott ellenség 
szeme elől eltűnünk pár másodpercig (4-5), gya- 
korlatilag láthatatlanná válunk, de NEM MINDEN- 
KI számára. Ez az idő nagyjából arra elég, hogy 
a megzavart ellenség mögé kerüljünk és lecsap- 
junk. Ha közben támadunk, a láthatatlanság rész- 
legesen megszűnhet, felfedve hollétünket. Érdemes 
CG rt e LANE e elÉs ekele allat ei 
[0 eljes se alkalmazva eldöntheti egy harc 
KSS A 

Nagyon hasznos képesség a , force push", illetve 
PisláseA lt UA LE TE ML ÁG NA See ásod 
mozgathatunk, egész pontosan eltolhatjuk azokat 
[ere TULA ARY] miss aaa SY toláte OH 
KENCAT des seta ugyanis ha sikerül fal- 
MOST MLS AE stee Ae ALTE ÉSA 
LÜL Rete VÁ etés Atoll 
ea CSE et ZETT e] 
el foglalkoznunk. Ez 
a képesség alkalmas tá- 
voli gombok, kapcsolók 
MO LÁTN 

A force jump" és a 
let eze AAL 
eTO SÉT CE 
NSA AL Te le et 
MELETT eee eti 
[GT TAT GUN 
sikkal pedig ideiglene- 
FL E ANLÉSTAL A 
Mindkettő kihúzhat a 
Keves KÁ G áj 
[Lee LU LAoN 
had) megiótkünk [9 
sürgősen gyógyulni sze- 
retnénk, a rendelkzé- 
Feka: te) 










mennyiségnek egy részét feláldozva megtehetjük 
Ce ee E SG 

És itt a másik kedvenc... Bizony, valame- 
lyest az ERŐ sötét oldalának felhasználásá- 
val, a force choke". A film egyik legendás 
MENETES al ell is es jők e e 


megcélozzuk az áldozatot, kiválaszt- 


s PIROS NEON ELLEN A 
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ha 








































4 zt re sikeredett. Lássuk csak, mik a lehetősége- 
[si 
Free for all, Team free for all, Capture the flag, 
Holocron Free for all, Duel és Jedi Master. Ebből a 
két utolsó lehet érdekes lés aránylag újszerű). Duel 
módban egyszerre csak két harcos tartózkodhat a 
ályán (ne felejtsük el, hogy csak két humán játé- 
(és lehet, a többi bot, maximum 14), és nekik kell 
megküzdeniük egymással. Az ERŐT természetesen 
[doce at Me age el elere át előle tesz 
only"-ra állítani (minden esetben), mert csak így 
az igazi móka. Tehát két játékos küzdelmét néz- 
juk a fojtogatós képessé- . hetjük végig, amíg ránk nem kerül a sor. Izgalmas 
get, és mehet a móka!!!  bújócskák és ERŐ-harcok alakulhatnak ki. 
[aetzterá elut És] Les ete tA ete elut 
force protect" is, ami játékmód. A lényege annyi, hogy aki megszerzi a 
egy védőburkot von kö- fénykardot, az lesz a Jedi Master, és a többieknek 
rénk, amíg van elég őt kell levadászni. Ha ez sikerül, akkor újra megin- 
Ce uLő GYLNEZ DS AGY ett kelek 
IZ e Als ellát "Se ez tl SzZ elol LÉ orál sál így leírva 
Pe eze ÁST 
ségek közül, de ezen de érdemes kipróbálni, hosszú időre le tudja kötni 
I vannak passzívak az embert. 


OOO SSzte [el 

el az energiáinkat. Eze- AZ ERŐ VELED VAN 

ket főleg a fénykard 

használata, illetve sima Hát igen, ha a valóságban nem is, de virtválisan 
harc közben fogjuk al- —  ellátogathatunk egy nagyon távoli galaxisba, hogy 
kalmazni, ugyanis legin- . megoldjunk néhány LAKTA ds e eaL A 
[ea EVÉS Es sas oálee Me eale ket eMU GÁ 
gítségükkel futhatunka mek eszköz a Star Wars Jedi Knight 2: Jedi Out- 


PZUNIT[1] 































falon, eldobhatjuk a fénykardot, ami utána vissza- 


cast. Szórakoztató (amikor épp nem frusztráló), 
tér a kezünkbe, vagy képesek leszünk a fizikát 


szép, izgalmas és helyenként egész jól sikerül SW 


PÖZzáátatg ási ítt edfazágsásslssáot 
ésa jigető 
MULTIPLAYER b 




















IT LA Se ee Se ie ue HÁN 
bával egybekötve. A hiba DLD4A jözeztés isi 
feel NN ESZT e LT ALA e A 
Cute jetisébi Su ÉS Aeki erű 
ee ee EALÁz ta 
zió máig is izzik interneten, és minden 
bizonnyal az Xbox-osra is ez a sors 
elt de elit MAG ELTELT te 
tott képernyővel. 

9 éjet etés (a játékban , Jedi are- ma menüt 
na") inkább egyfajta gyakorlóterep, majd a k 
játék végigjátszása után egyszerű unaloműzés 
marad. Annak persze nem utolsó, ugyanis mind a 
játékmódok, mind a megvalósítás igen magas 
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TES Z d 


z X tulajdonosok már jó ideje várták 
A: a furcsa nevű erekedős progra- A 
mot. Van nekik DOA 3, ami szerin- 
tem máig az egyik legjobb bunyós cucc (ha XS 

legjobb...), valamint az utóbbi idő- HL 

még a felejthető X-MEN és a nagy 
visszatérő, az új MK. Most nagy nehezen 
megérkezett a várva várt, még a géppel 
együtt beharangozott Kakuto is. A műfajt 
úgy határozták meg, mint a PS2 Tekken 4 
rivális, reális küzdősport. Mondjuk a T4 
elég nagy csalódás lett sokaknak, ezért ez- 
zel a ,rivális" dologgal még lehet, hogy 
nem is lesz annyi probléma, gondoltam. 
Azonban az életszerű, valós időben gene- 
rált fény-árnyék hatások, valamint az izz- 
adás megjelenítése már kicsit ,sokat ígér a 


fejlesztő, de nem bírja a farka" 
(rossz az, aki rosszra gon- 
dol...szokták volt mondat ) 

gondolatokat ébresztett ben- 

nem. Mondjuk eleve nem va- 

gyok oda annyira a T sorozatért, ezért aztán nem is 
nagyon rázott volna meg, ha elveszik a trónját. Én in- 
kább az SF, DOA és SC sorozatokat kedvelem, meg 
az MK régi (és az új is egész jó...) részeit. No, szó- 
val... Mint mondottam volt, megjött a játék, és szem- 
besülnöm kellett azzal a ténnyel, hogy amit a Micro- 
soft megígér, nyire be is tartja, més 

egészen rendkívüli módon (erre k 

a Splinter Cell...), maximum a megjelenések 
betartásával szokott gondjuk lenni, de in- 

kább várok egy kicsit többet, mint hogy csak 
áltassanak azokkal a szép dolgokkal, ami- 

ket mondanak. 


ÜSD KI MIND ÉS TE 
VAGY A NYERŐ! 


Amikor betesszük a DVD-t, máris egy egy- 
szerű, de kellemes és hangulatos videó fogad 
minket, amiben szép lassan bemutatják a 
szereplőket. Miután megnézted, kedvedre ga- 
rázdálkodhatsz a főmenüben, ahol opciókat 
állítgathatsz, játékok bemutatóit lesheted 
meg, játszhatsz többedmagadban, vagy me- 
hetsz egyedül is a gép ellen. Előbbi verzió- 
ban akár négyen is nyomulhattok, méghozzá 


E LETT 


LT ós segítségével (koronás 


forma...), míg az utóbbiban gyakorol- 
hatsz, túlélőzhetsz, valamint a kiválasztott karakterrel 
leverhetsz mindenkit, hogy te legyél a bajnokság győz- 
tese. Háttértörténete sajnos nem nagyon van a ag 
nak, ráadásul a szereplőkről sem lehet túl sok mindent 


EZ EVÁBÁSBZBET ESSZÉ; 


Te 


10/A s 


szeretem a szép filmeket, a pergős vi- 
deókat, amik a karakterek történetét 
mutatják be és elkápráztatnak az iz- 
golmas jeleneteikkel. Ez itt nincs. Van 
helyette bunyó...több, mint elég. A ki- 
választott emberrel mindenkit le kell 
verni, amíg el nem jutsz a főellenfélig, 
hogy aztán learasd a babérokat. Va- 
rázslatok nincsenek, csak a kezek és 
lábak munkája, amiket természetesen 
lehet kombinálni is. Van egy speciális 
támadása is mindenkinek ezését 
egy átdobása is, de ezen kívül semmi. 
Ezt is kicsit kevésnek találtam, de tulaj- 
donképpen ezekkel a problémákkal 
már ki is merült a negatívumok listája. 


AZ ÍGÉRETEK 
BETARTÁSA, 
AVAGY A VIZUÁLIS 

ÉLMÉNY 


Nos igen ezzel nincs gore szl se. A fények, és 
árnyékok tényleg gyönyörűek lettek, talán még egy vere- 
kedős játékban sem volak ennyire kidolgozva. ..büszkék 
lehetnek a motorra a fejlesztők. A környezet sajnos nem 
túl interaktív, de azért mindenképpen mut: 
tós, főleg azok a helyszínek, amelyeken még 
a természet is közbeszól a viadalokba, vagy 
a gépek ontják termésüket. Gondolok itt a te- 
ÍV tőre, ahol szakadó esőben verjük egymást 
éppé, vagy a havas pályára, illetve a mű- 
Táő (vagy gyárra...), ahol szikrák hullanak 
a lábaink elé. A főellenfél túlvilági helyszíne 
is önmagáért beszél, tényleg kicsit olyan ér- 
zésünk van, mintha a kolbon, vagy valami 
hasonló helyen lennénk. Ez tehát rendben 
van. A szereplők is szépen ki vannak dolgoz- 
va, a ruháik pedig égyenesen lék elelálí 
tók. . legalábbis többségükben. A bőrrudk 
csílognakíválognak miegymás, Az izződés 
azonban nem mindenkinél sült el a legjob: 
ban, van, akin úgy néz ki, mintha műanyag- 
ból, vagy gumiból lenne az illető, de annyira 
mondjuk nem zavaró ez sem. Nem a legtőbb 


KT 
om 1 a 
7 


Ses. ( 
DOAZ VETÉLYTÁRS? 


szempont, de a csajok majdnem egytől-egyig jól néznek 
ki, föleg Vittoria és Roxy (istenien táncol a csajszi, ha vé- 
gigmegyünk a játékon...) páros, de a főellenfél n 
felemeset fest, ha eltekintünk a fején meredező szarvak- 
ról. A mellek rezegnek, és domborodnak...ez is rendben 
van... 


VEREKEDÉS, ZENE, 
VÉGEREDMÉNY 
Magával a bunyóval sincs sok bajom, csak annyi, hogy 
kevésnek találom a lehetőségeket, de ezt már említettem. 
Mondjuk ettől életszerűbb, mint a többi beli, viszont 
s a DOA féle ellentámadásokat még Erúokos 
ták volna. ..már mint a lehetőséget, magát. A ki ól 
mutatja az eseményeket, sőt még az utolsó 
sítja, közben Mátrix-szerűen forog körbe a 


körül. Ez nagyon bejött, nem rossz 
beleezbse a meccseknek: A zenék 
csak is pozitív kritikát kaphatnak, mert amellett, hogy vál- 
tozatosak (a gitárszaggatástól az elborult gépzenéig min- 
és többnyire igényesek, még interakívak is 
, hogy például az egyik pályán addig, 
amíg nem történik semmi, kellemes kis muzsika szól, de 
amikor eksaton öz kő FRY SÁLOG ETTE 
gyon hangulatossá teszi az egészet. Egy szóval: jó lett a 
Kakuto... Nem a verekedős mögnók császára, de elég 
közel került a trónhoz - kicsit nagyobb odafigyeléssel 
még többet ki lehetett volna hozni belőle. A Tekken szó- 
mára esetleg még konkurencia is lehet, de a DOA to- 
vábbra sem inog a helyén tőle. Nem is tudom, hogy mit 
lehetne konkrét negatív példaként felhozni, ami tényleg 
nagyon zavaró. Nem nagyon van ilyen. ... Csak az ap- 
róbb tényezők, amiket már említettem, viszont azok saj- 
nos éppen eléggé lerontják ahhoz az összképet, hogy ne 
tudjak őszintén áradozni róla. Emiatt kicsit szomorú is va- 
k, mert az azért látszik így is, hogy mire lettek volna 
féöesek az alkotók, ha igazán odafigyelnek mindenre. 
Gyors, szép, hangulatos, de nem az igazi... 
gyobb hibája. Ha legalább a történet mi 
dom...nem az a legfontosabb ebben a mi 
azért nem árt, ha van neki. No, nem baj 
majd biztos jobban sikerül, első próbálkozásként viszont 
elég ígéretes. Mindenki tegyen egy próbát vele, mert pl. 
lehet, hogy egy Tekken rajongó sokkal több (vagy keve- 
sebb...) pozitívumot fedez majd fel benne. Próba...cse- 
resznye. HÉZIN ő 
BOJTOS GÁBOR 
bojtosgaborfreemail.hu 
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smét egy PC-n már szép sikereket elért FPS (, sa- 

ját szemszöges lövöldözős", a gyengébbek ked- 

véért :) játék konzolos verziójával van dolgunk. 
Az Unreal Tournament 2003-mal egy időben Xbox- 
ra is megérkezett az U család, PC-n a siker elég 
visszafogott, a játék nem nyerte el maradéktalanul a 
gamer társadalom elismerését, viszont sikeresen me- 
gosztotta azt. Az Xbox-os verzió jövőjét ez ugyan 
nem befolyásolja, de én mégis látok rá némi esélyt, 
hogy ez sem lesz egy világraszóló szenzáció... 
Hogy miért222 Nézzük csak! 


Akinek nem kellenek, az örülhet, mert gyakorlatilag 
nincsenek. A hagyományos ,üsd-vágd" játékmenet- 
tel van dolgunk, amiben igazán nagy forradalmat 
már nem is várhatunk, de azért jól esne némi fantá- 
ziát érezni az új darabokban. Természetesen az Un- 
real név kötelez, szó szerint, ugyanis a készítők keze 
meg van kötve, ha módosításokról van szó, nagyon 
nem térhetnek az eredetitől 

A lényeg az egészből annyi, hogy újra lehetősé 
günk nyilik egymás feldarabolására, ugyanis a játék 
az egyjátékos mód mellett támogatja a Microsott LI- 
VE szolgáltatást is, aminek segítségével a világhálón 
keresztül bárkivel összecsaphatunk. Ennek tesztelésé- 
re ugyebár nem volt lehetőségem, tehát a továbbiak- 
ban maradjunk az egyjátékos mód tapasztalatainál. 


Sajnos a szemet gyönyörködtető grafikának súlyos 
ára van az Xbox háza táján... A látvány az UC-ben 
nagyon szép, ezt el kell ismernünk, de a sebesség- 
gel tok gondok vannak. Aljas és rutinos módon 
először kapásból egy nyílt terepeket is tartalmazó 
pályát indítottam el, mivel hamar túl akartam lenni a 
nehezén. Nos, valamilyen szintű ricegésre számítot 
tam, de voltak pillanatok, amikor jócskán 20 fps alá 
hullott a sebesség, teljesen játszhatatlanná téve a já- 
tékot. Azért nem kell Késégbeesni, ezek igen ritka 
pillanatok voltak. Másrészt meg sikerült beletenyerel- 
nem az egyetlen olyan pályába, ahol ez a jelensé 
megfigyelhető, a többi nyílt pálya minden gond nék. 
kül, szépen fut, és mellette még gyönyörű is! 

Zárt terepeken is érezhető a fessjjés megfelelően 
magas poligonszámú objektumok felé fordulva, de 
ez itt még nem rontja a játékélményt. 


Mást hem is tudunk és nem is 
ákarunk csinálni ebben a játék- 
ban. Pusztítjuk az ellenséget, vi- 
pézuk a csapaltársakra. Eh- 

ez néhány jólojta fegyver áll 
rendelkezésünkre, használatu- 
kat nagyjából megtanulhatjuk a 
TUTORIAL opciót választva. Csak a 
klasszikus UT keptetáktől van szó, 
apró eltérésekkel. Van itt minden a go- 
lyószórótól a gránátvetőig és az energia- 
pajzstól a plazma-puskáig. Igazából a pon- 
tosságon és a sebzésen (na meg a látványon) kí- 
vül semmi lényeges különbség nincs bizonyos fegy- 
verek között (nyilván nem a rakétavetőre és az ener- 
gia pajzsra gondolok]. Persze jogos a kérdés, 
hogy amiért mi kell még?" . Nos ennyi is elég, 
csak épp a magamfajta naiv álmodozó elvárna 
egy kicsivel több kreativitást. :) De sebaj, túl- 
élem valahogy! 

A játékmenet nagyon egyszerű. Választha- 
tunk a sima , instant action" és a , single pla- 
yer tournament" között. ,Instant action" 
módban a következők közül választhatunk: 
deathmatch, team deathmatch, capture the 
Hag, survival, bombing run és double do- 
mination. Az első három azt hiszem, 
nem szorul magyarázatra. A survival 
mód annyit jelent, hogy csak két harcos 
küzd egymás ellen, ez tehát egyfajta 
gladiátorharc. A double domination 







lényege, hogy az egyik csapat akkor kap pontot, ha 
a pályán lévő két meghatározott pontot elfoglalják, 
és megtartják. A bombing run a futballra emlékez- 
tet, ugyanis egy labdát" kell az ellenfél kapujába 
uttatnunk, csak épp itt engedélyezett az ellenfél játé- 
fesámak cafatokra robbantása. Személy szerint a 
CTF mellett ezt találtam a legérdekesebbnek, mivel itt 
is komplex csapatmunkára van szükség, nem elég 
csak jól célozni. 

Érdekes funkció az adrenalin bonus. A képernyő 
jobb felső sarkában látható szám az adrenalin szin: 
tünket jelzi. Minél több pontot szerzünk, annál maga- 
sabb ez az érték. Ha eléri a százat, lehetőségünk 
adódik használni egyet a négy adrenalin bonus kö- 
zül. Ezek az AGILITY, BERSERK, REGENERATION és 
INVISIBILITY. Azt hiszem, nem kell különösebben ma- 
gyarázni, melyik mit csinál. Az elsőtől gyorsan le- 
szünk, a másodiktól erősek, a harmadiktól szép 
egészségesek, a negyediktől pedig láthatatlanok. A 
csoda" csak addig tart, amíg az összegyűjtött száz. 
egységnyi adrenalin el nem fogy. És nem mondhatni, 


hogy túl lassan fogy. 







































Mindenekelőtt a grafi- 
ka, mint azt már említet- 





tem. At részletesség (külön 3D-s fűszálak 


pl.), tökél 
mindenhol és remekül megkreált anyagok (a fém az 


tényk 
den áld 
tem 

A mási 


szerű utasításokat is adhatunk a csapattársainknak, 
ezzel növelve esélyünket a győzelemre, de a legfon- 


letes fényhatások, Kezet textúrák 


fém, a kő az tényleg kő stb.), de nem min- 
ozat nélkül, mint azt már szintén említet- 


ik pozitív tényező az bizonyos játékmódok, 


és az azok által kialakított csaták összetettsége. Egy- 


tosabb a pályák ismerete. 


A rengeteg fegyver is egyértelműen a játék szín- 


vonalát emeli, köz mindenki megtalálhatja a 


kedvencét, azt a 





yvert, amivel a leghalálosabb, 
legpontosabb. A fegyverhasználat gyakorlására is 









érdemes időt szentelni, 
ugyanis nem mindig a 
legnagyobb a legjobb, 
egy gyengébb, de profi 
módon használt fegyver 
veszélyesebb tud lenni. 
Egy pár gondolat erejé- 
íg visszatérnék a grafi- 
kára. A statikus részt 
már letárgyaltuk, essen 
tehát szó az animációk- 
ról és az effektekről. A 
karakter-animáció erős 
közepes, és sajnos ta- 
pasztalható a jó öreg 
UT-féle ,korcsolyázás" 
A tűz és füst elég szép, 
de a MechAssault után 
nem merném első osztá- 
lyúnak nevezni... In- 
kább a hagyományos 
vonalba illeszkedik, de azon belül nagyon jónak 
mondható. 

Aki esetleg PC-n szerette (ismeri) az UT-t, és tet- 
szik neki az UT2003, az az Xbox-os verzióban 
sem fog csalódni, feltéve, hogy szeret kontrollerrel 
FPS-t játszani. :) 
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v gyönyörű, profi munka majdnem 
minden szempontból 
X ha nem szaggatna néha, 
jobb lenne : a hang 
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biz 


ben kell a családi fészekig visszakísérnie. Feltűnik még 


lölet oly mértékben főt, hogy kérés nélkül mellénk áll az 
s ellen vívott harcban. Természetesen a történet — a 
hc 

























FA e SY EZAZ 
tékok körében. A program ke M szőke 
[esett els jában mindez bocsánatos 
DCS S ge] ML TT LT É éa 
[erte] ESZA ez dejáun 
mes teremiményével együtt Ha jól emlékszem még Sega... nia csőre tölt fegyverkel 
Saturnon debütált a játék, majd DC-n folytatódott, s most a képernyő előtt h 
ját hardware híján a Sega Xboxra fejlesztette tovább játékosokat. De nézzük mit 
Ü. t. Tudom, a pisztolyos, , lövöldözős horror" stí- is kapunk a pénzünkért, a 
Ius kedvelői és szerelmesei már nagyon várták a progi 2003. év küszöbén, az 
megjelenését, de sajnos rossz hír a más platformok tulaj- . . egyik legkorszerűbb gépre, 
donosainak, hogy egy ideig még biztosan marad a meg- ami a konzolpiacon mos- 
[GP lAtt Es TETT eoerál ts ele ete ea e e NÓ 
ban sajnálom, mert nem hiszek a játékosokat megosztó. Egy valódi multimédiás 
TALAN főleg olyankor nem, amikor amúgy is. DVD koronggal van dol- 


LAOSZ E Let restek Aáteái eratttaHlkaa 
kozva nézzük gamer kollegánkat, ha annak gépére jele- ből készült filmes adaptáció 


Lass zá LON e Ge AE Se eestet) MALN GALLY SA 
egyenlőség, testvériség meseországban is! De mielőtt Csak zárójelben jé 
még szájon csókolnánk egymást, nyissunk be a ,halottas- meg, valami SEBE 


[zaját es tease 


Lev 
ett 

A harmadik epizód 
2019-ben játszódik, pon- 
[0 fall rsi Ceti 
kel § Mg (3 he 
egy lerobbant ipari komp- 
Set át ő 
GE ÁÁ es Ae 
ke [edret LA era 
LCEZUGG GET] 
emet ete etsá 
EME áss i 

ee ÜLÁ et szol 
[á főszereplő egyike a 
KEZET ÉTA 
mító ,G", egy tökös AMS 
MY LAK Le 


[ds ES LÉ Ttszae 3) 











T aggdksta 


NITIZATTTA 


Kile 


VA 








ELS LE ee tá e ee e ee 
Delete TAT 


horror játékokra jellemző módon - most sem nyújt 
valódi szellemi kellet éppen csak arra szolgál, hogy ket. Ha magányosan játszunk, akkor ajánlatos valame- 
Hsgjéni j 


sál b) osi DE 







bisz CO kie SiT 


[a új Lee Me LA a) műalko- 
táson túl més llepetés várja a játékosokat, azaz 
ha fedeles eső Mode [AA ek 
stee] jr a House of the Dead 2 teljes újrajátszó- 
sára :) Öldökölhetünk az idő kegyetlen szorításában is, a 
LYO ELSNT  e le eszt e Mán ásza la U Lá sá 
[o LL TT KÁKLÉN Sti 

























dsszaj kea tsz ES si 
e Sea fs feeky 
oj LES ztelet vast 
MEG ez á S Sj a 
LA AG eze lue tá 
dee eak kzszleas a TULA 
poL Ge EE ota 
jó hú) za sztégó fs 
cor megn) [ret Are ao slló 
szlues Mlle égei 
roppant szakmai tudásának köszön- 
hetően - a box kontroller is kiválóan 
e e ee ee ÉN 


Természetesen egy light-gun már 
EL et os cseszi [3 
Te ELSZ e si 
ám az eddigi tapasztalatam alapjaán állít- 
hatom, hogy a stuff a Tegkifnomultabb ÚN 
este tak jle tao ktal ásás 
ET Te et te les a ae ÜK 
vagyis a történetben és a helyszineken egy 
előrre letárolt útvonalon haladhatunk egyre 
Met SS kert zeti 
szönhetően a mi feladatunk kizárólag a célzásra és a tü- 
EGE EL Ni CET Le Mn ése ll 
döktől eltérően végre van automata "re-lbad" ami sok 
kellemetlen bosszúságtól kímélhet meg bennünket egy- 
ELSE ie Szá 
Cart tünik, azt mégjobban el kell keserítenem, 
rni LA esti UC 
ily kicsinységek miatt mérgelődni, mivel a prog- 
ram Mscgetirál [ore SE NN Tee] 
az ellenfelek inteligenciája, ami oly mértékben 
CA sszate ee zza sei 
Cel Et ete MG ÉS 
milyen szabadságot nem kap sem a játékos, 
a az Sereg szséselhlzen esztek 
ugyanabban a sorrendben és ugyar 
taktikával próbálnak minket meglepni , egyre 
kevsebb sikerrel. Sajnos ez a körülmény a sza- 
vatosság értékét képes olyan mértékben csök- 
ELEN te Gá át etes e ő 
Mg rk es ÁK elj 
pénzösszeget kínál fel azért, atát SOLA 
ET eet 
b okozta, ami "Hard" beállítás mellett, egyedül és 
controller-el játszva éppen hogy elérte a hetven percet " 









xbox 


(harmadikra végig nyomtam), ami már csak azért is ta- 
nulságos, mert ezen műfajban, én igen gyönge harcos- 
ee St Top ee ai 
sem fejtörő, minek nyomán a csoportos vérivás adja meg 
Dee ee NO SEL etes 
Ae EZN OTA 


ZOMBIOLÓGIA 


A grafika csudaszép, akinek volt szerencséje a Gun- 
valkyre-hez szintén a eAozá vre esten t e e LG 
asz E ég a [ds elte tele] pimk MC 
KARÁT TVT ETNA AN EKET TN 
jezetten berzenkedtem a hi 











ú PÜoT e As 
Mit Lleleaelos, 
ráéreztem a dolog lényegére. Aki kedveli az 








[AZT ee Esze ézzetáe rágta eza d LE 
rt eke date e lele s erre vetele ML GEZON 
Végre sikerült teljes szinkronba hozni a célzott lövések le- 
[esetet elole ges Má tl tsála ezi roL di 
TEA Tee e Ét et 
ben átélhető mély érzelmeket jól tükrözi, hogy nekem tíz 
fedezete ae ege ee e ASZ B 
Ca Vá szett e EeáL ÉS ee ae jMle] 
mikor egy láncfűrész újra lesúlytott, vad káromkodás! 
kotet EGES resze e lel eat 
vicsorogtam a szobámban némán üldögélő öcsémre. 
(Szögény györök! Martin :) Na, ez az igazi virtvá- 
UR ST E Ée Va 
ISSN 
CL ÁS k te 
erzeke ezáltal 
[peso ges et ee eNÉ si 
ML Á a elut hÓ 
tett, de ettől csak még szem- 
Meeke elb ee 
ság. A különböző hanghatá- 
viszont jól egészítik ki az 
DLA Me estel 
FE VSZ TT Én 
fee E Zso 
nem sok új arcot fedezhe- 
MAST 
CV et ái 
mény rán (otet uTt 
Azzá ajka té je 
LG CLEAN tea] 
ú edd ENC 





a ete Tele tart ÉS 
Az irányítás természetesen pofonegyszerű, hiszen csak 
tölteni és tüzelni kell, ezeket plák ln CLLALSl ő 
lentyűvel vagy az A és X gombokkal. Felhívom az aggó- 
Ea Ae LGA e te eztetet etel 
pusztitási vágy valósága az utolsó ellenfél likvidálásával 
ML ára B ÉzéSá Cette a 
Mela opt LEGO ES e ONLY 
lóan alkalmas. Az emelkedett hangulatot kihasználva 
[SA S EA e e LGA 

6Ü vi 
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SEGA 


grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
LEUL Ctés 


7 pont 
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XDOX 
A klasszikus kalandjátékok stílusában találkoz- 


hattunk már pár nagyszerű alkotással, és bár 
ezen a műfojon beli is léteznek kilönböző al: 
fajok, a lényeg ugyanaz mindegyiknél. Ez pedig nem 
más, mint a teljes; ikapcsolódás, átlépés egy másik 
világba és a sé teljes körű használata. A kaland- 
játékok közé soroljuk a Broken Sword-öt vagy a Stu- 
id Invaders-t is, gb ide tartozik a valamivel komo- 
[obb élményt nyújtó két sorozat is, az Atlantis, vala- 
mint a Myst. Elő jöbbinek PS2 változatáról már írtam is, 
és dicsértem az anyagot a hangulata miatt, bár a tör- 
ténettel és a logikai fejtörőkkel adódtak néhol problé- 
mák. Nos, a Myst is hasonló értékeket képviselt az 
előző két fejezetével, mint az Atlantis, ezt még a ,ré- 
gi" PS-en tapasztalhattuk is, bár azért amellett, hogy 
megvoltak már annak a játéknak is a rajongói, azért 
zt tgyüiolog be kellvállonyik kogyrélég sákihikát 
és hiányosságot fedezhettünk fel benne. Merthogy mi- 
ről is szól a Myst-család? Szerintem a végtelen uta- 
zásról. A tapasztalatról, a felfedezésről és a magány- 
ról. Különleges helyekről, 
amiket mi, normál halan- 
dók soha nem láthatunk 
valós világunkban, csak a 
virtvális térben élvezhet- 
jük csodás kincseit. A ter- 
mészetről és annak a gé- 
pekkel kötött közös ural- 
máról, a mechanikus 
szerkezetek és a termé- 
szetes csapdák együttes 
hatalmáról, amit mi em- 
berek csak az eszünkkel, 
a titkok megfejtésével 
győzhetünk le. Hát.. ilyen 
világokba vezetett el idá- 
ig a Myst, és éppen ezért 
vártam már a konzolos 
átiratokat, mert a harma- 
dik fejezetről ódákat 
zengtek a PC-sek, Örül- fi 
tem, vártam, és megérkezett... Egy erkélyen találod magad az egyik főszereplő 
Nem mondom, hogy hibátlan, de a mai programok tölgyé és gyermeke társaságában. Rövid időn belül st kiváló kikapcsolódást nyújthat rohanó viló- 
egy úriemberrel is megismerkedhetsz a szomszédos gk kléközesjolen, amennyiben adunk neki erre 
szobában, ahol aztán a negatív egy komolyabb esélyt. Sajnos pont ez a rohanó világ 
hős is tiszteletét teszi és elvisz az, ami viszont egyben meg is gátol minket kicsit ab- 
egy értékes könyvet. Innentől in- . ban, hogy igazán beleéljük magunkat a kalandozó 
dul meg a történet, szerepkörbe. Mert igen kevés ember mondhatja el ma- 


tudsz közlekedni és tárgyakat hasz- 

nélni fomennyiben meg lehet vizsgólái valámit; Vál: 
tozni fog a jel..., ha podig mósimóéd Kon al kvélésze 
tott útvonal, az A segítségével juthatsz előbbre. Min- 
dent teljes három dimenzióban láthatsz, persze maga 
a mozgás kötött, csak bizonyos utakat járhatsz be. A 
kurzort vagy a bal analóg karral tudod irányítani , 
vagy pedig az irónynyilakkal ..ez utóbbi variációval 
lassabban vezetheted a segítő ikont. Az Y inventory- 
nak minősül, a Start pedig előhozza a menüt, amiben 
aztán menthetsz is, vagy állásokat tölthetsz be. A ke- 
zelés szerintem elég egyszerű, sőt...maga a játék is 
az, csak a feladványok okoznak néha kisebb problé- 
mákat, de tulaj donképpen ezért lett a program kita- 
lálva. igazából egy szavunk nem lehet miatta. 





között unikumnak számít egy ilyen alkotás, aminek 


MYST 





lyen találod magad, 
I. 


amit víz vesz körül 

Ez az első az öt kü- 
2 lönböző világ kö- 

zül, amiket majd be 


TO PLAN REVENGE SE Tulaj 
lonképpen amo- 





TIHIR PERFECT PLACE 
hatására a játékos. ..az ember elfelejti minden gond- 
ját, megszűnik számára a külvilág és olyan kalandok- 
A éli bele magát, amikről még csak álmodni sem 
mert. Olyan utakat jár, amilyeneket még a legmeré- 
szebb gondolataiban sem talált volna ki... Olyan vá- 
lasztások, döntések, feladványok elé állítják az 
özenyeláonénések hogy először csok néz 
bambán, mert nem ehhez szokott hozzá. Ebben 
a programban mindenki felejtse el azt, amit ed- 
dig tapasztalt az életében és töröljön ki az agyá- 
ból minden törvényt, tilalmat, hétköznapi meg- 
szokást. Amennyiben úgy lép be az idegen biro- 
dalomba vezető kapun, hogy a szellemisége tisz- 
ta a jelen világ zajától, mocskától, csodálatos 
élményben lesz része. ..amennyiben csak 
bekukkant és idegesen, nyugtalanul körül . 4 
néz. ..nem fog tenni többet pár lépésnél. ES 
Mert nem meghalni fg vagy elbukni, ha- 
nemésak egyszerűen légyintegyelrés ép Vé 
a játékból... Hogy miért? Mert még nem ké- 
szült fel rá... Mert még nem érett meg rá... 























kálni, hanem igenis foglalkozni kell vele, bele kell ásni 
magunkat. Sajnos nekem ! kevesebb időm volt rá, mint 
szereltem volna, de még így is ledöbbentett az a ren- 
geteg dolog, amivel összelutottanyástterkedésünk alatt 
A később előbukkanó 


—i — kegüs ereszti járól manapság, hogy sok ideje van, és ehhez a játék- 
TF X ni 1 bárveredsz Egye a sáltozuógyiea kel cz kió í Nan léhetesot (egy laki: 
a kellemes, sziklás he- 





A lemez behelyezése után önyörű zenéjű 
kis filmecske 6eed) ami mele jesz Gllee Ti 
latot a kezdéshez. Kedvcsináló a Myst csodálatos 
világához. A menüben túl sok lehetőséged nem 
lesz, de érdekességként érdemes m. eréi a 
Special Features pontot, ahol rövid do kumentum- 
Hmeket nézhetsz a játék készültéről, megalkotár 
sáról, mindezt kis interjúk kíséretében. 
Amennyiben ez már megvolt és még a szüksé: 
ges beállításokat is elvégezted az opciós 

ont alatt (vibráció, feliratozás, kurzor se- 
bessége. .), kezdhetsz új játékot (bár, ha 
már korábban neki álltál, folytathatod 
is a régit...). 
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összetettsége és a látnivalók sokszín 
hatása az elméreit mind e 
egyszer arrál majd 


zal ba 
ében Hg legyen klete den 


j; zuői zseniális, ak- 


ik az amúgy sem mindennapi él 
teljestményükkel sem nagyon lehet 








AZ gombbal előhozor léz temdl /) NSA ORA F ÖLJE aa 


A játszhatóság csak attól függ, hogy mennyire veszi 
keV az kék az Ar álló jezesl és tj 
ogy mennyire tud angolul, vagy hogy mennyire tu 

fejtörőkben endolkodni Amennyiben neked ezek 
mind mérnék; a játszhatósággal sem lesznek gondja- 
id, A szavatosság megint csak egy szubjektív télég, 

mivel a szabadi 6dől függ. Amennyiben van idő: és 
türelmed, sokáig le hog kötni a program. A zenék, 
hangok viszont vitán felül állnak... A zeneszerző tö- 
kéletes munkát végzett. Nekem a hideg futkosott a 
hátamon a nem evilági dallamok hallatán. Mintha 
egy nagyon komoly filmet néznél...ilyen a Myst har- 
madik része. 

Azt hiszem, hogy ezzel el is mondtam mindent, ami- 
vel a hangulatot jellemezni lehetne. Én csak ajánlani 
tudom mindenkinek, aki úgy érzi, képes beleölni 
energiát és időt egy ilyen mesterműbe. ..hiszen tény- 
leg csak akkor é gA meg, ha ennyi áldozatot tudunk 
hozni érte. Mi ja hálálni... Ellenkező esetben vi- 
szont csak értel den nézhetünk magunk elé és unal- 
munkban akár még ki is hajíthatjuk a lemezt, mond- 
ván...nem történik semmi. Pedig történik... Csak meg 
kell látni! Xbox és PS2 tulajoknak egyaránt ajánlott!!! 


BÖJTÖS GÁBOR 
bojtosgaborOfreemail.hu 





UBI SOFT/PRESTO STUDIOS 


grafika: kiváló 
játszhatóság: jó 
szavatosság: jó 
zene / hang: kiváló 
hangulat: kiváló 


1 Játékos 
1 mentés 38 blokk 


1 gyönyörű, nem evilági, a zenéje 
csodálatos...klasszikus darab 
X ha nincs rá időd, 
semmit nem fog jelenteni 


45 


LETEK] 
EE ÉT Én 











576 KONZOL 


VA 


MO ONL 
Ce zszdas ési 

,Mikoru végigcammogott a kihalt utcán és megpró- 
bálta kizárni agyából a gépmonstrum hangos csörteté- 
sét, mialatt teljes erejével a közelben bóklászó vadá- 
szokra összpontosított. Aztán hirtelen be is vágódott 
elé az egyik jobbról, egy keresztutcánál, de nem szá- 
mított a hackerlány félelmetesen gyors relexeire. Mire 
lőhetett volna, már nem volt a mechnek lába. A füstöl- 
gő aljú roncs lassan eldőlt és lángolni kezdett. Mikoru 
pedig számolt... Egy..." 


Az Xbox mellett teljesen elkötelezett Phantagram csa- 
pat első, messiásként várt munkájaként tarthatjuk szá- 
mon a Phantom Crash-t. A fejlesztőbi 
moly alkotással fog meglepni bennünket a közeljövő- 
ben; a képek, valamint a felbukkanó inomációk elég 
ígéretesnek tűnnek. Ez így volt már a Phantom beha- 
rangozásánál is, amit úgy emlegettek, mint a Mech-es 
műfajt megreformáló programot. Amennyiben megte- 
kintjük a látványos bevezető filmet, azzal rögtön szem- 
besülhetünk, hogy ilyet bizony eddig nem nagyon lát- 
hattunk, vagy ha mégis, akkor sem túl gyakran. Hatal- 
mas fémmonstrumok esnek egymásnak a nyitó animá- 
cióban, de azt, hogy ez mitől olyan érdekes, inkább 
nézzétek meg magatok, mert igen komoly a látvány. 
Azt pedig, hogy ezek után milyen lesz a játék, hama- 
rosa elolvashatjátok, 
de addig még következ- 
zenek a száraz infor- 
mációk, némi langyos 
körítéssel. 


JÖVŐÖKÉP 





,A lány ügyesen 
eetsdötta közeledő 
rakéta elől, ami rög- 
tön be is robbantotta 
egy volt KNISEEE 
ajtaját, ren éleskis  ? 
beton és fedardobal meg- 
szórva így az épület oldalá- 
nak környékét. Ha nem a ha- 
talmas krasákt Ha talán 

jeznek is vele a gyilkos repe- 
sal) azonban a éncél elég erőtelje- 
sen védte ahhoz, hog ilyesmitől ne 
kelljen félnie. Villámgyors impulzusokat 
küldött a fejére csatlakoztatott porton és 
kábelen keresztül a robot mesterséges 


agyába, amitől a gép méreteihez képest gyorsan talp- 


ra állt, majd megpróbálta kiszámítani, merre tűnhetett 
a támadó. Bár az ellenség levédte magát és nem lehe- 
tett szabad szemmel látni, a lány robotjának nem volt 
nehéz dolga. Hamarosan rakéták tucatjai repültek a 
Fantom felé, és pillanatokkal később megint egyel ke- 
vesebb vadász ólálkodott a városrészben... Kettő..." 


Természetesen a világ, amibe csöppenünk, kissé utó- 
pikus, de ehhez már szerintem kezdünk hozzászokni 
és talán nem is lepődünk, ütközünk meg, ha hatalmas 
gépekkel kell csatákat vívnunk, romos, teljesen kihalt 
városokban. Amennyiben kiélvezted a zseniálisan 
megszerkesztett főmenüt, ebben a küzdelemben lesz 
részed, Rivális bandák közt lavírozhatsz, megismerve 
az élet és halál fogalmát. Eleinte csak kezdő tanonc 
vagy, gyenge géppel a feneked alatt, de a későbbiek 
folyamán még te lehetsz a mester. Vásárolhatsz új 
monstrumokat, fejlesztheted azokat és kiegészítheted 
őket új tartozékokkal. Színtiszta Gran Turismo az, ami 
rád vár, csak nagy, böszme robotokkal. (Még zenéket 
is Tsáotetünbika van elég kreditünk rá.) A mjúzikot 
mérfésítgées foti miszálkosok szölgéletákibéjés. 
va a Rock világától kezdve a Trance hideg valóságáig 
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nem egy ko- 


FANTORMMOK OZ ÉJSZAKÁBA 






























a majd- 
nem teljes ze- 
nei palettát, amiről 
még a folk sem hiá- 
nyozhat. A japáni stílus 
nem csak itt érződik, ha- 
nem a hihetetlen átvezetők 
alatt is, amikre nem találtam sza- 
vakat. Nem lehet szavakkal kifejezni azokat az ötlete- 
ket, amiket a fejlesztő srácok létrehoztak, kidolgoztak. 
Meget közdelonirár ést ogyszeróbb £ mordlkatni 
hétköznapi lövöldözés lesz a feladatunk, amiben az 
egyetlen érdekesség az, amikor láthatatlanná válunk el- 
lenfeleink előtt. Erre szükségünk is lesz, ne va- 
dásszanak le túl hamar, mert akkor annál kevesebb 
pénz üti a markunkat. Szóval a lényeg: lövünk, kieresz- 


tünk pár rakétát, láthatatlanná válunk, keressük a követ- 


kező célpontot, kicsit ugrálunk, és ugyanezt újra megis- 
mételjük, többször is. Tulajdonképpen hagyományos 


arénákban zajlanak le a viadalok, csak annyi a különb- 
ség, hogy itt nem fedett stadionok, gyárak szolgálnak 
Tájzngyetén 
hanem utcák, terek, 
amik persze le van- 


nak zárva itt-ott. 
Nagyon furcsa dol- 
elelnem tok ta- 
lálkozni a pályákon, 
sőt...úgy een nem 
nagyon fogsz találkozni 
ri ágokkal A ra- 
gyogó kivitelezés mel- 


lett ez az igazi negatívum, amit fel lehet fedezni, de er- 
ről majd később. Ami még lényeges, az a többjátékos 
mód, amiben négyen is egymásnak eshetünk és gyilkol- 
hatjuk a haverjainkat... Itt is az alapjátékból megismert 
helyszíneket vehetjük igénybe, viszont gépi ellenfelek 
nincsenek. Jobb lett 


mas lövöldözni a PC-ben. Legalábbis szerintem. Na, 


szóval akkor most már jöjjön az értékelés. 











na, ha BOT-okat is igénybe lehe- 
tett volna venni, mert ketten például marhára nem izgal- 
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SZÉP VAGY...SZÉP 
VAGY...A ZOE SEM 
SZEBB NÁLAD! 

Az bebizonyosodott, hogy a cég grafikusai n 

értenek a munkájukhoz. A külalak csillagos ölös, Sem 
mi akadás, gyönyörű terepek, kidolgozott karakterek, 
föbécások, fénykorásáló Azonban ez még ennyiben 
nem elég. A zenék, az átvezetők és a legtöbb apró- 
ság is, amire nem figyelne oda alapból az ember, 

ind tökéletesek. .. De azért azt tudjuk, hogy tökéletes 
i incsen, és ezt a törvényt még a Phantom sem ír- 
ja át. Nagyon jó, de van egy nagy hibája, ami felett 
nem tudok szemet hunyni. Hiába a csillogás, villo- 
gás...hiába a sok jó ötlet, ha maga a játékmenet egy- 
síkú és kiszámítható. Ez a szimpla lövöldözés nem jön 
be, legalábbis most nem. Kicsit fel lehetett volna dobni 
valamivel itt-ott, és akkor most nem kéne rinyálnom. 


TT 


































Bár azért így is elég minőségi lett a végeredmény, és 
megmutatja, hogy mi mindenre lesznek képesek ezek 
a fejlesztő sri cik ha igazán belelendülnek. Szerintem 
nagyon jól jár még így is, aki megveszi a lemezt, mert 
nem egy mindennapi játék a Phantom Crash. Az pe- 
dig, hogy nem tökéletes, nem is baj...bár azért a sza- 
vatosságnak és a tökéletes hangulatnak jobban örül 
tem volna, mint a grafikának. Mindegy. Nézzétek 
meg és kiderül, ti hogyan érez- 
tek iránta. Lehet nagy szerelem 
belőle, vagy köpködés, de arra 
meg mernék esküdni, hogy ér- 
dektelenné senki számára nem 
válik, köszönhetően a különle- 
ges hozzáállásnak, ami a 
alósításból árad. Próbál 


játok ki... 


aMikorunak már csak a vezér- 
rel kellett összemérnie az ere- 
jét... A másik öt vadász ron- 
csa a környező utakon hevert, 
miközben sárgás füstöt bocsá- 
tottak ki magukból. Az ebben 
a pillanatban, hirtelen érkezett 
rakéta váratlanul érte a lányt 
és a gép hátsó páncélzata 
szinte felolvadt a forróságban. 
A robbanás ereje felborította a nagy fémtestet, ami a 
villogó műszerek alapján már nem is fog egy darabig 
be állni h lány e en ék tiszteletet és 

tetőséget, ő n a Vadászok vezére. A 
banda közösít, hzetjő ő volt a kihívó. Vesztett... 
lt lett a dicsőség. ..pedig már nagyon közel volt a 
céll" 


BÖJTÖS GÁBOR 
bojtosgaboré6freemail.hu 


PHANTAGRAM/GENKI 


grafika: kiváló 
játszhatóság: kiváló 
szavatosság: közepes 
zene / hang: kiváló 
hangulat: közepes 


1-4 Játékos 
1 mentés 28 blokk 


v gyönyörű kivitelezés és nagyon jó 
ötletek... stílusán belül gran turismo 
Xx egysiku, a hangulat nem az igazi 
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programnál objektívnek maradni, mint a Splinter 

Cell, de amennyire tudok, az fogok ma- 

radni mindvégig. Egyik oka ennek Mar- 

tin, aki kifejezetten a lelkemre kö- 

tötte, hogy semmi ömlengés, 

novellázás, csak is a szigorú 

tények és a valódi értékek/hi- 

bák szerepeljenek ebben a tesztben. A má- 

sik ok az, hogy nem szeretném, ha az olvasók azt 

gondolnák rólam, hogy csak azért sztárolok valamit, 

mert az egy bizonyos géptípusra jelenil 

már megkaptam, pedig én tényleg a jó j. 
jyelem, és bár abból volt PS2-re is dögivel, szemé- 

Íem MOSTANÁBAN nagyobb , műveket" VÉL felfe- 

dezni az X-re kiadottak közül. s lenne szó.. 

Egy olyan alkotásról, amit már jó ideje beharangoz- 

HL de csak most jött el az idő, hogy végre a saját 

szemünkkel lássuk a beígért lehetőségeket és saját ke- 

zünkbe vegyük az eddig főként videókon látott tőhős 

sorsát. Az ember manapság már nem hisz az ígére- 

teknek és a reklámfilmeknek, csak annak, amit ő ma- 
ja is már megtapasztolt. A fejlesztők legrosszabb tu- 

filersága ugyanis az, hogy kömüzták agyba-főbe, 

valamint olyan jeleneteket tesznek a Tele 

be, amik aztán a végleges játékban 

vagy nincsenek benne, vagy csak 

nem abban a formában, amiben mi 

vártuk. Ezért tehát szkeptikusan 

vártam a ,Metal Gear Solid gyil- 

kosnak" kikiáltott programot, ami 

nem más névre hallgat, mint a 

Splinter Cell 


E: le kell szögeznem, hogy nehéz egy olyan 






Tom Clancy neve senkinek nem lehet ismeretlen, de 
akinek esetleg hiányosabb a tudása, az lapozza fel 
az arrébb található Sum OF AlI Fears cikkemet, ott 





röviden megismerheti az említett illető múltját. 
Nos...ez a Clancy bácsi nem bír lenyugodni és folya- 
matosan ontja magából az ötleteket, amiket aztán az 
Ubi Soft szépen ki is használ...lassan már őket is 
kezdem megszeretni, ellentétben eddigi véleményem- 
mel. TC tehát kiagyalt egy újabb történetet, amiben 
természetesen ismét terroristák, összeesküvések és a 
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világunkat fenye- 
gető rossz éne 
rek szerepelnek 
tömegesen. Az 
egyetlen ember, aki felveheti velük a harcot, nem 
más, mint Sam Fisher. Egy különlegesen kiképzett ka- 
tona, aki bárkivel megküzd, ha arról van szó...és hát 
ne tagadjuk, arról van 
szó. Éz idáig még nem is 
lenne annyira ídékes 
bár a történetről sejthet- 
tük, hogy jó lesz, ha Tom 
keze van a dologban. 
Ami igazán izgalmassá 
tette ezt a hírt annak ide- 
jén, az a beharangozása 
volt, mely szerint nem egy 
egyszerű akciójátékról 
lesz majd szó, fee egy 
lopakodós, gondolkodós 
kalandról, ami leginkább 
Solid Snake küldetéseihez 
lesz hasonlítható. A kia- 
dott filmekből láttuk, 
ahogy a főhős oson, el- 
kapja hátulról az őröket, 
lámpákat lő szét, hogy az 
A ellénségine vegye észre 
köteleken ereszkedik le, ugrásból beáll két fal közé és 
ha elmegy alatta valaki, ülte teljesen természetes 
módon beleugrik a nyakába. Valamint azt is láttuk, 
hogy az időjárás teljesen változatos lesz, avagy esik, 
fúj, süt, lesznek mindenféle izgi fényhatások, egye- 
bek. Szép volt, jó volt, de mint említettem, én arra 
vágytam már, hogy kipróbáljam. 
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Amikor beraktam a lemezt, egy nagyon kelle- 
mes bevezető fogadott, de ez még mindig nem 
maga a játék volt, ezért nem is dkot 

tam konkrétabb véleményt róla. Jó 
szokásom szerint először a Special Fe- 
atures pontot tekintettem 
meg, didi a megjelenő Ubi 
programok mellett 
(XIII mekkora 
játék, már alig 
várom...!), renge- 
teg dokumentumfilmet tekinthetünk meg a Cell készítésé- 
ál kapcsolatban. Az animációtól és a szintek felépítésé- 
től kezdve egészen a zenék, valamint szinkronok felvéte- 
léig mindenről megtudhatunk mindent. Sőt...magával 
Sam hősünkkel is megtekinthetünk egy felvételt. Ez kicsit 
olyan, mint a Star Wars féle R2-D2 interjú, egy reklám- 
Kim, amitől először eldoblam az agyam: Emberünkről 
sok minden kiderül, még az is, hogy időnként utálja ezt 
a munkát. Hát...ez van... Ha már kinézelődted itt ma- 
gad, és gondolod, benézhetsz a beállításokhoz, bár ott 
nem sok érdekesség vár rád. Ajánlanám inkább a Start 
Game feliratot, ahol beírhatsz magadnak egy nevet, ki- 
választhatod a neked tetsző vibrációs erősséget, megte- 
kintheted a gombkiosztást és a nehézségi fokozaton is 
állíthatsz. Amennyiben nekikezdesz, egy gyakorlópályán 
találod magad, itt megismerkedhetsz az irányítással. El- 
sőre talán bonyolultnak tűnhet a mozgáskombinációk so- 
kasága, de hidd el nekem, hogy igazából nagyon egy- 
szerű lesz, mivel jórészt mindent megtehetsz egy pár 
gomb segítségével. A stílus a már említett lo; isi 

ndolkodós-akció három dimenzióban...tehát a kamera 

átulról követ, te pedig teszed a dolgod, és elvégzed a 
feladataidat.... 
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Kezdjük az alapokkal. A bal analóg karral mozgunk, 
természetesen ezt több fázisban tesszük, vagyis ha kicsit 
nyomjuk a kart, lassan sétálunk, ha nagyon, akkor gyor- 
san futunk, valamint a kettő közti átmeneteket is igénybe 
vehetjük. Nézelődni a jobb karral tudunk, ha 
fels azt benyomjuk, akkor a kamerát vissza- 

elyezzük az alapállásba. Az Y az ugrás, a B a 

uggolás, az A az akciógomb (ezzel nyitod az ajtókat, 
ézrálbd a kapcsolókat. ..), az X pedig a fegyver elővé- 
telében segédkezik. Amennyiben ez utóbbi már megtör- 
tént, a jobb ravasszal tudod a fegyver elsődleges tüzelé- 
sét használni, a ballal pedig a másodlagost. Természete- 
sen nem mindegyik gyilkoló eszköz rendelkezik mindket- 





tővel. Lövöldözésnél a fehér 
gombbal tudsz újratölteni, 
normál esetben azonban 
ezzel lehet a falakhoz la- 
ulni és úgy lopakodni. A 
kete gomb az eszköztá- 
radat hozza elő, amiben a 
bal analóg karral vagy az 
iránynyilakkal tudsz válo- 
N . gatni. Általában mindent a 
jobb ravasszal tudsz hasz- 
nálni a kiválasztás után, de 
van, amit a pisztolyhoz ho- 
sonlóan először az X le- 
nyomásával kell , élesíte- 
ni".. ilyen például a külön- 
leges mikrofonod is, amit 
pisztolyként kell a célra tar- 
tani - így tudsz másokat ki- 
hallgatni vele. A balra nyíl- 
z al az éjjellátódat kapcso- 
lod be, a jobbra nyíllal pedig a hőlátásodat aktivizálha- 
tod, amennyiben már nálad van az ehhez szükséges ke- 
tyere. A Select megmutatja menet közben a gombkiosz- 
tást, a Start pedig a menübe visz, ahol ismételten megte- 
kintheted a rálad leledző tárgyak fegyverek, eszközök 
listáját, valamint itt nézheted meg az adott küldetés fel- 
adatait és az azokkal kapcsolatos információkat is. Nem 
utolsó sorban pedig innen tölthetsz be régebbi állásokat 
is, ha valami nem úgy sikerülne, ahogy te azt szeretnéd. 
Most pedig következzenek a koólyakb mozgások... 











Nos.. a mozgások listája hosszú, de nem végtelen. Hol 
is kezdjem. .. Amikor leugrasz valahonnan, nyomj hozzá 
a letette egyb ti eákorkieszód a kezed levés 
golsz, így kevesebb zajt csapsz. Amennyiben nekiugrasz 
egy falnak, még onnan is tudsz egy újabbat ugrani, így 
viszel magasabb heljökre ts foljuhatsz Ha kát fall 
közel van egymáshoz, be is tudsz közéjük állni az emlí- 
tett dupla ugrásos módszerrel, ilyenkor csak az Y-t kell 
nyomogatni, máris terpeszben figyelsz, valahol fejma- 
gasság felett. Ilyenkor csak arra vel várni, hogy valaki 
elsétáljon alattad, már repülhetsz is a fejére! Amikor nem 
akarod a fegyvered használni, elég alapállásban a jobb 
ravaszt nyomkodni, így adhatsz pár atyait a veled szem- 
benállóknak, de a legjobb módszer, ha a háttal állók 
mögé lopódzol és az A-val elkapod őket. A jobb ra- 
vasszal ezek után le is ütheted a foglyaidat, de akár ci- 
pelheted is őket, vagy ki is faggathatod a legtöbbjüket. A 
másik nagyszerű tálon az, hogy miközben magad előtt 
tartod a rosszfiúkat, lenyomod az X-et, ugyanúgy lövöl- 
dözhetsz, mint alaphelyzetben, csak így még pajzsod is 
lesz. Mondjuk a ,pojzs" nem biztos, hogy ugyanennyire 
örül ennek a lehetőségnek. Vannak olyan helyzetek, ami- 
kor kifejezetten kötelező elkapni valakit, mert ő tud vala- 
mi kódot, vagy ő az, akinek a retinája benne van a leol- 
vasó adatbázisában. Utóbbi helyzetben oda kell cipelni 
a géphez és az A lenyomásával bele kell dugni a kis 
buksíját a leolvasóba. Az utolsó fontos mozgás a ka- 
paszkodás. Emberünk automatikusan megkapaszkodik 
mindenben, amiben lehetséges, legyen az párkány, cső, 
gerenda, vagy akár egy kötél. Ilyenkor nem is kellégene 
ni semmit, csak egyszerűen mennünk kell, amerre aka- 
runk, de például a lefelé csúszásnál még erre sem lesz 
szükség. Ami viszont lényeges: a vízszintesen felállított 
ötenúáln úgy is át lehet kapaszkodni, hogy felhúzzuk 
a lábunkat, ehhez pedig csak a B-t kell használni. Így 
keskenyebb helyeken is át tudunk majd menni. Nagyjá- 
ból szerintem ennyi, mást nagyon nem tudok írni, remé- 
lem, hogy nem felejtettem ki semmit... 





A legfontosabbal kez- 
dem... Takarékoskodj ren- 
desen a lőszerrel, mert 
eléggé fogyóeszköz. Sőt, 
azt is mondhatnám, hogy 
minimális mennyiségben 
fedezhető csak Hi a pályá- 
kon, azonban ha profin 
haladsz, nem is nagyon 
lesz rá szükséged. Amire 
érdemes elhasználni az a 
lámpák kilövése. Nem csak 
azért, mert gy kevésbé 
mutatsz majd jó célpontot 
s élenleelneki akasz 
tán az éjjellátó segítségével 
simán levadászhatsz, ha- 
nem azért is fontos ez, 
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mert így jobban el tudod majd rejteni az áldozataidat. 
Ezzel kapcsolatos, hogy MINDENKIT rejts el nagyon 

jól... A lehető legsötétebb helyekre tedd a hullákat ésa 
kán embereket, mert különben szinte biztos, hogy 
megtalálják őket. Előfordulhat, hogy már a küldetés vé- 
gén jársz, amikor az egyik korábban eliminált őrt mond- 
iuk megtalálják a pálya elején, akkor kezdheted az egé- 
szet elölről. Ez elég idegesítő, ezért nagyon figyelj oda. 
Amelyik szobában fantducóó, ott azzal hatástalar 
hatod a lámpákat, ezt is jól ki lehet használni. Az eltün- 
tetés mellett még a kamerák ellen is jó a sötétség, mert 
van, amelyiket nem lehet csak úgy kilőni, ezeknél pedig 
a sötétség a leghatásosabb. Egyszerűen csak felkapcso- 
lod a szemüvegedet és elsurransz előttük. A mentés auto- 
matikus, úgyhogy azzal nem kell foglalkoznod. Nézz be 
minden számítógép adataiba, mert lehet, hogy fontos in- 
formációkat rejtenek. Az eszközök használata önmagá- 
ért beszél, de egy-kettőt érdemes a húzósabb helyzetekre 
tartogatni. A zárnyitók közül például használd a hagyo- 
mányost la végigjátszás elején leírom a működését...), 
mert a gyorsabbra akkor lehet majd igazán szükséged, 
ha nagyon sietsz valahova és nincs időd szórakozni a 
záryelvekkel, A legfontosabbak még, hogy legyél m 
dig halk, észrevehetetlen és pontos. Amennyiben min- 
denképpen gyilkolni akarsz, célozz fejre, az rögtön ha- 
lált okoz. Tulajdonképpen ennyit akartam, szerintem 
nincs semmi megoldhatatlan, vagy botrányosan nehéz 
része a programnak, bár néha meg fogsz vele szenved- 
ni, azért mindig adja magát, hogy mit és hogyan kell 
csinálni. A továbbiakban már csak sok szerencsét kíván- 
hatok, valamint rátérnék az értékelésre és a véleményem 
kinyilvánítására. 


KÖTELEZŐ DARAB! 


A főszerkesztő úrral már párszor kifejtettük, hogy töké- 
letes játék nincs, de vannak kötelező, ,tíz pontos" alkotó: 
sok. Nos. .elfogultság nélkül mondhatom, hogy a Splin- 
ter Cell ilyen. Egy X tulajdonosnak sem hiányozhat a 
gyűjteményéből. Nem mondhatnám, hogy odáig vagyok 
ezért a stílusért, de a teszt alanya elég profi volt ahhoz, 
hogy még az én szívemet is megdobogtassa. Amiért ez 
sikerült... Először is a grafika. Ilyen szépet még életem- 
ben nem láttam! A fények, az árnyékok, a kidolgozott- 
ság. .eszméletlen. Azt hiszem, hogy nyugodtan Ki k 
hetem, ez az eddig készült egszélk, rogram a konzo- 
lok történelmében. Az eső lé egzetelálító, időnként olyan 
képek tárulnak elénk, amiktől szabályosan ledöbbenünk. 
Az égő ház, vagy az olajfúró toronyra érkezé- 
sünk. ..mindegyik olyan pillanat, amikor csak álltam és 
bámultam, Fájóan redlisztikus. 

Azonban nem csak a grafika az, ami számít egy játék 
értékelésénél. A játszhatóság is remek, hiszen rengeteg 
dolgot tehetünk, mindezt úgy, hogy közben nem gaba- 
Ijodunk bele az irányító különböző gombjaiba, finkciói- 
ba. Ennél egyszerűbben nem is lehetett volna megoldani 
a lehetőségeink felhasználását. A nehézség jól el lett ta- 
ta fetniszányalasan kavénő ts fert; egyk filyő- 
részve végigsétálni a szinteken, A lehetőségein pede 
korlátlanok. Már eleve a mozgások eszméletlenek, de a 
felhasználható eszközök még jobban felteszik az i-re a 
pontot. A kémk például leesett az állam. Amikor 
meg akarjuk tudni, hogy mi van egy ajtó mögött, csak 
átdugjuk az alatta lévő kis résen és már kukucskálhatunk 
is. De említhetném még a zárak nyitását, a függeszkedé- 
seket, a lámpák kilövését, a lehallgatást és még ezernyi 
apróságot, ami nagyot emel a szuper hangulaton. A ze- 
nék szintén nagyon jók, a hangokról pedig csak annyit, 
hogy Sam szheGia például Michael Ironside volt, aki 


tú. 
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már rendelkezik egy ,kisebb" színészi múlttal. A fegyve- 
rek is jól szólnak, szóval minden rendben. Az egyetlen 
probléma a szavatossággal lehetne... mondom lenes 
Viszonylag rövid a játék (bár stílusában hasonló hosszú- 
ak a megjelent alkotások...), de nem csak egyszer élve- 
zetes végigvinni. Ha belemélyedsz, egyszerűen rabul ejt. 
Ha valakinek azonban még így is kevés lenne az a tíz 
szint, amit a korong rejt, ának akkor felhívnám a figyel- 
mét a menüben látható Download levels feliratra... Azt 
hiszem, hogy nem kell ecsetelgetnem, hogy ez milyen le- 
hetőségeket és milyen szavatosságot rejt magában! Most 
pedig ezek után megjegyezném, hé ezek nem ömlen- 
gések voltak, meg nem elfogultság (mondom....még csak 
nem is a stílusom ez a műfaj. ..), hanem a TÉNYEK... De 
szerintem mindenki próbálja ki maga a programot, ak- 
kor majd elhiszi nekem azt, amit most itt leírtam, A 
Splinter Cell az, amire tényleg nyugodtan mondhatom 
azt, hogy kötelező és firelelétek meg kell szerez- 
nie...sőt még azt is megkockáztatom, hogy közel került a 
tökéleteshez is! Az Ubi Solt most nagyot bizonyított ésa 
fejlesztők rendesen megdolgoztak azért, hogy ne kössek 
bele mindenféle hülyeségbe, amiket csak azért találok ki, 
hogy lehessen valami rosszat is olvasni a tesztben. De 
tudjátok mit? A kukacoskodók kedvéért annyit megje- 
gyeznék, hogy szerintem akkor is kicsit kevés a felelhető 
töltények száma. Bár ez sem gond... Ennyi... Aki nem 
hiszi, járjon utána! 


BÖJTÖS GÁBOR 
bojtosgabor€freemail.hu 


SPLINTER CELL 


UBI SOFT 








agyon-nagyon régen történt, jóval az- 
Né hógy az embedítáltézetelütiós 

piramis legtetejére került volna, az egy- 
szerű és primitív gondolataival, hogy egyedül 
birtokolja a teljes Univerzumot. A Földet egy 
másik faj uralta. Egy faj, amely nem a mi álta- 
lunk ismert fizikai törvények szerint élt, mely faj 
számára ismeretlen volt az etika és az erkölcs. 
Hosszú idő telt el, közben beköszöntött a jég- 
korszak. A megváltozott időjárási viszonyok a 
fajt mélyen a föld alá űzték. Meg kellett Dárrál- 
niuk ugyan, de legalább életben tudtak marad- 
ni. Miközben odafent a felszínen megkezdte fej- 
lődését a homo sapiens, az ősök csal csendben 
vártak. Vártak arra, amikor ismét előjöhetnek a 
rejtekhelyekről, és az emberiséget a pusztulásba 
taszítva, ismét birtokba vehetik a földet... 
Azonban mint azt ma már tudjuk, mindig vol- 
tak olyan szélsőséges elemek, radikális csopor- 
tok, melyek mindent megtennének a hatalomért. 
Ezek a tikos szövetségek cselszövéssel és ár- 
mánykodással a sötétség közelébe jutottak, a 
módot keresték, hogy visszaállítsák az Ősök 
eredeti hatalmát, aka 





ár beléjük szállva, maguk- 


ban hordozva is őket. A siker érdekében min- 
dent bevetettek: mágia, véres ritválék, emberál- 
dozat, kárhozott istentiszteletek. Ezek az embe- 











rek azonban könnyű pest jelentetek az Ősök- 


nek, nem is sejtették, hogy azok kihasználják 
őket, és valójában saját céljaikhoz használják 
fel, hogy visszatérhessenek és pusztíthassa- 
nak. 

De nincs még minden veszve, a sötétben egy 
halovány reménysugár csillan! Hétköznapi embe- 
rek egy csoportja, felülemelkedve fajtájuk korlát- 
jai szabta határokon, az emberiség tudta nélkül 
olyan hőstetteket vitt végbe, melyek visszabillen- 
tették a mérleg nyelvét. Ezeknek az embereknek 
kellett szembenézniük — az őrület határán táncol- 
va — a legrettegettebb félelmeikkel, melyet az 
Ösök keltettek életre. Titkos háború kezdődött, 
mely még napjainkban is tart... Az emberiség 
sorsa, most már a te kezedben van! 


Az Eternal Darkness az egyik legjobban várt 
játék volt, még anno Nintendo 64-en, hiszen 


már lassan négy éve, hogy belekezdtek a fej- 
lesztésébe. Aztán ahogy sok egyéb más pro- 

jectet, ezt is utolérte a végzete: a plat- 

form, melyre szánták, előbb 
ment a süllyesztő- 

be, mit 
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hogy elkészült volna a játék. Szerencsénkre a 
programnak más sorsot szántak az égiek és 
megkezdték a GameCube-ra való átkonvertá- 
lását. Európa maradt persze legutoljára, már 
ami a megjelenést illeti, de ha gyorsak vagy- 
tok még a Jézuskát is megelőzve győzhetitek 
le a sötétséget. A program egyébként napja- 
inkban játszódik, a főszereplője egy fiatal 
lány, Alexandra Roivas, akiröl titokzatos és 
brutális módon meghal a nagyapja a családi 
birtokon. A lány a helyszínre utazik és látva 
a rendőrség tehetetlenségét, saját maga kezd 
el nyomozni a gyilkos után. A rezidencián 
aztán furcsábbnál furcsább dolgokra bukkan, 
és egy titkos szobából előkerül egy ősrégi kö- 
tet Örökös Sötétség címmel. Ez az a könyv, 
melyben a kiválasztottak több 
mint kétezer éve jegyzik a titkos 
háború történeteit. Alexa bele- 
kezd az olvasásba 
és miközben kitisztul § 
előtte az igazság, — " 
megtudja, hogy a 
leszármazottjai is az 
Őrök közé tartoznak 
(sőt, a Roivas név 
angolul visszafelé 
olvasva megmentőt 
jelent), és ezzel 
együtt ő is kiválasz- 
tott, mi szépen vé- 
gigjétsszuk a könyv- 
en olvasható történe- 
teket. Megismerhetjük 
a különböző korok- 
ban élt kiválasztotta- 
kat, vagy melléksze- 
replőket, és ahogy 
utazgatunk az időben 
számunkra is világos- 
sá válik, hogy közel a 
végkifejlet. Éppen 
ezért, bár mint mond- 
tam Alexa játék fősze- 
replője, a kezdeten és 
a Berejezésen kívül 
vele csak a pályák kö- 
zött találkozunk. A 
könyvből ugyanis jó 
néhány oldal hiányzik 


lánnyal felderítjük a házat, megoldjuk a rejt- 
vényeket, megtaláljuk a kitépett lapokat. Ha 
jól számoltam rajta kívül még tizenegy sze- 
replőt irányíthatunk kezdve egy római légiós 
parancsnoktól, át sötét középkoron és az 


Első Világháborún, még az elhunyt 
nagypapát is jón vihetjük. 





Már csak az eltérő korok 
miatt is minden sze- 
replő egy kicsit 
más, mind 

tulaj- 















donságokban, mind fegyverekben, de mágiát 
például függetlenül attól, hogy épp kivel ját- 
szunk, minden karakter használhat. Amiben 
viszont mindnyájan megegyeznek, az az, 
hogy képesek elveszíteni a józan eszüket... 


Minden emberünknek három kijelzője van, a 
piros egyetemesen az életerő, a varázserő 
mindig kékkel van jelölve, a zöld pedig... Az 
egy elég érdekes dolog. Az a zöld csík mutatja 
ugyanis a karakterünk lelkiállapotát, ha egy 
zombival vagy egyéb rémmel találkozunk, ez a 
csík elkezd fogyni. Minél ki- 

sebb a csik, az emberünk an- 





Élő 3 
FÉLELMETESEN ŐRÜLT, VAGY ŐRÜLTEN FÉLELMETES? 


- csak akkor Mk folytatni az olvasást, ha a 


nál nehezebben viseli a körülményeket, a talaj 
kicsúszik a lába alól, besokkol, elveszti a józan 
ítélőképességét, hallucinálni kezd. Ez kezdetek- 
ben csak abban nyilvánul meg, hogy kicsit 
megdől képernyő, remegni kezd a kép, külön- 
bozá hangokat haltászámint áyárekiítászsikos 
lyok, léptek mögötted, dörömbölés az ajtón. 
Aztán ahogy egyre durvulnak a dolgok, repke- 
dő könyveket látsz, valami láthatatlan követ, el- 
süllyedsz a padlóban, leszakadnak a végtagja- 
id, helyet cserél a padló és a mennyezet, 
összemész, megnősz, idegen helyeken lyu- 
kadsz ki, zombivá változol, de a legjobbak 
szerintem a ,technikai" hallucinációk. Például 
lik a jov-od, elsötétül a képernyő, 
feliratok jelennek meg, mint hogy a 
GC-d tülmelegédéttaDisk Error, megi hasonlók. 
Kettőt még én is nagyon beszoptam, az egyik 
az az volt, hogy hirtelen vége volt a játéknak, 
a készítők megköszönték, hogy játszottam az 
Eternal Darkness demójával, és jött a felirat, 
hogy mikor fog megjelenni a teljes játék. A 
másik az volt, hogy amikor menteni akartam, 
törlődött a teljes memóriakártyám! Mondjuk a 
Windows-os ,kék halál" képernyő sem volt 
semmi. A őrültség kijelző egyébként kétfélekép- 
pen tölthetjük is. Az egyik az, hogy kivégezzük 
az elhullott ellenfeleinket. e a legtöbb 
utunkba akadó zombi, múlkia, satöbbi rém, 
már amúgy is meghalt egyszer, nem lehet csak 
úgy egyszerűen visszaküldeni őket ismét a 
másvilágra. Minden ellenfélen több találati 
hely van, karok, felsőtest és a fej. (Kivéve na: 
gyobb szörnyeket). A zombiknak érdemes el- 
őször a fejüket lecsapni, mer ilyenkor egy ara- 
nyos mozdulattal konstatálják, hogy elvesztet- 
ték azt, és vakon csapkodva megállnak, vagy 
megpróbálnak utánunk jönni. Néha még egy- 
mógnakis esnek: Ekkor levágáat tást 
kat, vagy ketté is vághatjuk, löhetjük őket. 
Ilyenkor általában elesnek és lent is maradnak 
a földön (kivéve amelyik fajtának visszanönek 
a végtagjai), ekkor gyorsan kell cselekedni (mi- 
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vel egy idő után eltűnnek) - amikor megjelenik 
a Mortal-osok kedvenc felirata (Finish him), ki 
kell őket végezni egy utolsó csapással. Minden 
es kivégzés JÓ áfászalíani karaleteitt 
lel i békéjére. Ha már az ellenfeleknél tartunk, 
elmondom, hogy jó pár fajtával találkozha- 
tunk, lesznek majd főellenségek is, de most 
csak egyet emelnék ki külön, a kicsi skorpióhoz 
hasonlítót. Ez a kis csöppség ugyanis nagy ge- 
nyaságra képes. Szeme az nincs, tehát nem 
lát, viszont a hallása, mint a denevéré, épp 
ezért ha el akarjuk vele kerülni a konfrontációt, 
mindig lopakodva közlekedjünk a közelükben. 
Ha ugyanis észrevesznek, elteleprotálnak min- 
ket a saját dimenziójukban, ahonnan ha nincs 
szerencsénk, csak nagy vérveszteségekkel tu- 
dunk visszatérni. Óvakodjunk tőlük! Visszatér- 
ve a gyökerekhez... Szóval van még egy mód, 
hogy kígyógyítak magunkat az őrültségből, ez 
pediglen a varázslás. 


Ahhoz, hogy varázsolni tudj (az ET köteten kí- 
vül), először is szükséged van egy Power of 
Circle nevű cuccra, ebben lehet ugyanis össze- 
kötni a mágikus rúnákat. Rúnákat sokfelé fo- 
junk találni a pályá- 
on, de egyes darabo- 
kat majd ellenfelek 
testéből kell majd ki- 
vernünk. A rúnákat 
alapban még nem 
tudjuk használni, mi- 
vel még a nevét sem 
ismerjük, ezen segíte- 
nek a mágikus kóde- 
xek, amikben a leírá- 
sokat mlaluk Ha 
rúnához megtal 

juk kódexét, EÖAK 
automatikusan kiíródik 
a neve is. Ha mindez 
megvan már csak va- 
rázslatot leíró tekercs 
hiányzik, ebben van- 
nak ugyanis rögzítve 
a hozzá szükséges 
összetevők listája. Az összetevőket aztán a Po- 
wer of Circle-ben kell egymáshoz kapcsolni. 
PoC-ből négyet találhatsz az egész játékban, 
egyre erősebbeket, így magasabb szintre tu- 
dod fejleszteni a varázslataidat (igaz kell hoz- 
zá egy Power rúna is). Lesznek majd elenged- 
hetetlenül szükséges varázslatok, mint például 
a gyógyítás, a pajzs, a tárgyreparáló, vagy a 
törő varázslat. Aztán Éssdb amikre nincs 
igazán szükség egy-két helyet leszámítva, pél- 
ál, amikor egy zombit idézhetünk meg és őt 
irányíthatjuk. 





Ha mindenképp hasonlítani akarnám a játék- 
menetet valamihez, akkor mondjuk az Alone in 
the Dark-hoz vagy a Resident sorozathoz tud- 
nám, leszámítva a varázsaltokat és az őrület 
kialakulását a karakterünkben. Tárgyakat kell 
keresgélnünk és azokat a megfelelő helyeken 
használnunk. A legtöbb helyen rajtunk kí 1 
csak ellenfelek lesznek, akiket le kell kaszál- 
nunk, de azért akadnak majd segítőtársaink, 
akikkel beszélni is tudunk a játék sajátos felfo- 
gásában. Az előre letárolt sztorivonal pedig 
mindig folytatódik, ha valamit helyesen megol- 
dottunk. Ami még külön érdekessége a játék- 
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nak, h. -egy helyszínre többször is 
fisszakerülönk, csak mineltjunés korban; így 
más aspektusból ismerhetjük meg az adott pá- 
lyát. Ez persze nem feltétlenül jó, de érdekes. 
Egyébként a grafikára egy rossz szavunk sem 
lehet, főleg a környezet van eszméletlenül szé- 
pen kidolgozva, részletesek és atmoszférikusak 
a helyszínek. (A tűz és poreffektus mondjuk 
SNES szintű szutyok.) A karakterekkel már 
nem voltam ennyire megelégedve; van, ame- 
lyik szép, de például a főhősnő elég kockás és 
a csípőjét is elég furán riszálja: mintha egy 
vízzel teli zacskót hordana a hasa helyén. A 
Shenmvue-ban szerintem szebbek voltak a sze- 
replők. Nem kapcsolódik szorosan ide, de a 
legtöbb szereplő a saját fejezete végén csúfos 
véget is ér, ki úgy, ki így de beadja a kulcsot. 
Sőt lesz olyan is, hogy az egyik átváltozott 
szereplőt, majd egy másikkal kell legyőznünk. 
Sokféle fegyver megfordul majd a kezünkben, 
a Tördöktől egészán a lőfegyverekig, de arra 
mindig vigyázzunk, hogy a különféle fegyverek 
beleakadhatnak a tereptárgyakba pont, mint 
az VA nudi a mirelen eset is sát 
tesre van kidogozva, minden er úgy visel- 
kedik mint az életek, gondolok ír él ul a 
töltésükre. A hangok az egyik legjobban elta- 
lált komponensei a programnak, rendesen rá- 





hozzák a parát az emberre és a zenék is hoz- 
zák a hely hangulatát. 


Ez egy nagyon jó játék, eszméletlenül kidol- 
gozva, részletes és nagyszerű történettel, de 
mégis van benne egy rakat bosszantó kis hiba, 
amit igazán kiküs: bölhetőek lettek volna. 
Kezdjük ott, hogy célzás közben nem lehet ha- 
ladni, ezt utálom a Residentben is. A másik, 
ami a könyökömön jött ki az irányítással kap- 
csolatosan, hogy három fázison kell végigmen- 
nünk, hogy egy tárgyat felvehessük. Először 
meglátjuk, megvizsgáljuk, majd a program 








megkérdezi, hogy fel akarjuk-e venni. Ráadásul 
a játék egy csomót rizsázik. Nem elég, hogy 
megkérdezi, akarjuk-e felvenni, de még azt is 
leírja, hogy az adott item min van, mi van mö- 
götte a ft rajzolva stb. Ez a sok szöveg pe- 


s SEL Zs 


dig nem fér be a kis szövegablakba, és állan- 
dóan húzni kell felfelé a szöveget. Idegesítő és 
unalmas. Az is eléggé kiábrándító, hogy ha 
mondjuk meghúzunk egy kart, vagy a Téjére 
kz teom 5a nem e sek ti 
végig, hanem csak úgy a levegőben a helyükre 
kerül nek, ezt jobban § kidolgozhatták Volta; 
elég illúzióromboló. Aztán az is zavaró, hogy a 
segítőtársainkkal nem lehet valóban kommuni- 
Kátilkanema program egyszerűn csak kiírja, 
hogy mit szeretnének tőlünk, épp mit érezzék 
(hálásak-e vagy félnek), teljesen tárgyilagosan, 
személytelenül, A legeslegnagyobb hiba vi- 
szonfjomi szertár elfoeádkató láb hogy va: 
lószínűleg semmit nem fejlesztettek az eredetileg 
Nintendo 64-re készült pályákon. Egy kártya 
kapacitása pedig, mint tudjuk kicsi, ezért a pá- 
lyák is nagyon rövidek, és hogy helyet spórolja- 
nak, minden helyszín kétszer-háromszor került 
megjátékosításra, magyarán nagyjából négy-öt 
helyszín van és ezek váltakoznak koronként. 
Annak ellenére, hogy egyébként sokan el fogtok 
akadni a rejtvényeken (ezért lesz jövő hónap- 
ban teljes végigjátszás) a cucc meglehetősen rö- 
vid. Hogy érzékeltessem: a tizenegy--1 pályát 
elsőre 8 óra alatt vittem végig, de másodszorra 
ez az idő már öt óra alatt volt. Utánanéztem ki- 
it a neten a dolgoknak, ott is mindenki inkább 
sönzésre ajánlja, mint megvételre, mivel 
három befejezést hozhatunk ugyan be, de ez 
sem fogja lekötni az embert három napnál to- 
vább. Nem akarom rossz szájízzel befejezni a 
cikket, de olvastam még valamit a neten, még- 
hozzá elég sok helyen, amit szerintem, nem árt, 
ha tudtok. Arról van ugyanis szó, hogy sokan 
panaszkodtak, hogy a játék az állandó töltöge- 
tés miatt (ugyanis állandóan pörögnie kell a fej- 
nek, hogy a véletlenszerű hallucinációkat be 
tudja bármikor tölteni), tönkrevágta a gépüket. 
Mire többször végigjátszották akadoztak a vi- 
deók, meg a párbeszédek. Nálam ilyen ugyan 
nem történt (mert én ilyenkor mindig belerúgok 
a gépbe :) - jó tudom Márti, hogy mindig elsü- 









EXAMINE 


töm ezt a poént, de te így szeretsz igaz? :), de 
az tény, hogy elég komoly hangokat adott ki a 
gép játék közöstkÖlyat iazi szenvedésető, 
Mindőzek ellőnérállsgálábőjégyszer kilkellfbiő 3 
bálni az anyagot, mert egyelőre páratlan. 

CSIPI M LEE 


kiváló 
jó 
elmegy 
kiváló 
kiváló 


1 Játékos 
15 blokk 


v megőrülöööök! !!! 
X asok kis bosszantó hibától 
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ASE HTSA 


yik éjjel történt nem is olyan régen, mi- 

IB özben Miki Egér az igazak álmát aludta, 

halk kaparászás hallatszott a szobában, 
mely felkeltette Miki álom-énjét. Az álom-én 
egy furcsa szerzetre, egy szellemre lett figyel- 
mes, mely a tükör túloldaláról hívogatta őt. Az 
álom-én tudta, hogy ez az egész csak álom, 
ezért bátran lépett át az ismeretlenbe a tükrön 
hogy megkezdődjön eddigi életének legna- 
gyobb kalandja.... 

Legalábbis a mini-korong dobozának a hátol- 
dalán található rövid ismertető szerint ez Miki 
életének legnagyobb kalandja, tele mókásabb- 
nál mókásabb eseményekkel, mini-játékokkal 
és rengeteg megoldandó feladattal. Nos, az én 
véleményem merőben más. Ha valóban ez Mi- 








ki Egér legnagyobb kalandja, akkor ez idáig 
gy öregek otthonában tengethette életét. Nem 
akarom én nagyon védeni az egeret, mivel 
egyáltalán nem kedvelem, ráadásul a Disney is 
egyre igénytelenedik lefelé. (Szegény öreg 
Walt bácsi, ha még élne főbe lőné magát, ha 
látná, hogy mostanában milyen termékeket ad- 
nak el a nevével. Vagy miket is beszélek, még 
hogy adnak ele! inkább úgy fogalmaznék, 
hogy adnak ingyen a """""" menük mellé a 
gyorséttermekben.) Ennél azért mindenképpen 
jobb játékot érdemelt volna, mondjuk egy 
olyan szemetet, mint a múlt havi számban a 
Donald Kacsa. De úgy látszik a Disney-nek 
ezúttal sikerült egy még nagyobb állatsággal 
előállni. A Magical Mirror ugyanis nem egy 
háromdés mászkálós-gyűji 5 játék, amint 
dhogy azt az ember a képe! ról gondolná, ho: 
nem egy végtelenül egyszerű bugyuta ki point 
8. click kaland" játék. 


Ja, ott hogy az álom-én átment a tükrön. A 
kis gonosz szellem pedig, hogy ne térhessen 
vissza, a tükröt darabokra törte és szétszórta a 
ház különböző pontjaira. A mi feladatunk lesz 
tehát, hogy a házat, majd később még néhány 
más helyszínt is átkutatva megkeressük a tükör 
darabjait és visszajussunk a valódi világba. Bár 
a játék főszerepkője Miki Egér, mi mégsem őt 
fogjúk irányítani, hanem a képernyőn mozgat- 
ható kis kézikont. Ha ez a kézikon az alap 
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szürke színről átváltozik fehérre, akkor 
oda el tudunk menni. Ilyenkor vagy vé- 
gigvásjók Gaig Miki dejó mog kis tes 
tardált fenpójábán és szertelen mozgásá- 
val magától odasétál, vagy az A gomb 
nyomogatásával futásra ösztökéljük őkel- 
mét. Ez utóbbit ajánlom, mert... .csak, 
majd megtudja az, aki megveszi a játé- 
kot. Az ikon bizonyos helyeknél meg is 
változhat. Ha egy ajtóra mutató nyi lesz belőle, 
akkor ott valószínűleg be- vagy kimehetsz 
nyílászáró egységen. Ha az említett ajtót kulcc- 
sal nyílik, Gr pluszban még egy kulcs ikon is 
meg fog jelenni. Ebben az esetben, ha van kul- 
csunk, Miki saját magától fogja azt használat- 
ba venni. Ha valamit megvizsgálhatunk, a kézi- 








MEG NÉKEM, 


EZ A JÁTÉK A LEGI SERKANANANEBB A UIDÉK 
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kon nagyítóra S si u 
mes megvizsgálni olyan he- E 
lyeket is, eat a kéz ikon V 
szürke marad, mivel renge- " MNPTNPTÍJEN 
teg különféle tereptárgyat 

megmozgathatunk így, például ablakokat, ké- 
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árverés a szaz úül 
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k re ŰL 
ez! mecUue 
peket a falakon stb. 

Egy tárgyat egyébként 
Ikosznos, ha Iébször 
is megvizsgálunk, mert 
a szellemi fogyatékos 
barátunk sokszor csak 
második nekifutásra fogja 
fel a dolgokat. A bejárha- 
tó terület nem túl nagy, a 





al 
( 


kt 
Bag vetőlegesen 
er 10-15 szo- 
; HET bából áll, és 
KI egy rövid ki- 


rándulást te- 
szünk majd a ház alatt húzódó barlangrend- 
szerben és egy óratoronyban is (ami a baf: 
langból nyílik, logikus nem?). Ebből adódóan 
aztán a program élettartama sem túl hosszú, 
egyórai játék után ott tartok, hogy már csak két 
darab hiányzik a tükörből. Grakkailag a játék 
semmi különlegeset nem nyújt, kicsit ugyan 
rajzfilmszerű, de azt a TV-nél, ahol valódi rajz- 
filmrészleteket is nézhetünk, rögtön lejön, hogy 
ez azért ahhoz képest abszolút sivár. Ez igaz a 
megoldandó feladatokra is, amik általában 
csak a megfelelő tárgyak, megfelelő helyén va- 
ló használásából, esetleg őrült gombnyomoga- 
tásból állnak. A feladatok teljesen hétköznapi- 
ak, fantáziátlanok, például villanykacsolók ki- 
nyitása, szekrények átkutatása, fogaskerék he- 
lyére rakása. Van néhány mini játék is (tánco- 
lás, repkedés, menekülés egy őrült kard elől), 
de vagy elképesztően igénytelenek, vagy elké- 
pe könnyűek. Leginkább csak arra jók, 
ogy a csillagjainkat feltöltsük. Ugyanis ahhoz, 
hogy játékot teljesíteni tudjuk, nagy kék átlátszó 
csillagokat is gyűjteni kell (összesen tíz van 
ilyen a játékban). Ezeket akkor kell használni, 
amikor elkezd a képernyő széle pulzálni, ekkor 
valamilyen trükkös dologra számítsunk. Minél 
több kék csillagunk van annál komolyabb dol- 
gok elvégzésére leszünk képesek. A sárga kis 
csillagok a kék csillagokat töltik fel. Az egész 
játékban a primitív egyszerűségen, a puritán 
grafikai megoldásokon, a prüntyögő zenéken, 
a Mérrixos komerdnézétek meggyalázásán és a 
nevetségesen egyszerű játékmeneten túl a legf- 
rusztrálóbbak a giccses átvezető jelenetek és a 
legidegesítőbbek Miki szellemi fogyatékos meg- 
nyilvánulásai. A túláradó öröm, vagy a mérges. 
felkiáltás ugyanúgy Miki Egér gyűlöletére kész- 
teti az embert, mint az elgondolkodtató ábrá- 
zat, amit elő tud adni minden egyes rejtvény 
előtt, vagy a széttárt kar, ha egy tárgyat nem jó 
helyen próbálunk használni. Nekem nincs elle- 
nemre sem a helyzet, sem a jellemkomikum, de 
azért ennyire még a kicsiket sem kellene hülyé- 
nek nézni. Apropó kicsik: a játékban van egy 
Kids mód is a sima normálon kívül, ahol egy 
másik kontrollerrel egy felnőtt is becsatlakozhat 
a játékba és segítséget nyújthat a fiatalabb já- 
tékosnak. Ez nagyon jól jön, mivel a legtöbb 
feladathoz semmiféle segítséget nem kapunk a 
jellel bé csak í véletlen és minden 
s hely megvizsgálása juttat tovább. A játé- 
kot egyébként össze lehet kölni a GBA-val is, 
így játszani tudunk a Disney Magical Guest-el 
GC-n is. Hogy a játék hülyeségének mélységei- 
ről átfogó képet adhassak, ahol én tartok, ott 
Miki már visszamehetett volna a valódi világ- 
ban, mivel a tükör már működött, de a nyomi 
egér megsajnálta a szellemet, mert ha vissza- 
megy nem lesz kivel gonoszkodnia, ezért in- 


kább odaát maradt. Épületes! 
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valakik (idegenek?) irtják a föld állat- jam eléggé nehézkes. (Hajrá Majka 8 

populációját. És akkor itt vannak ezek fiatalok, KI :) 

akik szabadidejük legnagyobb részét a Föld körül 

keringő űrbázisokon vagy űrhajókon töltik és meg- 
Hjál itteni a vadállományt. Különös 

ákat dobálnak le a Föld különböző részeire, 


PÖRÖGJÜNK! 


Négyféle jnel található a ko- 





hogy begyűjtsék az állatokat. Amúgy lehet, hogy. rongon, a klasszikus (Classic), a le- 
most egy tök nagy baromságot írtam, nekem ez bontogatós (Knock Out) és ezek vak 
jött le. A gépkönyvben amúgy egy teljes kisbetűvel (Blind) módja. Ez utóbbi annyiban kü- 
szedett oldat is szentelnek a sztorinak, amiben 


lönbözik csak a sima játéktól, h. 

nem látni például az érkező állatokat. 

Az ére elindítása után bejön 
Iső helyszín, ami 


jutott eszembe, me mindenféle professzorokról, meg eltelt tizenhárom 
ilyen kockát kell használnunk, bár . a évről hadoválnak, de nekem a német 
megközelítésből, mint a lovas társasban. nyelv megértése olyan, mint a Vere- 
. besnek a éegzevétel hogy 

úgy mond- 


VESZÉLYÜÁNKT AT 
FÖLD, MENTSÉVEK 
AZ ÁLLATOKATI 


A programnak van ám története is, nem mintha 
egy logikai játéknál ez számítana, de mégis, hogy 
ne csak úgy cél nélkül csikorogjanak a fogaskere- 
kek odafent, ilyenje is van. (Csak halkan jegyzem 
meg, hogy ha egy logikai játék önmagában nem 
állja még a helyét, akkor azon már será 
lyen körítés, sztori nem segít. Legjobb 
példa erre a Tetris. A létező legegysze- 
rűbb játék, teljesen puritán előadásban, 
aztán mégis a mai napig legkedveltebb. 
lodzsik gém. Az más, ha mondjuk ismert 
karaktereket szerepeltetnek agyserkentő játékok- 
ban, így reménykedve egy kis extra roltban] A 
Zoocube-nak számomra elég zavaros volt a sztori- 
ja. A rövid videóból mindössze annyit lehetett ki- 


az 


földrajzilag jól behatáral la 
tó hely. A háttér is min- 
dig a környezeti viszo- 
nyokhoz igazodik és a 
régió nevezetesebb épületei is ki- 
rajzolódnak. Ezt támasztja 
alá a háttérzene, ami min- 
dig helyszínenként vál- 
tozó és az adott 
éra zenei motí- 
vumaiból 
építkezik. 
Közé- 








































n 
helyezke- 
dik el a koc- 
ka oldalán a 
hat különböző 
színnel. A kockát a 
két analóg karral tudod 
forgatni. Az állatok kis iko- 
nok formájában érkeznek min- 
kek irányból és hozzák 
gadnak a kockatest egy-egy oldalá- 
hoz. A te feladatod, hogy párosítsd az 
egyforma állatokat. Állatokból rengeteg fajta 
van, a főmenüben a HELP-nél tudod végignéz- 
ni az összest, plusz még a különféle tárgyakat 
is. A kocka minden oldalára négynél töl 
állat is felkerülhet. Ha azonban összegyűlik 
négy különböző, az oldal lefagy és már 
ik robbantani lehet majd. Ha egy ol- 
összegyűjtened, egy- 








, forgatni, z elhibázott lépése- 
ket valamelyest kijavíthasd. Külön 
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bonusz pontok járnak a Balance, azaz az Egyen- 
súly állapot eléréséért. Ez akkor jön létre, amikor a 
kocka minden oldalán ugyanannyi állat tanyázik, 
ez lehet egy, kettő, három, vagy négy. A kocka le- 
tisztítása után különféle jutalomtárgyak jelennek 
meg a kocka körül. Minden állat egy különleges 
tárgyat kedvel, a vele való párosítás hozza a leg- 
több pontot. A pályák végeztével a teljesítményünk 
alapján jutalomszinteket ad be a gép. Szerintem 
ez még így leírva sem túl bonyolult játék közben 
pedig még ennél is egyszerűbb. 


ÁLLATSÁG 


Érdekes cucc ez a Zoocube, mert nem egy már 
kitaposott ösvényen próbál meg végigmenni, ha- 
nem valami újdonsággal akar betörni a piacra. 
Érdekes, de csak az első fél órában köti f8 az em- 
bert. Hiszen minden pálya ugyanaz, csak a háttér 
és a zene más, esetleg többféle állatot kell meg- 
mentenünk. Ráadásul az agyat sem mozgatja 
meg olyan szinten, hogy az ember ne azt monda- 
ná egy fél óra múlva, hogy ez bizony unalmas. 
Talán majd legközelebb. Mindenesetre az ilyen 
stuffok és a silány programfelhozatal miatt nem 
egy GameCube fog nálam KiigyelníatKöFScsényő 
fa alatt. Egyelőre ugyanis bukásnak ítélem meg a 
GC-. B. n megjött az amerikai Resident 
Evil 0, és még hátra van lk Darkness is- 

1 





mertetőm is, talán az majd felvidít. Mindkettőről 
részletes leírást talán a következő számban talál- 
tok, ha a Márti is úgy akarja, sőt én még szívesen 
csinálnék egy Mario Sunshine teljes végigjátszást 
is. Ahoi 
CSIPIM LEE 
Csipimlee0576.hu 
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ib Raider rajongó- másodikkal. Még egy heS 
ként már nagyon van, ahol valamennyire 
vártam a GBA-s lehet akadni, ez a 22-es 


Tomb Raider: The Prop- 


pálya, ahol egy Indiana Jo- 
hecy-t — arra számítottam, 


nes 3 moziból kölcsönzött 





hogy ez magasan fogja feladványt kell megolda- 
ébként na- nunk, a híd kezdeményről 
jó It GBC-s TR bátran ki kell lépnünk balra 
játé is. A közzétett a semmibe, és áthaladha- 
lépek már elárulták, hogy 


tunk a levegől lát- 
dts téske e" 
(Mellékelem még a 32 pá- 





az anyag bár nem lesz 
teljesen 3D-s (nem is bír- 


ná el SAE azért lya és a credits password- 
nem is fix oldalnézetes jét: PRLD, GAZE, MEDI, 
2D-s lesz, hanem valahol HAXE, PATH, BONE, TREE, 





a kettő között, 45 fokos LINK, KURZ, HELL, WEFX, 
szögben nézhetünk le $ E MEMO, HEAR, FITZ, ELRC, 
benne a játéktérre, ez a mi FA CLIK, MGSL, ROMA, 

nézet pedig már némi 3D-s térmozgást is lehető- Jon összecsapott, átgondolatlan harc is, ugyanis lyeznünk négy ga felé, amerre hódítottak. Ma- . MONK, AEON, TIME, OLIM, LAND, DART, HILL, 
vé tesz, a gémpléj jelentősen megközelítheti majd töben a játékban már nem lehet a magaslatról le- ximus-t helyezzül re, Giordanius-t balra, CHEX, STLK, MECH, ÁRKD, MUSH, SPOK, LITH 
a nagy, 3D-s játékokét, szedni az ellenfeleket, kizárólag akkor találjuk el . . Manuelius-t jobbra és végül Ricardus-t alulra. és ARIA.) 

Miután kézbevettem a játékot, már kevésbé vol- őket, ha velük teljesen egy Hattodyón vagyunka Van még két puzzle, egy helyen három fogaske- A játék annyira azért nem szörnyű a rengeteg 
tam derülátó, a végtermék szinte minden ponton közelükben, ez nemcsak nevetséges, de jelentősen reket, az utolsó pá 
messze alulmúlta azt, amire számítottam, persze meg is nehezíti a harcot. kell elhelyeznünk, 

























1 pedig három színes követ hibája és hiányossága ellenére sem, mint ami- 


le ezeket nem lehet elvéteni, lyennek ebből a cikkből tűnik, csak az előző TR 
lehet, hogy ez a nagy csalódás részben annak is A játék a limitált mozgáspalettának köszönhe- az előbbiben nem is tehetünk 
a következménye, hogy rajongóként túl sokat vár- . . tően viszonylag egyszerű kihívás alkezdő TR- rossz tárgyat rossz helyre, az 
tam tőle. Az mindenesetre tény, hogy renddel esek számára is (bár a harc esetenként már ne- utóbbiban pedig akkor ragad 
ponton igazán igénytelen munkát végzett a Ubi hezebb a fent vázolt problémából kifolyólag), túl . bent a tárgy, ha jó helyre tet- 
Soft Milan (ez ugyanis az első TR játék, amit nem . . sok puzzle sincs a játékban és ezeket is valószí- . tük, egyébként újra kivehető. 
a Core Design fejlesztett). Ide tartozik az, hogy nűleg mindenki meg tudja oldani óvodai vég- Érdekes tárgypáros még a 
zene gyakorlatilag nincs a játékban, csak 2-3.da- zettséggel is. Arra az esetre, ha vala- Mennyország Istennő Szo- 
rab 3-5 másodperces nagyon gyenge audio loop, kin mégis kifognának ezek, adok bor (Heaven Goddess Sta- 
továbbá az átvezető mozik és fépek is hiányoz- hozzájuk pár tippet... tve) és a Pokol Isten Szo- 
nak, egyetlen béna állókép (egy táskát és egy A negyédk pályán találkozunk az bor (Hell God Statve), 
könyvet ábrázol) három nagyon kicsit megváltoz- első puzzle-vel, itt a legegysze- ezeket több helyen is 


tatott verziója meríti ki az intrót, az összes átveze- 


rűbb a dolgunk, meg kell keres- használhatjuk kis falba 








nünk a Dísz. mélyesztett oltárokban. 
Harci Fejszét Az ilyen helyek közelé- 
(Decorative - ben rendszerint van egy 
Battle Axe) és oszlop is, és ezt emelhet- 






a testőr- A 1" — jük feljebb az első szo- 
szobor- 8 borral, av 


sül ük 









tő részt és a megnyerést is, efelett pár sor 
szöveg scrolloz még bonuszként. Ezek 
nagy visszalépések ahhoz képest, 

hogy a GBC játékokban milyen prí- ű ; ; 
ma zene szólt és mennyi jól ren- K játékok kimagaslóan jók voltak, így 
derelt kép volt látható. De ez S 4 b 3 ettől is mérföldekkel többet vár- 

még nem gre ebben a ver- s ka HAes, csalódnom kel- 
zióban már állásmentés sincs, — mp ez a 0 fé lett, a negatívumok 
pályánként egy négybetűs Che Dr c j : 8 c szrtak kéken eri 
s ezeket is emel- 


LR BAD Úr ZSEGIKTNLTINTOKJTA) 128 sin (SNS 


password-öt kapunk, és ha megszakítjuk a játékot, nál kell használnunk. A nyolca- A S örítés eléggé 
csak a pálya elejétől folytathatjuk később a kalan- dik pályán csak kicsit bonyolul- A 9" sét összecsapott, 
dot, lényegesen kevesebb énergiacsomoggal és 6. abb a felüdatíbe KENEYOTSTST v f BENinyonok 
szerrel fezeket mondjuk béléife lehetett volgai kó: : három tárgyat, majdtésyötátáttői fé ; KERESERE Bán ebben is 
dolni egy hosszabb password-be). A megjelenítés következő sorrendben kell elhelyez- ák B b 86 megtalálható a 
szöge sem a legjobb, én inkább klasszikus, 45 nünk őket, mielőtt átkapcsolnánk a 00 d TR játékmenet, és 
fokban elforgatott izometrikus ábrázolást alkal- kapcsolót: Mérleg (Libra), Kard (Sword), 
maztam volna a készítők helyében, amilyen a és Pajzs (Shield). A következő ilyen 

Tony Hawk-okban is van, ugyanis jelen Termájá- puzzle a huszadik pályán köszönt ránk, 
ban, perspektíva nélkül sok helyen nagyon csaló- ahol négy római é át, köztük 














? igaz a pályák több- 
sége nyúlfarknyi, akad azért köz- 
tük több egész tűrhető is, az anyag tehát 


annyira nem reménytelen. 





















Ér ; a 
ka, nem látszik a tér és a mélység, ahogy az M.C. Gladiátor filmből ismert Maximus-ét kell elhe- Credo 
Escher festményekben sem, sok ugrást 
el lehet he s Elég gyenge ú TOMB RAIDER: 
történet is, de mindez még semmi ah- 5 
hoz képest amilyen csalódást a mezdős THE PROPHECY 
latok száma okozott, ugyanis én legin- 
kább amiatt kedvelem a játéksorozatot, grafika: közepes 
mert olyan rengeteg érdekes mozdula- játszhatóság: közepes 
tot tudunk kivitelezni a figurával és a jól szavatosság: jó 
tervezett pályák ezeknek rengeteg to- zene / hang: elmegy 
vábbi kombinálására ösztönöznek min- hangulat: közepes 
ket. Ebből a részből nemcsak a kéze- 
nállás, a négykézláb mászás, a plafon- 1 Játékos 


ról függeszkedés, a körülnézés és az FOSSZNESSIMORTÉB 


úszás hiányzik (pedig érdekes módon v ha nem lett volna a sok király tr 

a GBC játékokba ezek is belefértek), játék, viszonylag türhető lenne 
hanem még rengeteg egyéb, az erősen Xx azok fényében ez elég gyenge, no meg 
redukált EE töretet eg enege össza is van csapva 

sen gyengébb pályákat és sokkal egy- 

szerőbb kihívást eredményezett. A 6 D on t 


gyenge irányítást tovább tetézi a na- 
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HOLLANDIÁBÓL SZERETETTEL 


múlt havi Invader után a Formula és Lost 
B Games nevű holland játékfejlesztő-töm- 
KASE. licenceletlen, semmitmondó cí- 

mű, de ettől függetlenül igazán remekül sikerült 
GBA játékkal jelentkezett, a Black Belt Challenge- 
dzsel, Ez ismét egy klasszikus játékstílust képvisel, 
amíg az Invader egy upscroller shoot em up volt, ez 
egy régimódi beat em up. Leginkább a jó öreg In- 
ternational Karate-ra hasonlít (ami egyébként szin- 
tén megjelent GBA-ra, bár szerintem elég gyengére 
sikerült, ugyanakkor a még régebbi GBC verzió ab- 
szolút ütős volt), tehát kevésbé épít a nehezen elő- 











mellett van 2 
játékosos mul- 
tiplayer mód, túlélő mód, kihívás mód (itt olyan 
nagyon bulis feladatok vannak, hogy például bi- 
zonyos mozdulattal 10 másodperc alatt verjünk 
valakit péppé) és tréning mód, továbbá a speciá- 
lis menüben az elnyert Kgurókat, képeket é és bi- 
ográfiákat i is meg lehet tekinteni (ezek gyűjtögeté- 
se és a különféle megnyerések jelentősen növelik 
a játékidőt). A játékot tehát ajánlom minden be- 
atem rajongónak, igaz, hogy nem nagy cím, de 
üggetlenül engem GBA-n eddig ez a vere- 
kedős játék kötött le legjobban. 

Credo 


Nagyjából most is cz kööjök 
mint a maderes az kátyú PC-s 


ték 

zokkala pe a tavak  alenségekkel 

textúrákkal (animálókkal is), min- 

dennel. Talán ami apró különbsé- 

get észrevettem, az az, hogy az 
első GBA-s részbe került egy új, 

bekapcsolható árnyékolás is, az ebből kimaradt, 





Da 44 


AH AT 


14 


id Software Doom-ja az a játék, amit 








hozható kombókra, inkább 
b. nej 


csak adok-kapok megy ben- 
ne. 







Engem elsőre az eszméletlen 
jó zenéje fogott meg, igazi 
eurodemo stílusú, emellett 
még a roppant gazdag opti- 
ons menüje, amiben rengeteg 
mindent beállíthatunk. Belő- 
hetjük a hangerőket és hang- 
hatásokat, tesztelhetjük a ze- 
Ha 9 je track, van 
még köztük nagyzongorás 
balada is), teljesen szábas 
don átkonfigurálhatjuk az 
irányítást (az irány mellett 4 
gombra van szükségünk, rú- 
gásból é és ütésből is van alsó és fel- 
ső verzió), továbbá természetesen 
egyebek mellett még beállíthatjuk a 
harcok hosszát, a menetek számát 
és a sérülések és kombók erősségét 
is. A legjobban azonban az 5 vá- 
lasztható nehézség tetszett, ahogy 
az Invaderben, itt is gondoltak a 
készítők az abszolút kezdőkre, a 
legkönnyebb fokozat nagyon kön- 
nyű, de remekül bele lehet vele rá- 
zódni a játékba, aztán jöhetnek a 
foggjztb kihívások (természetesen 
minden fokozatnak külön hiscore-ja 
van). 

A játék grafikája is átlagon felüli, leg a pályák A 
erősen animált háttere. A karakterek is remekül ki 
vannak dolgozva, de talán még ők jelentik a ; 
leggyengébi láncszemet, számomra legalábbis 
nem voltak igazán eredetiek és érdekesek olyan 
ár figurákkal összehasonlítva, mint a Mor- 
tal Kombat és Street Fighter karakterei. A tíz kar- 
akter (és vannak még elnyerhető poén figurák) 
között találunk egy tüsihajú katonát, egy kalóz-  § 
lányt, egy Rocketeer utánzatot, egy csuklyás szel- 
lemet, két robotot, egy vöri nyeges, kari- 
más kalapos, utazótáskás furcsa nőt, egy gázá- 
larcos, páncélos, sisakos katonát (tartályából ítél- 
ve valószínűleg tud lángszórózni is, de még nem 
találtam meg ezt a komi óját), egy holland fopar 
se fejőnőt (az ő zenéje eszméletlen, tangó: 

armonika és tehénbőgés) és végül egy kék bőrű, 
lebegő császárnőt. Természetesen a gém temér- 
dek játékmódot is felkínál, az alap arcade harc 
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ez viszont még gyorsabb lett, nyilván sikerült 
még jobban optimizálniuk a motort az ausztrá- 
loknak. 

Tehát a Doom II-őt (ahogy az első részt is) aján- 
lom mindazoknak, akik szeretik az FPS-eket, és 
főleg azoknak, akik PC-n vagy más konzolon már 
kellően rákattantak a Doom sorozatra, most pe- 
dig szeretnék akár magukkal is vinni a zsebükben 
bárhova. A GBA-s Doom II-ben ismét egy legen- 
dás, nagy játék tökéletes portját tisztelhetjük. 

Cr 


z 
A: tényleg senkinek sem kell bemutat- 
i, hiszen tudtommal a világ legismertebb 

játéka, megelőzi még az elődeit, köztük a Wol- 
Kés 3D-t, és az utódait, a Avake-eket is. 
Még akik életükben nem próbáltak ki egy számí- 
tógépes játékot sem, azok is tudják — avagy tud- 
ni vélik -, hogy ha egy amerikai iskolában egy 
srác leszedi az osztál [társait és tanárait apuci 
Berettáj id akkor egész biztosan játszott a Do- 
om- mil; és a játék tel fid 
nem a társadalom va. 
pszichológusok, társadalmi szerveze- 
tek, rendőrök, szülők, cenzorok és fő- 
leg a média szeretne minden erősza- 
kot ennek a játéknak a 
számlájára írni. Ez pedig 
jó reklám, emiatt még 
népszerűbb az anyag, a 
klónjaival és az utódaival 
ee Jómagam 
inkább azt a szintén je- 
lentősen elterjedt nézetet 
vallom, hogy ha valaki 
mentálisan egészséges, 
az nem kattan já- 
téktól sem, ugyanakkor 
remekül szórakozik, és bi- 
zonyos fokig le is tudja 
vezetni a felgyül ülemlett ag- 
resszióját az z ilyan 3D-s, 
vérengzős first person 


shooter-ekkel. 8 
GBA-ra elé: lepő volt, hogy megjelentek, 
ésa kezdet bZÉT ZS N ENE 
magas színvonalon kezdtek el özönleni a Doom 
klónok, a Duke Nukem Advance és az Ecks vs. 
Sever két része már elég kellemes darabok vol- 









elő felelőssé viselkedéséért, 
a szülei. Legalábbis a 


OKT, NO KAEG 1DDOD 
EZ 


edo 








BBB TÉRBE] 


tak, és mellettük jó pár hónapja megjelent a kíváló 
nagy ős is, a Doom, ami szintén nagyon jól s. kiváló 
rült, a kis LCD képernyőn teljesen ugyanazt hoz- közepes 
ta ki magából a TóMHz-es GBA, ahogy annak kiváló 


idején, a OMHz-es 386-osomon futolt az ere- 
detije, sőt talán még gyorsabb is lett valamivel. 
Most pedig befutott a gépre a játék folytatása is, 
a Doom II, amiben a pokoli szörnyek már Földet 
lepik el, és ezúttal hős katonánkkal már a koráb- 
bi űrbázis után itthon is helyt kell állnunk, ki kell 
ebrudalnunk őket hőn szeretett bolygónkról. 

Bár az első részt a David A. Palmer Productions 
portolta PC-ről, a másodikat pedig az ausztrál 


Torus Games (valószínűleg a nulláról újra), a 


1 Játékos 
mentés kártyára 


vismét egy kiváló fps port 
x hiányzik a multiplayer 
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oppant nagy rajongója voltam és va- 
gyok a Turrican sorozatnak, mivel a 80- 
s években még nem volt NES-em, egé- 
szen a közelmúltig nem is tudtam, hogy a Tur- 
rican mind egyedi játékmenetében, mind vizu- 
ális megjelenítésében, mind témájában valójá- 
ban a Nintendo 1986-os Metroid című NES 
játékának direkt-klónja volt. A Metroid stílust 
teremtett, azt, amit én rendszerint Turrican stí- 
lusként szoktam aposztrofálni. Előtte, ha jól tu- 
dom, kevés platformer scrollozott 8 ágyba 
(tehát 4 égtáj felé hosszan, és átlósan is), és 
azokban is csak kevés kilengésre volt lehetősé- 
günk, nem tudtunk minden irányba száz kép- 
ernyőket scrollozni. A Metroid (és klónja a 
Turrican is) az újszerű motor mellett igazán 
egyedi, nagyon hangulatos atmoszférával is 
rendelkezett, igaz ez nem volt teljesen eredeti, 
Ridley Scott legendás 1979-es sci-fi horrorját, 
az Alien-t (Nyolcadik utas a halál) használta 
fel nem hivatalosan (külön poén, hogy volt a 
játékban Ridley nevű szörny is). Az eredeti 
NES játékot a GB-s második rész követte, 
majd volt egy SNES verzió is, és végül most 
egyszerre jelent megi a 3D-s Melroid Prime 





a9 ELLEN RIPLET NYOMDOKAIBAN ( 


GC-re, és a jelen cikk tárgyát képező GBA-s 
Metroid Fusion (más néven Metroid 4). Egyéb- 


ként, ha a GC-s és GBA-s játékot bzztégaj til 
ehet 


a GC-sben néhány új dolgot is elérhetővé 
tenni. 

Ebben az epizódban (amit 
ugyanaz a fejlesztőcsapat 
készített, mint a másik há- 
rom 2D-s Metroid-ot) is Sa- 
mus Arantt irányítjuk, a te- 
őtől-talpig páncélba öltö- 
zött Ürvodásznót, aki az űr- 
kalózok és a Metroid nevű 
gonosz idegen életformák 
ellen harcol. A gém tehát 
egy masszív akciójáték, 
amiben oldalnézetben kell 
haladnunk minden irányba 
(felfele ugrálva, és liftekkel 
is mehetünk), és irtanunk 
az idegeneket, persze azért 
néhány puzzle is belekerült, ajtónyitogatás és 
ilyenek. Túlságosan nagy területek (mint a Turri- 
can-ekben) azért nem scrolloznak egyszerre, a 
termeket ajtók választják el egymástól, viszont 
van parallax scroll is a háttérben. A játékban a 
fő szektor mellett hat mellékszektorban kell vég- 





rehajtanunk temérdek külde- 
tést, és ahogy haladunk 
előre, egyre több fegy- 
vert és speciális mozdu- 
latot kapunk, melyek 
segítségével a már be- 
járt területeken is új 
helyeket fedezhetünk fel. Találhatunk különtéle 
speciális termeket is, az egyikben küldetéseket 
kapunk, a másikban állást menthetünk és van 
még energiatöltő terem is. 

Sajnos a rafikája nem igazán érde- 
kes, színes és változatos, sokkal többet ki le- 
hetett volna hozni a gépből. Az átvezető ké- 
pek pedig még gyengébbek, nagyon kevés 
színre lettek köbveítélvás úgy, hogy a tile hat- 
ároknál a színek durván ki is lógnak a szom- 
szédos tile-okba, ez jól ismert probléma 
Spectrum-ról és sok egyéb tile alapú gépről, 
de a GBA képes true color-t is megjeleníteni, 
így itt ez a hiba már nagyon gáz. Sajnos a 
zenék és hanghatások sem túl meggyőzőek, 
tehát az audiovizuális prezentáció felejthető. 
Ugyanakkor maga a gameplay roppant szó- 
rakoztaló; így azon akciójátél -rajongók, akik 
kedvelték az előző Metroid-okat és Turrican- 
eket, azért ebben sem fognak csalódni 
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Credo 





laid ási 


grafika közepes 
kiváló 
ág kiváló 
Út közepes 
kiváló 





1 Játékos 
mentés kártyára 


v jó hangulat és jó gameplay 
Xx a vártnál lényegesen gyengébb 
zene és grafika 


zet El eti 
úgy, hogy az utóbbi idől 

egyre korábban kezdődik a 
karácsonyi készülődés, a nagyáru- 
házak menedzserei most már októ- 
ber elején megnyomják a ,karácso- 
nyi hangulat" felratú gombot, a bol- 
tok pedig megtelnek karácsonyi 
ajándékokkal, karácsonyi díszítéssel 
és karácsonyi háttérzenével. Ez a 
trend valószínűleg Amerikából szár- 
mazik, ahol Bill Gates után az áru- 
házlánc-tulajdonosok a leggazdag- 
abbak, és ők teláhaták k; hogy mi- 
vel a karácsonyi szezonban többszö- 
rösére nő a fogyasztói társadalom 
vásárlói kedve, érdemes lesz szép 














DZSINGLE BELLSZ, DZSINGLE BELLSZ aa 


lassan bevezetni a 12 hónapig tartó karácsonyt. 
Nyilván ugyanezt a karácsonyi hangulatra meg- 
növekvő vásárlói kedv" pavlovi reflexet próbálta 
meglovagolni a német Neon Studios is, amikor el- 
kezdték eleszteni a Santa Claus Jr. Advance című 
játékukat (egyébként ennek volt egy elődje is GBC- 
n, talán tavaly vagy tavalyelőtt karácsonykor). 

Ezek alapján nem is számítottam semmi jóra, gon- 
doltam ez is egy Je, összecsapott játék lesz, ami- 
hez nincs ugyan nagy licenc csatolva, 5 mivel erősen 
kapcsolódik a karácsonyi szezonhoz, úgyis garantál- 
tan nagy eladásra számíthat. Azojban teletesán 
csalódtam az anyagban, merthogy nemcsak nem 
összecsapott, de kiemelkedően jó darab! Az egész 
prezentáció (a menük és maga a játék) ritka igényes 
design, grafika, zene és programozás terén is, ez 
persze nem meglepő, hiszen olyan demoscenerek ké- 
szítették, mint Exolicom/Farbrausch és Pink/Abyss 
(aki nem azonos a lázadó imidzsű popsztárral). Pink, 
aki isk és GBA-n izé prolibb ee 
ezúttal is igazán nagyot alkotott, hangzásvilága eb- 
bena játékban Danny Elíman kompozícióit idézi. A 

sa tet késik ak hé GBA játék 

özül, főleg töl kezi ével, aprólékosságával, egye- 
di színeivel és stílusával, a görbe felületek például Tim 


Burton filmeket idézően kiszögletesedtek. 
A gém egyébként egy hagyományos platformer, de 








nem az unalmas, hanem a míves fajtából, a sok 
alapmozdulat (liítezés, futás, magasabbra ugrás és 
Iufiról még magasabbra) még olyan dolgokkal egé- 
szül ki, mint a hó jolyók dobálása, továbbá a mellek 
tünk repülő Tinkerbel 1 szerű tündér segítségével jég- 
gé is dermeszthetjük az ellenfeleinket, sőt úgyaőbt 
zonyos helyeken röptetni is tudja hősünket. Mi 
egyébként egy tinédzserkorú fálapókánoncdi alaki- 
tunk, aki felkerekedik, hogy a gonosz boszorkánytól 
visszaszerezze az erobol ekeknek szánt 
ajándékokat. Sajnos helyszűke miatt nem tudom to- 
vább részletezni a játék pozitívumait, de a 4 pályás, 
ee jól átgondolt tutorialt, és az általam látott 
ligi legjobb hóesést (mozgás közben szembe fúj, 
ha fedett részre megyünk, akkor pedig lassan eltőn- 
nek a hópelyhek) mindenképp kiemelném még. 
Tehát mindenkinek, aki egy hibátlan platformerre 
vágyik, és akit elkapott a karácsonyi láz, abszolút 
ajánlott ez a darab. 
Credo 


SANTA CLAUS JR. 


ADUANCE 
JOWOOD 


grafika: 
játszhatóság: 
szavatosság: 
zene / hang: 
hangulat: 


ta na Tph 


576 KONZOL 





játék kipróbálása előtt még 
A" hallottam a Disney Treasure 

Planet (Kincses Bolygó) című rajzfilmé- 
ről, ha jól tudom, most karácsony táján érke- 
zik a mozikba. Persze nem számíthat már 
akkora közönségsikerre, mint az egykori Dis- 
ney rajzfilmek, hiszen olyan mozikkal nem 
versenghet, mint az új Harry Potter vagy a 
(Györöklüralmásodik része sét mégla bliney 


maga is bedobja konkurenciának a Télapu 2- 
őt, ami gondolom sokkal inkább az idei 
zászlóshajójuk, mint a rajzfilm. Ráadásul, 
ahogy kivettem, ez az alkotás alapjaiban 
erősen emlékeztet az Atlantis: The Lost Empi- 
re:re és az El Dorado aranyáról szóló, akár- 
milyen című rajzfilmre is, tehát nem túl erede- 





ti. Mivel a legtöbb filmlicenc- 
cel eladott és reklámozott já- 
ték rendszerint (persze van 
azért sok kivétel is) dögunal- 
mas, és nem ritkán totálisan 
igénytelen és játszhatatlan 

pl áltörmerként materializáló- 
dik, az ilyeneknek általában 
már negatív előítéletekkel tel- 
ve állok neki. Időnként per- 
sze pozitívan csalódok, ez 
történt a Harry Potter 2 és 
ezen játék esetében is. 

A játék nemcsak abban ha- 
sonlít a Harry Potter 2-re, 
hogy egy most karácsonykor 
moziba kerülő gyermekfilm alapján készült, 
de abban is, hogy egy roppant igényes, izo- 
metrikus ügyességi játék. Ezt a Bizarre Crea- 
tions fejlesztette, a remek grafikán (pontosab- 
ban a nagyon sima karakteranimáción) egy 
valószínűleg magyar származású, Sós Gábor 
nevű grafikus is dolgozott, a nagyon dalla- 
mos, igazán fülbemászó zenéért pedig a leg- 
jobb GBA zenész, Pink/Abyss tehető felelős- 
sé. A játékmenet kissé különbözik a Harry 
Potter 2-től, ebben az anyagban sokkal gya- 
koribbak az ellenfelek, akiket lelövöldözés 
helyett ki kell ismernünk és ki kell cseleznünk. 
Iitis szűkebb scrollozó részekre oszlanak a 
pályák, ám amíg ott sokat kellett mennünk és 
ezentea kevés könnyebb feladatot megol- 
danunk, itt rendszerint alig egy-két képernyős 
szobákat kapunk (persze azokból sokkal töb- 
bet), amikben jóval több ügyességi és logikai 
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feladvánnyal szembesülünk, mint a Harry 
Potter 2-ben egy egész nagy zónában. Ezt a 
játékmenetet leginkább a kedvenc Spectru- 
mos játékomhoz tudom hasonlítani, a remek 
Head Over Heels-hez, sőt biztos vagyok ben- 
ne, hogy a játékot nagyrészt onnan koppin- 
tották (rengeteg abbéltsmét ötlet visszakö- 
szön ebben is), ami persze nem baj, főleg, 
hogy azt a nagyon eltalált játékot viszonylag 
ritkán klónozzák le (utoljára a GBC-s Ses 
ter and Tweety volt szakasztott ilyen, amivel 
találkoztam). A tényleges pályákon kívül pe- 
dig, ahogy a Harry Potter 2-ben is, itt is egy 
még aprólékosabban megrajzolt 
izometrikus világban mászkálha- 
tunk, ami egyben egy egyszerűsi- 
tett kalandjáték is. 

Ez az anyag tehát leginkább azok- 
nak ajánlott, akik a Fiad Over 
Heels játékmenetet kedvelik (nehéz 
lenne ilyen szűk helyen részletesen 
körülírni), továbbá mindazoknak, 
akiket vonzanak az olyan izometri- 
kus ügyességi játékok, ahol minden 
ferertbsén újabb kihívásoknak kell 
megfelelni, és rendszerint békésen 
kell kicselezni az ellenfeleket. 


Credo 





DISNEY INTERACTIVE 
jó 
kiváló 
jó 
kiváló 
jó 


1 Játékos 
jelszavas mentés 


v kiváló head over heels klón 
x az a fránya passuword-ös állásmentés 





izonyára mindenkinek a könyökén jön 

B- ki annak a szegény, munkanélküli, 
jyermekét egyedül nevelő tanárnőnek a 

legendás sikertörténete, aki megírt egy mese- 
könyvet, mely segítségével valószi őleg az 
egész világ leggazdagabb írónőjévé vált. 
Könyve, sőt könyvsorozata nem kisebb bravúrt 
vitt véghez, mint azt, hogy a tévézombi gyer- 
meki generációval is megszerettette a könyvek 
világát. Regényeinek hőse, az ifjú varázslóta- 
nonc lett az új Pikachu, több tízmillió gyermek 
új kedvence, ez a brutális marketingerő pedig 
természetesen magával rántott minden szóra- 
koztató iparágat, beleértve a filmipart és játé- 
kipart is. Idén kará- 








Harry Potter film kerül a 
mozik műsorára, és emiatt 
természetesen új babák, 
számítógépes játékok és 
egyéb HP termékek is fel- 
kerültek a boltok polcaira, 
hogy aztán a karácsonyfa 
alatt végezzék. Ezen ter- 
mékek közé tartozik a má- 
sodik GBA-s HP játék is. 
Megvallom őszintén, ko- 
romnál fogva — és mivel 
szülő sem vagyok — en- 
gem nem érintett meg túl- 
ságosan a jelenség, nem 
olvastam a könyveket, és 
az első filmet is csak pár 
hete néztem meg, hogy 
azért mégis képben legyek. Természetesen 
nem is fogott meg igazán a mozi, de azt el 
kell ismernem, amellett, hogy a gyermekek 
számára végtelenül szórakoztató lehet, van 
benne sok tanulság is (nem meglepő egy ta- 
nár tollából), rengeteg jó vizdális effekt, és 
minden jelenetben újabb és újabb felfedezni- 
való, a mozi tehát egész korrektre sikerült. 
Akárcsak a játék, ami egy frankó izometrikus 
mászkálós anyag, nyakon öntve puzzle fel- 
adatokkal (gyűjts be öt követ, hogy itt beme- 
hess, és megkaphass egy új varázslatot, hogy 
továbbmehess, meg ilyenek) és ügyességi ré- 
szekkel (ellenfelek irtása, precíz ugrások a lá- 
va felett stb). A játék izometrikus grafikája 
gyönyörű, végtelenül aprólékos, és nagyon 
részletesen animált, ami nekem nagyon be- 
jött. Például már a kezdőképernyőn is talál- 
cozhatunk a szemét körül teljesen élethűen 


senterrérs ését LEGYEN UARÁZSLÓ ÖN IS! 















rajzó, és árnyékot is vető le- 
Ket vetek az első küldetés- 
en a szikrarengeteg is, ami a 
sziklarepedéseken át tör elő a lá- 
vafolyambál. Ezek igazán feldob- 
ják a játékot, egyébként a zene is 
orrekt, dallamos, bár a hangsze- 
relése már kevésbé jó. A grafika 
az átvezető ,mozikban" gyen- 
gébb, mint a főjátékban, de ott is rendben 
van, ott viszont a gép hardvereffektjeit hasz- 
nálták fel remekül a készítők, például a kame- 
ra be-zoom-ol Harry szobájába, meg a tele- 
rt varázslat két layer-ben rotozoom-ol két 
ülönböző irányba, és hasonlók. Érdekesség 
még, hogy GameCube-bal összekötve egy új 
pályát is megnyithatunk a játékban, persze 
ehhez kellenek a megfelelő kiegészítők. 

A roppant igényes játék nemcsak gyerme- 
kéknek és főleg HP rajongóknak ajánlott (ne- 
kik égyénesen Kölélsző); de mindenki számá- 
ra jó szórakozást nyújt. 

Credo 
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Bocsesz minden Csevegő rajongónak és függőnek (függöny- 
nek, karnisnak), hogy most csak 1 oldal lett kedvenc , kábií- 
tészerük", de kellett a hely a változások ismertetéséhez. 
(Januárban újra rendesen jövünk!) Nem is jártatom az etető- 
met tovább, ti következtek! (Most látom, itt lábatlankodik. 
KG, azaz Kapás Gábor művészúr is...) Martin 


Dear 576! Az újság nagyon jó, az új design is 
tetszik. Elég sok marha van, akik szerint a Sega 
béna, meg hogy átveri a vevőket, és a PS2 az 
iberkirály, a Nintendo meg dedós, és a többi. 
Ahogy látom, még mostanában is előfordulnak 
ilyen marhák, ezért szeretnék leírni egy pár dol- 
got: a SONY azt állította Bivalalesánatégy, a PS2 
100 millió poligont tud mozgatni. Nincs az annyi. 
A SEGA azt állította hivatalosan, hogy a DC tud 
kezelni 3 millió poligont. Érdekes, sok játék 5 mil- 
liót is mozgat. Most akkor ki veri át a vevőit? A 
chipek poligon teljesítnénye amúgy semmit nem 
ér, ha nincs elég memória hozzá. A PS2 esetében 
ez az egyik fő probléma. 4 MB videó RAM és 
slussz. Jó dolog hogy a chip mozgat 20 millió po- 
ligont, csak hát a mermórióbal nem fér még 2 se. 
Vagy 4 millió, csak kisfelbontásban. A DC eseté- 
ben? kétszer annyi memória, sokkal nagyobb 
buszsebesség. Ez tömören annyit jelent, hogy a 
PS2 chipje tud mozgatni több tízmillió poligont, de 
a képernyőre csak 3-4 millió fér ki, kistelbontás- 
ban (ó40x240). A DC-nél a chip tud mozgatni 3 
milliót, de a tödírasögiörítésnek; és a ki tudja 
mennyi hardveres trükknek köszönhetően a képer- 
nyőn volt már olyan hogy 5 millió mozgott, magas 
felbontásban (minimum 640x480). Ennyit a tech- 
nikáról, jöjjön az üzletpolitika. Itt a Sony nagyon 
durva. Azt mondjak, hogy technikai okok miatt 
megoldhatatlan hogy egyszerre 4 joystick port le- 
gyen a gépen. De majd koákájó lesz az elosztó. 
Na most akkor mégis megoldható (DC, GC, 
Xbox)? Hát persze hogy az. Csak így többet keres 
a Sony. Vagy a modem. A PS2-höz azért kell kü- 
lön modemet venni, hogy még több pénz jusson a 
Sonynak. Na most akkor ki vert át kit? Ezek alap- 
ján Tehet kombinálni. Remélem az 576 gárdának 
is mondtam valami újat. Azt, hogy itthon mi lesz a 
legsikeresebb, azt tényleg az dönti el hogy melyik 
gépre lehet jobban másolni. Ebben a Martinnak és 
Csipinek tökéletesen igaza van. Viszont egy gép 
sorsa nem itt Magyarországon fog eldőlni. A je- 
lenlegi körülmények között semmiképp. További jó 
lapszerkesztést kíván: TurboKiller F.K.Á. 

(En sem kultiválom, amikor hülyére vesznek és 15 ezer fo- 
rintért multi-tap adaptert kell venni, mikor simán lehetne a 
gépen 4 kontroller bemenet. De hát ilyen világban élünk. 
Vagy megvesszük, vagy csak ketten játszunk! Felbontás ügy- 
ben nem tudok hozzászólni, mert nekem a 100x100 pixeles 
retro játékok is nagyon fekszenek! Martin :) 











Szegasz Martin!! Mindenekelőtt leszögezem, hog 
nagyon régóta ismerlek ám! Igaz még nem láttalak 
élőben (csak annó a Dévényi Tibi bratyó mellett) , 
HÚÚÚ azok voltak csak a szép idők!!! Minden mű- 
sor megvolt videókazin (mára sajna elkeveredtek...), 
szóval figyelemmel kísértem a pályafutásod. A mos- 
tani haverjaimmal is a PS meg az Amiga hozott 
össze. A barátság még mindig megvan, a PS már 
nem! 

(Még jó, hogy nem fordítva történt! Mehetnél iszogatni hó- 
nod alatt egy szürke dobozzal. Néznének a bisztróban, el- 
ment a gyerek esze, hogy egy dobozzal pacsizik... Martin) 

Mér" nem vagytok napilap? Bazzé ti már része 
vagytok a mindennapjaimnak. Olyan, mintha mind- 
egyikőtöket ismerném már réges-rég. Zsolti 

(Azé" nem vagyunk napilap, mert alyon lusták a tesztelőim, 
hogy megalszik a szájukban a tej. Csajozni, mulatni, arra van 
eszük! Nem mindegyik, csak a Freak, Böjtös, Veres, SiD, Cre- 
do, Ligyid, Dzson, Csipi meg a GYZ lusta. A többi rendes! 
Martin :) 


Hello 576 Konzol Team. Csúcs az újság bár nem 
ártana, ha több Sgvaresoft hír lenne. Szerintetek mi- 
lyen gépet érdemes venni? Nekem egy PS2 van és 
szerintem jól döntöttem, ugyanis a legjobb fejlesztők 
(pl.: Sgvaresoft) először PS2-re hozzák ki a játékai- 
kat. Laci voltam Barcsról. Szasz. 

(Gépet venni? Minek? Már van PS2-d, nem? Sgvare hírt 
nem tudunk többet közölni, csak amennyit a Sgvare kiszívá- 
rogtat. Vagy gyártsunk kamu híreket? Ligvidnek biztos men- 
ne! Martin :) 


Benedicte! (Asszem! ilyen köszönés még úgysem 
volt, talán lesz aki érti. A helyesírásért bocs, majd a 
tördelőtök kijavítja.) A lényegre térnék: mikor fogtok 
végre foglalkozni a hardvermódosítással? Tisztelet- 
tel: Benedict. 

(A tördelő nálunk csak tördel, korrektori munkára nincs hí- 
telesítve. , Aztat" én csinálom. Néha meg is látszik — az 
xregy oldalra eső legtöbb nyomdahiba" bajnokságot biztos 
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séróból nyerném, Válaszom egyszerű és tömör: nem mosta- 
nában lesz az. Bocs. Martin) 


Helló mindenki, Piccolo vagyok! lenne egy icipici 
kérésem! A 45.számban a PS leltárban megtetszett 
egy bunyós játék a Dragonball Z: Ultimate Battle 22. 
Meg teszitek nekem, hogy csináltok róla egy hosszú 
távos infót, mint az Alone In The Dark-ról a 
40.számban? léciiii éci írjatok a Dra. 

Z: Ultimate Battle 22-ről. Léci. Ti most nem látjó 
de térden állva írom az írottakat. Előre is köszi! Al- 
mási Edina (Piccolo), Szeged 

(Sajnos verekedős játékra — főleg PS verziósra — nem sze- 
retnénk annyi helyet áldozni, mint mondjuk egy AITD-hoz. 
Megértesz? Janvárban lesz viszont Dragon Ball PS2 teszt! 
Martin alias Terpesztő. Vagy Dermesztő? :) 











Hello 576 Konzol Nagyon jó az újság, ezt nem is 
részletezném. Csak azt szeretném kérdezni, hogy az 
anyázó, szitkozódó leveleket miért rakjátok be a 
csevibe? (Szerencsére egyre kevesebb van) Kocsis 
Krisztián, Budapest Ul.: A Két torony filmről mi híre- 
tek? UI2.: Lesz még valami jó (lövöldözős, RPG) já- 
ték a kis szürkére? 

(Azért, mert azok keverik fel az állóvizet. A Csevegő nevű 
pocsolyát, melynek szélén én vagyok a pöffeszkedő varan- 
gyos béka. Csókoljon meg valaki! Két Torony film december- 
ben, nálunk csak januárban. Természetesen. Henri Potty-ért 
mindent! Martin :) 


Helló Martin és 576 Konzol team! Levelem elején 
köszönöm Martinnak, hogy válaszolt a levelemre 
ami a PS2, NGC és Xbox-ról szolt (53. Konzolban). 
Ezzel a levéllel nem akartam senkit megsérteni csak 
leírtam a véleményem és kíváncsi voltam a Martin 
véleményére mert hát a soknevű Csipi és Martin a 
szakember ebben a témában. Agócs "Terminator" 
László UI.: Köszönöm hogy elküldtétek az egy éves 
előfizetésből a 6 jutalom számot. 

(Cserébe tedd meg, hogy soha többé nem írsz pi- 
ros tollal, rendben? KG) 

(Szívesen, máskor is! Martin) 


Csá Martin koma! Új olvasótok vagyok. Azért írok, 

mert szeretném a segítségedet kérni. Van egy PS-em és 
GBA-ám, de szeretnék venni egy újgenerációs kon- 

E De nem tudom eldönteni, hogy mit vegyek, mert 
nem sok mindent tudok róluk. Gyarmati Péter, Várpalota 

(Péter, milliószor elmondtam már: PS2-t vagy Xbox-ot 
vegyél. Esetleg GC-t. Na, ezzel most nem vagy ki a vízből... 
Asszem" az előző számban is fejtegettem ezt a Csevegőben, 
hogy melyik gépet miért érdemes... Martin) 


Helló 576 konzol! Király az újság. Szeretnék egy 
pár tanácsot kérni. 

1: Melyiket érdemesebb megvenni. a PS2-öt, az 
Xbox-ot, vagy a Gamecube-of? 

(Na, megint egy delikvens. X vagy PS2. Én nem tudnék 
dönteni. Legjobb mindkettőt! Na? Martin :) 

Szerintem a PS2-nek legjobbak az irányítói és leg- 
jobbak a játékok (egyelőre, az Xbox-nak még 
gyengébbek a játékai, mert új. A Gamecube-ra meg 
még szinte alig van jó játék. 

(Na, már el is döntötted helyettem! Most kérdezhetek én? 

2: A Timesplittersnek vagy a Half lifenak jobb a 
grafikája? Ösrajongótok: Pintér Dániel (Dexter) 

(Erre könnyen válaszolok: a T52-nek! Tök jó autós játék 
mindkettő! Martin) 





Helló 576 Konzol Team! Eszembe jutott még vala- 
mi a RareWare-rel kapcsolatban. Most, hogy Xbox- 
ra fejlesztenek már senki sem mondhatja, hogy PC-s 
a grafikája a fekete doboznak. Még valami: 
tek be jeleneteket a RareWare új videójából (abból 
ami arról szól, hogy a RARE átköltözött az Xbox- 
ra.) Köszi! Nikházy Ákos Budapest 

(Jó! Legközelebb beteszünk! DVD-n! Majd Ligvid hírszer- 
kesztő kollégát ráuszítom a témára. Martin) 








Sziasztok Borka József vagyok. Abban szeretném 
a segítségeteket kérni, hogy hol lehet SNES játéko- 
kat vásárolni? Postacímem: Penza lakótelep 22. 
II/6 Békéscsaba 5600 

(Két helyet tudok: Petőfi Csarnok Bolhapioc, hétvégén, illet- 
ve Gyálon, a piacon, szintén hétvégén. Többiek! Ha valaki el- 
adni akar, írjon a srácnak! Ennyit tudtom segíteni... Nem baj, 
hogy lement a címed? Martin) 


Sziasztok! 9 éve figyelemmel kísérlek benneteket és 
a javuló tendencia kifejezés nem kifejezés arra, amit 
műveltek az újsággal. 

(Kukkolónak tetszik lenni? Vazz, akkor azt is láttad, ami- 
kor nálam járt 2 éve az a szőke bögyös...? Martin ;) 

Iszonyat, ahogy a konkurencia a gatyában van, de 
nem csak ezért írok hanem, mert nagyon nagy 
problémáim vannak, rá is térek. 


(Ezt speciel nem értettem — az én gatyámban ugyan nincs 
konkurencia! Martin :) 

1: a DC DVD-t vagy VCD tudd vmi. cuccal leját- 
szani? 

(Hávazz megfogtál. Talán VCD-t valahogy, DVD-t tuti 
nem... Martin) 

2.: hogy kell megcsinálni (DC-nél), hogy egy csak 
60Hz-es (Sonic Adv.2) játékot lejátsszon a tévém 
remegés nélkül? (Csak ant. bemenet) 8 

(Hóvazz megfogtál. Tudja a TV-d egyáltalán az NTSC-t? És 
antennán keresztül... Talán sehogy. Martin) 


3.: a DC PS1-es játékot is le tud játszani vmi. emu- 


dátor programmal (GB-t tudom, de hogy hogyan!?) 

(Nem! Van talán 2 játékhoz egy Bleemcast nevű csoda, az- 
tán slussz... Nincs hóvazz... Martin) 

4.: PS1-t hogy lehet átalakítani, hogy az ntsc-s já- 
tékokat is vigye (állítólag vmit forrasztani kell ben- 
nej? Ha van ilyen rajzotok, megköszönném! Vála- 
szotok előre is köszönöm! Lami! 

(Hóvazz megfogtál. Nem vagyok egy elektromérnök, ha én 
rajzolok neked, akkor kidobhatod a gépet! Martin) 


Helló 576! Jó a lapotok, szóval ez a levelek elején 
lévő véleménynyilvánítás. 

(A nehezén tól vagyunk! Martin) 

A kérdésem pedig, hogy hogyan lehet előhívni a 
rejtett karaktereket (PS 1-en) a MORTAL KOMBAT 
4-ből? Cheatkártyával, vagy, hogy? Boros Ádám, 
Budapest 

(Figyemá" Ádám tök nehezet kérdeztél. Asszem" valami 
"GameShark kód van hozzá, vagy mi... Martin) 


Köszönés. Nem akarom ócsárolni a KByte-ot, de 
ahhoz képest, hogy testvérlap vagytok sokkal jobb 
a Konzol (persze ez csak az én véleményem). 

(Na persze, a Reikerék még csak ugatják a szakmát! Mar- 
tin :) 

Egyetlen kicsi javaslat lenne a hírek lehetne 5-ó ol- 
dalas is (csak pár trágya PS2-es játéktól kéne elven- 
ni kis helyet, azokat meg leltárba rakni, úgyis első 
ránézésre lehet tudni róluk, hogy még 3 pontot sem 
érnek). Xbox-om van mostanság, 
hát nem tudom nekem elég kon- 
zolosnak tűnik. 

(Vazz, ezt RÖGTÖN gondoltam a PS2 
megjegyzésed után! Martin :) 

Eléggé izgat ez a Net ügy, de 
pár dolgot szeretnék tisztázni. Az 
egyik EGM-ben volt hozzá egy 
kis segítség, de hát Amerikára 
tönetkozik addig rendben is len- 
ne hogy feltelepítem a Net cd-t és 
megjelenik a DashBoardban az 
Xbox live menüpont megadom a 
nevem meg minden, de itt jön a 
képbe a Resis számotok dolga 
mégpedig, hogy honnan szerezek 
én BoardBandot kapcsolatot? 

(Elő kell rá fizetni, asszem" most csak 
országon belül - USA - lehet belépni. 


krezet ik fel de hogy 

Tegyük fel megvan, lé- 
pek tal a Microsoft zárt Szar 
tására innen, hisz az X ut ebár 
nincs errefelé kívatálsán forgal; 
mazva (tényleg ez mikor történik 
már meg?) 

(ERRŐL semmi hírünk sincs. Tavaly 
azt mondták, hogy az idén... Bocs, va- 
Tahol buktam a neved. Láma vagyok, 
na! Martin) 


Helló 576 Konzol team! Olva- 
som az októberi számot és azt 
láttam, hogy a RARE rongyos 
350 millió §-ért átment a Micro- 
soft tulajdonába. Ezek szerint a 
GameCube-t már csak Zelda és Mario-ért lesz ér- 
demes venni. 

(Metroid 4 Zelda aszongyák" jó lesz! Martin) 

Két játék nem sok játék éppen emiatt azt fogom 
csinálni, amit Csipi: gyűjtök Xbox-ra (követem a Ra- 
re-t). A Nintendo tea] tette, hogy hagyta menni 
a céget de így legalább az Xbox-osok is meglátják, 
hogy mit tet ki az Nó4-gyel (nem mindenki). 

(Kit nevezel bolszosnakt: KG) 

(Na hagyjuk a foji kérdéseket, jó? Martin) 

Ezzel kapcsolatban lenne néhány kérdésem: 

1. Csipi írt valamit a Conkers-ről. Erről a Game- 
ról mit tudtok? 

(Már leírtuk egyik számban. Martin) 

2. Banjo-Theeie mikor jelenik meg X-re? 

(Mér, megjelenik? Martin :) 

3. És a Perfect Dark? 

Ennyi lett volna a levél. Nikházy Ákos 

(PD X-re? Ott van Nó4-re, arra nem jó? Martin) 














Hy 576 Konzol Team Baró az újság, pár hónapja 
írtam nektek de ba" "ves betenni, pedig az első 
számtól kezdve veszem az újságot. 

(Bocs, a KG biztos elkeverte a leveled! Ilyen ez pali! A 
"Hy"-t helyesen "Hi"-nak kell írni, Bocs. Martin :) 

Na nem baj majd most Veres Mikihez szeretnék 
szólni pár szót először is durva jól megcsináltad a 
Resident Evil tesztet. Isten ments, hogy kicikizzelek, 
de találtam hibát a Mansion 2F-ben: a jobb szárny 
felső felében lévő szoba, amit te zíróízás" szobá- 
nak nevezel, ne haragudj de vadász biztos nem 
voltál, az egy szarvas trófea. Az őz világrekordja is 
csak fele akkora lenne annak a szarvas trófeának. 

(Bakker, kétszer is elolvastam ezt a mondatot, hülyére rö- 
högtem magam rajta! :D Komoly volt ez a "világrekord" du- 
"ma! Veres Miki, a VADÁSZ, aki Gizikét is Gőzekének nézi! 
Martin :) 

Amúgy jól dolgozik a tesztelő brigád is, az ár is 

ellemes, ti biztos nem fuccsoltok be mint az a má- 
sik kamu lap a Piti Time. Na enyi csákány! Jossy 
voltam Fótról. 

(Csácsumicsá! Éljen Majka te nyerd megeeeg! Martin :) 











Üdvözlök mindenkit a szerkesztőségben! Milyen le- 
hetőségei vannak az embernek ma, itt Magyaror- 
szágon, ha a hobbijából szeretne megélni, azaz 
szeretne valamilyen mó tágabban értelmezett 
játékiparban (tesztelő, újságíró, fejlesztő, vagy 
tikármizalktajjátékoregrömokkal foglálkoziki dok 
gozni? Ezt a kérdést egyébként halál komolyan tet- 
tem fel, azaz szeretném az életemet erre velpocsé: 
kolni" (vagy bármi másra, amiben örömömet lelem 
és nem munkaként fogom fel). 

(Ha fejlesztő akarsz lenni talán már elkéstél - hány éves is 
vagy? Ahhoz elég korán el kell kezdeni programozni tanulni. 
Ha tudsz rajzolni grafikusnak még jelentkezhetsz. Tesztelő- 
újságíró? Érteni kell a játékokhoz vagy ismerni kell valakit 
valamelyik újságnál. Az utóbbinál nem feltétlenül kell érteni 
a dologhoz! :D Komolyan: ha konzolon akarsz tesztelni, elég 
sok szerencse kell hozzá, ugyanis nem tól sok ilyen témájú 
újság van. Mi tele vagyunk! Martin ) 








Azt hiszem ez is van olyan b, mint más, meglátá- 


som szerint ebben is ugyanolyan arányban akad- 
nak igazi műremekek mint az irodalomban (már- 
mint a könyvpiacon) vagy a filmszakmában, és a 
technika rohamos fejlődésével az alkotók is egyre 
nagyobb teret kapnak elképzeléseik megvalósításá- 

oz. 

(Na...stílusod az van. Még lehet belőled valami! Bakker, a 
te neved is elbuktam valahol... Martin :) 


Na, fiatalok (oké, öregek, nekem tök mindegy, ezen ne 
vesszünk össze) ennyit decemberre. Januárban megint jö- 
vönk (ismét 2 oldalon), már csak 20 levéllel vagyok elma- 
radva — mondja a Kapás Gábor büszkén, nem tudja, hogy 
van vagy kétszáz email is — végre utolérem magam. 


(Miért nincs nálunk Hónap dumája? Olyan sztorit tudnék 
most gurítani nektek...! Martin ;) 
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heCAL uto za ee ez s Greer e ONLY Tá EM a eiz az ae ee LN NT ELT 2 zar OLE a taj 
EZÉRT NEKTEK MINDÖSSZE 99 FORINTTAL (A2AZ EGY RENDKÍVÜL OLCSÓ HAMBURGER ÁRÁVAL - Sajt ÉS HAGYMA NÉLKÜL :) KELL TÖBBET FiZEÍNi. REMÉNYKEDÜNK, HOGY A NAGY 

iz iz AG Ze e tai VGA tr áLaz ZT t ZTA LL LIST Z igaz ÜLT EZ e zer LM ZTA z a LTE AT TIL ro Vasi 
ZO z ázat AG Lzriz iz LL dee YA Ld TALÁ GT d LÁZ VZT LACAN LELI TÁ TEVET TT ZTA e 
KERETEIN BELÜL FOGLALKOZUNK MAjD. IGYEKSZÜNK AZ ADOTt HŐNAPBAN PIACRA KERÜLT ÖSSZES PROGRAMOT BEMUTATNI! Új ROVATOKAT INDÍTUNK (MELYEK KözÖtt BIZTOSAN HELYET 
KAP MAjD EGY KIMERÍTŐ REÍRO-KONZOL VISSZAEMIÉKEZÉS, Ezt jóMAGAM KÖVETEM MAjD EL! MARTIN :) LIOUID - TÖBBEK KözÖtt A MANGA FANOK NAGY ÖRÖMÉRE - FoLYtatja A 
REIKER MESTER ÁLTAL BEINDÍtOtt COOL-TÚRA BEMUtAtót, MELYBE TOVÁBBRA iS KULt-SÍUFFOKKAt VÁLOGATUNK BE NEKTEK; CREDO PEDIG ÖSSZEHOZ MÉG 6-2 , PiXELHŐSÖK A 
POLIGONKORBAN" ÉRTEKEZÉSt. TERMÉSZETESEN MEGfARTJUK B OLDALAS ,.KIVEHEtŐ" MELLÉKLETÜNKET iS, ÉS TOVÁBB BOMBÁZUNK titEKEt A VÉGIGJÁtSZÁSt ÉS TIPPEKET IGÉNYLŐ 
PROGRAMOK KIVESÉZÉSÉVEL. 





ELŐFIZETÉSI ÁRAINK TEHÁT A KÖVETKEZŐKÉPPEN ALAKULNAK: 


(A 6399 Ft 
FÉL Év: 3u99 Ft 
NEGYED ÉV: yea s 


Az ELŐFIZETÉSEKEt A KÖVETKEZŐ CÍMRE VÁRJUK: z 
KÉRJÜK, A PÉNZT RÓZSASZÍN POSTAUTALVÁNYON KÜLDJÉTEK (A POStÁKON fest) PARÉNÉS S CSAK KÉRNI KELL :). A CÍMEt KÉRJÜK PONTOSAN ÉS OLVASHATÓAN KITÖLTENI A KÉSŐBBI 
aa tisz al zis daGAILTL Lt új 





Aki EGY ÉVRE ELŐFizEt, 6 DARAB 2003 ELŐtt MEGJELENT KONzOLt VÁLASZTHAT AJÁNDÉKBA (INGYEN! :) A CSEKK HÁTULJÁN, A , MEGJEGYZÉS" ROVAÍBAN tÜNTESSÉTEK FEL, 
MORTON 


Hg azzá TT NYZ VT 
ALL et TEL U TOLL VO VT zet LLztzz áá A u vára ANYAT A LN TROT a Láz A ZETT ÚJ 
SZELVÉNYt. HA GYORSAN KiftöltifEK ÉS ELKÜLDITEK A CÍMÜNKRE, VÁLASztHAttoK: CD-t, DVD-t VAGY VALAMI MÁS ÉRTÉKES AJÁNDÉKOT - játÉK-PŐLÓt, BASEBALL SAPKÁt - KÜLDÜNK 
NEKTEK! MIVEL KÉSZLETEINK VÉGESEK, KÉRLEK titEKEt, LEGYETEK MINÉL FÜRGÉBBEK, HOGY MINDENKINEK AZt ÍUDJUK KÜLDENI, AMIRE LEGINKÁBB VÁGYIK! 
TUDOM, HOGY SOKAN NEM SZERETITEK MEGNYIRBÁLNI AZ ÚJSÁGOT, DE EZ ESETBEN FÉNYMÁSOLATOT NEM ÍUDUNK ELFOGADNI. SZERETNÉNK, HA CSAK AZOK RÉSZESÜLNÉNEK EBBEN 
Az AJÁNDÉKBAN, AKIK TÉNYLEG BÍZNAK BENNÜNK ÉS MEGVÁSÁROLTÁK A MAGAZINT. (A LEGVÉGSŐ ESETBEN LEHEt 2 KoONzOLt iS VENNI: EGYET , SZÉTVÁGNI", EGYEt MEG BE A 
GYŰJTEMÉNYBE! :) 
A SZELVÉNYEN FELTÉTLENÜL tÜNtESSÉTEK FEL GÉPTÍPUSOTOKAt (HA TÖBB VAN MINDET) ÉS PONTOS CÍMETEKEt, NEVETEKET - DE OLVASHATÓAN ÁM! 


AKi ELŐ iS Fi2Et - BÁRMENNYI IDŐRE A FENT FELSOROLTAK KÖZÜL - BiztOSAN TELJES játÉKOt KAP - FELTÉVE, HA ELÉG GYORSAN ELKÜLDI A SZELVÉNYt! 
ILLATOT CLT atz ZT TAT 1Ó] 


A KÖVETKEZŐ SZUPER CUCCOK VÁRNAK RÁTOK (tÖBBEK Között): 
Ő I3S DARAB PS2Z DEMO DVD - MEDAL OF HONOR, THiS iS FOOTBALL 2003, SMASH COURT TENNIS, DRAKAN, TREASURE PLANEt, THE GEtTAWAY 
10 DARAB PSI jÁtÉK ÉS DEMO CD: FiREBUGS, KLONOA BEACH VOLLEYBALL, ALFRED CHICKEN 
e) FT PS2 PRoMOo DVD tEuES játÉK: Fira 2003, NHL 2003, Two TOVERS, NEED FOR SPEED HP2, SHOX, RACHEt £7 CLANK, FORMULA ONE 2002 
30 DARAB GAMECUBE DEMO DVD És játÉK 
10 DARAB XBOX tELjES játÉK DVD 
[NT GAZ OZ TETT LN 


A KIVÁGOTt SZELVÉNYEKET - LEVELEZŐLAPRA RAGASZÍVA VAGY BORÍTÉKBAN - AZ ISMERT CÍMRE KÜLDJÉTEK: 
LA zzz a a LVA ZAL Vet A 
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007 Rocing (Plainum) 3990. 
007 The World is Not Enough (Plaánum) 7990. 
A Bugs fe (Platinum) 7990.- 
Kescombat 3 (Plosnum) 7990. 
Koddin: Nasiroís Revenge (Hlafnum) 7990. 
Kíred Chicken 9990 
Ape Escape 12990. 
Baman - Rtv of Jokor 4990- 
C12 Finol Resistonce (Platinum) 6990. 
Carmageddon (Edusive) 3990. 
Chase the Express (PRatínum) 6990- 
Command 8 Congyer (Platinum) 3990. 
Crosh Bandicoot (Plotnum), 7990. 
Crash Bondicoot 2 (Platinum) 6990-- 
Crosh Bandicoot 3 Platinum) 6990. 
Crosh Bash (Platinum), 7990. 
Crash Team Rocing (Platinum) 7990- 
Desruckon Derby Raw (Plotnum) 7990. 
Dinosaur [atnum), 6990. 
Donaid Duck Cvock Atock (Platinum) 5990. 
kes of Hazard (Exlusíve) 3990. 
Dre (EA Close) 3990. 
ET, The Baro Terresíriol 9990. 
Enperors New Groove (Platinum) 7990. 
FI 2000 (EAJ 3990. 
FI Championship Soason 2000 [Hon . 3990. 
Fia 2001 (EA Classic) 3990. 
Fia 2009 11990. 
Fia Word Cup 2002 10990- 
Fol Fontosy Anthology 9990. 
Final Fontosy VI. 4990. 
Final Fontosy XX flotinum) 9990. 
Fiatom - Thunderhamk 2. 5990. 
Gron Turismo [Plotinum) 5990. 
Gron Turismo 2 (Platinum) 6990. 


Hany Potter and Philosopher s Stone. 13990. 
Hory Potter és a Titkok Kamrája 12990. 


Hat Wheel: 3990. 
rapador Godget 4990. 
ge Book - Groove Party (Platinum). 7990. 
Knockovt Kings 2000 3990-- 
Kurvahi Final 12990. 
o 8. Sfich: Trouble ín Porodise 9990. 
Mat Holfmans PRO BMX 13990. 
Medol of Honor (Platinum) 7990.- 
Medal of Honor 2 (Platinum). 7990. 
Medol of Honor Pock 8990. 
"Megaman legend 2 9990. 
"Metol Gear $olid (Plotinum) 6990. 
Monster s Inc. (Platinum), 6990. 
"Molo Racer World Tour (Platinum) 7990. 
Muppet Monster Adventure 6990 
Nascar 2000 4990. 
NBA Live 2003. 11990. 
Need for Speed Porsche 2000 (Platinum) 7990. 
NFS 5/Moto Rocer Double Pock 8990. 
Peter Pan — Adventures ín Never land 9990. 
Planet of Apes 3990. 
Rocing Simulation Manaco Grond Prix..5990.- 
Roinbow Six (Exusíve) 4990. 
Rayman 4990. 
Rayman 2.(Platinum). 7990- 
Rayman Rush 9990. 
Resident Evil 3 Nemesis 4990. 
Rood Rosh (EA Classic) 3990.- 
Rood Rash (Platinum), 7990. 
Rogue Spear [Platinum] 6990.- 
Simpsons Wresting 10990.- 
Spiderman 2. (Platinum) 5990. 
§pyro 2 (Plaánum), 7990- 
Spyro: The Year of the Drogon 

(Potnum) 6990. 
Star Wars : The Phantom Menoce 5990.- 
Stvort Lite 2 9990. 
Superbike 2000 (Classic) 3990. 
Syphon Filter 2Plofinum) 7990. 
Syphon Fiker 3 [Plotnum) 6990.- 
Torzan (Platinum) 5990.- 
Tekken 3 (Platinum) 6990. 
Tigger s Honey Hunt (Platinum) 6990.- 
Time Crisis (Platinum) 7990- 
Time Crisis: Project Titon (Platinum) 6990.- 
Tomb Roider Pock (MAI 7990- 
Tony Hawtés Pro Skater 3. (Platinum) .6990.- 
Teny Hak Pro Skoter 4, 10990. 
Trecsure Plonet 9990.- 
Vogrant Story 9990. 

West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 


Tel.: 23-87-576 


Boldur s Gate : Dork Alliance 


Crash Bondicoot: The Wraih of Cortex 
Dead or Alive 2 (Platnum) 
Devil May Cry (Platinum) 


Drakan: The Ancienfs Gotes 
Dropship: United Peoce Force 


FI Championship Season 2000 
FI Racing Championship 
Formula One 2001 (Piainum) 


Gran Turitmo 3 A-Spec (lotnum) 
Gran Turismo Concept 2002 Tokyo 


tord ofthe Rings: The Two Towers 
Mat Holímonts PRO BMX 


Medal ol Honor Frontine 
Nised for Speed : Hot Puruuit 2 
No One lives Forever 


Peter Pan: Adventures in Neverlond 


lgyman 
Ramon Revolution (Plotnumj) 
Resident Evil Code : Veronica X 


Soldier of Fortune Gold 


Star Trek Vayoger: Elite Force 


Sor Wars : Jedi Sorighier 
Star Wars : Starhghter fPlatnum] 


Tekken Tog (Plotnum) 


17990. 
13990. 


17990. 
14990. 
13990. 
17990. 
17990. 
16990. 
17990. 
HÍVJT 
14990. 


16990. 
17990. 


Árkád Üzletközpont 
Örs Vezér tér Aluljáró szint 
Tel.: 434-8076 


EVT DTC 





Pólus Center 
Center Court 237 
Tel.: 419-41-17 


Mammut 2 Bev. Központ 
Széna tér 3. emelet 
Tel.: 345-80-76 


This ís Football 2003 17990. 
Tiger Woods 2002 17990. 
Tiger Woods PGA Tour 2003 17990. 
Time Crisis 24G-Con 2 UghiGun 25990. 
TOCA Roce Driver 17990. 
Tony Hawdés PRO Skater 3, (Platinum) 9990. 
Tony Hawés PRO Skater 4. 16990. 
Trecsure Planet 14990. 
Turok Evolution 16990. 
14, the Tamsmanion Tiger 13990. 
Vampire Night 4 Lighiun 25990. 
Virtva Fighter 4 17990. 
Woody Woodpecker 6990. 
"Wodd Rally Championship Platnum) 8990. 
"Worms Blast 16990. 
WACIL Esírome 16990. 
Wreckess Rocog 16990. 
X-Men Next Dimension 16990. 
X.Sgvod 5990. 
CGB 

Alone in the Dark 4. 9990. 
Donkey Kong Country 11990. 
ET. The Euro - Terrestrial 11990. 
Game Warh Gollery 3 9990. 
Harry Potter és a Tükök Komrája 13990. 
Hercules /Titus/ 9990. 
Heroes if Might and Magic. 9990. 
enge Book : Mowglrs Wild Adventure. 11990. 
Looney Toones : Colloctor Morfia 9990. 
Looney Toones Rociag 9990. 
"Mat Hollmonís PRO BMX 10990.- 
Missile Command 9990. 
Pokémon Cryitol 13990. 
Pokémon Gold 11990. 
Pokémon Silver 11990. 
Pooh and Tigger , Hunny" Sofori 11990. 
Robocop /Titvs/ 9990. 
Super Mario Bros Deluxe 9990. 
The Emperor s New Groove 12990. 
The Muy ehes 8990. 
Te Naon 9990. 
Tini : Prisoner of the Sun 9990. 
Tiny Toon : Dizzy s Condy Ovest. 9990. 
Top Gya/fodom 9990. 
"Warrior of Might and Magic 9990. 
Xena : Worrior Princess /Titus/ 9990. 
GBA 

Boknan Vngancs 14990. 
Breath of Fire. 15990. 
"Chessmaster 8000 14990. 
Chu Chu Rocket 16990. 
"Colin Mcftoe Rolly 2. 12990. 
Crash Bandicoot XS 13990. 
"Donald Duck "Advance" 15990. 
ET. The Exdra Terrestrial 14990. 
Fifa 2003 13990. 
Fila Decothlon 16990. 
Final Fight One 15990. 
Frogger s Adventures 16990. 
Game Wakh Gallery 4. 13990. 
Golden Sun 14990. 
Hany Potter és a Tükok Kamrája 16990. 
Harry Potter and Philosoper s Stone 16990. 
ke Age 14990. 
Jurassic Pork III/Dino Attack. 16990. 
Lego Bionide: Matoran Adventures 16990. 
Lord ofthe Rings 13990. 
Lord of the Rings: The Two Towers 16990. 
Lucky Luke : Wanted. 14990. 
"Mat Holímans PRO BMX. 12990. 
Mat Hofinarís FRO BMK 2 12990. 
"Mao Rocer Advance 12990. 
No Rules. 7990.- 
Peter Pon 14990. 
Planet of the Apes 15990. 
Raymon Advance 12990. 
Robotedh 8990. 
Rouge $poar 14990. 
Salt loke City 2002 15990. 
Shaun Palmer s PRO Snowboarder 12990. 
Shrek: Swamp Speedway. 15990.- 
Spyro : Season of ke 13990. 
Spyro 2 Season of Flame 13990. 
SSX Tricky 13990. 
Star Wars: Episode 2 16990. 
Super Ghouly n Ghosts 14990. 

Campona Bev. Közp. 
Tel.: 424-3-424 


The Scorpion King/ Sword of Osiris 9990. 
Tom ond Jeny : The Mogje Ring 15990- 
Tomb Raider: The Prophecy 14990. 
Tony Hawk 3 13990. 
Tuvonty 8 the Mogic Gems 14990. 
Wariolond 4 15990- 
"Worms World Porty 14990. 
WWF Road to Wrestemonia 16990. 
Blodez . inkne Skoter 14990- 
X-Men: Reign ol Apocolypse 13990. 
300 The Movie 12990. 
GameCube 

007 Agont Under Fire 17990. 
007 Nightire 17990. 
Capcom vi. $NK 2 17990- 
Dark Summit 19990. 
Donald Duck : Cvock Attack. 16990. 
Dcshin the Giant 17990. 
Biemol Dorkness 17990. 
FI 2002 17990. 
Fila 2003 17990. 
Fifa World Cup 2002 17990. 
Freckatylo 17990- 
Hany Potter és a Tükok Kamrája 17990. 
intemakonal Superstar Soccer 18990. 
Lost Kingdom 16990. 
hvigüs Mansion 17990. 
Mario Party 4. 17990. 
Medal of Honor. frontine 17990. 
NBA Courtide 2002 17990: 
Nised for Spocd : Hot Puruit 2. 17990. 
NHL 2003 17990. 
Fikmin 16990. 
evident Evil 17990. 
Simpsons Rood Roge 17990. 
Spidortton The Movie 17990. 
SSX Tricky 17990. 
Sor Wan: Rovge lexder [Rovge Savadron) 19990. 
Super Mario Sunshine 16990. 
Super Smash Brothers Melee 17990. 
Tony Hawtés PRO Skater 4. 16990. 
Ty, tbe Tasmanian Tiger 17990. 
Universal Sdios 16990. 
Wreckless Rocing 16990. 
WIO Pro Tennis 17990. 
XB 

007 Agent Under Fire. 17990. 
007 Nighihre 17990. 
Blode 2. 17990. 
Buíly the Vampire Slayer 17990- 
Colin Meoe Rolly 3. 17990. 
Commandos 2. 13990- 
Crash Bandicoot : The Wrath of Cortex. 15990. 
Dove Mira Freestyle BMX 2. 17990. 
Deodor Alive 3. 17990. 
FI 2002 17900. 
Fifa 2003 17990. 
Fia World Cup 2002 17990. 
Genma Onimusha 19990. 
Halo 17990. 
Hany Potter és a Titkok Kamrája 17990. 
Hitmon 2. 17990. 
Knockout Kings 2002 17990. 
Marvel vs. Capcom 2. 17990. 
Mat Holíman PRO BMX 2. 17990. 
Medol o Honor : Frontine. 17990. 
Mike Tyion Boxing 16990. 
NBA live 2002 17990. 
Need for Speed : Hot Puruit 2. 17990. 
NHL 2003 17990- 
Oddwodd 17990. 
Prisoner of War 16990. 
Project Gothom Rocing 17990. 
Rally Fusion 16990. 
Rollyaport Chollonge 17990- 
Simpsons Rood Roge 17990. 
SpiderMon : The Movie 17990- 
S5X Tridky 17990. 
Test Drive Overdtve 18990- 
Time Splitens 2. 16990. 
Tony Hawtés Pro Skater 3. 17990. 
Tony Hawtés PRO Skater 4. 16990. 
Ty, he Tasmanian Tiger 17990- 
Wreckless : The Yokuza Misions 17990- 
X-Men: Next Dimension 16990- 







Az árörk 298 Áfa tototnaznok Az érvét fogót bere 


Csomagküldő Szolgálat 
1329 Budapest Pf.: 24 


Tel.: 369-26-86 
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Mérföld mérföldet követ a lenyűgöző, ám veszedelmes terepen... A kimerültség, az eltévedéstől való félelem, a forróság, a sarkadban nyomuló versenytársak, az állandó "" 
kockázat... Mindaz, ami a rally-ban kihívást jelent, átélhető a Master Rallye-ben, a Világbajnokság hivatalos játékában. 


Több mint 20 hivatalos autó, 30 pálya, kifinomult, valósághű fizikai modell biztosítja a környezetet, ahol küzdelemre hívhatod a világ legnagyobb 
versenyzőit, hogy kiderüljön, Te is tagja vagy-e az élmezőnynek! 


CA 





MICROIDSI 


www.microids.com 





B b abidó 
j kae PlayStation.E Éz Ea 








KERESD A BOLTOKBAN! 
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